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mit Vollversion des 3D-Hitgames 



plus IB aktuelle Demos & Videos: 
Siedler 3: Multiplayer • Gangsters 
Command & Conquer 3 

nor Guard u.a. 






Sim City 300 
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The Great Escape 

Effekt-Feuerwerk 

[nicht nur] 
fur junge Htipfer 
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iische Aufbau- 
strategie neu interpretiert: 
Top oder Flop 




AChtLinCj! Diese Ausgabe wur- 
de mit i? CD-ROMs ausgelief ert - sollten 
eine davon oder beide fehlen. verlan- 
gen Sie ein vallstandiges Exemplar! 



Man 



Renntradition unci 3D-Faszination 



VOODOO 3 

Termine, Fakten, 

Meinungen und 
Konsequenzen 



SPIEL DES JAHRES 

Unsere Leser haben 

gewahlt 
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EXPANSION SET 
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KROOD WAR 
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Korsar / Protoss / Nachschubjarjer 



5chau minkia.rliP» Augen/ t 



Neue Einheh 
Neue Welten 
Neue Kamp 
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\V\felkurenbomb 



enftegatfe 
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Die ein: 



ffizielle Erweiterungs- 
CD direkt von Blizzard! 



..Ealaktisch gut"! 
BAME5TAR 



mind ist gefallen! 



Jetzt mufl jede 5pezies komplett neue KampfBysteme erschaf- 

fen. um ibj Uberleben zu sichern. Wie ein Phoeni* aus der Asche 

erhebt 5lch Kerrigan. Kdnigin der Klingen. in der Hoffnung. die 

Zergs wiederzuvereinen und die Herrschaft uber den zer- 

storten 5ektor an sich zu reis- 1 

sen. Ihr entgegenzutreten ist 

der ultimative Kraftevergleich! 
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Sanitater / Terraner / Feldarzt 
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Jerer Kampfflieger 5chleicher / Zerg / Schwerer Nachschub 



StarCraft. Brood War und Battle.net 5ind Waren- 

zeichen und Blizzard ist em in den U5A und/oder 

anderen Landern eingetragenes Warenzeichen 

van Davidson & Associates. Inc. © 199B Blizzard 

Entertainment. Alle Rechte vorbehalten. 




www.blizzard.de 



( Editorial 




DAS FAIUGT JA GUT AIM 

Aktuelle Indizierungen im 
Kreuzfeuer 

Das Jahr ist noch jung, die Problematik schon alt: Wieder 
sind zwei namhafte Spiele aufdem Index gelandet, wieder 
hob Wehklagen unterden drei groBen Fs (Fans, Firmen und 
Fachpresse) an. Das hatten wirzuletzt im Februar 1998, als 
die Bundesprufstelle fur jugendgefahrdende Schriften das 
zweite Beben von id-Software hierzulande kurzerhand ab- 
stellte. Jetzt hat die BPjS einen sundigen Egoshooter von 
Activision exkornmuniziert und das „halbe Leben" von Sier- 
ra zumindest in der originalen US-Version ganzlich been- 
det. Gerade was letztgenanntes Spiel betrifft, ein Skandal? 
Urn der Sache gerecht zu werden, genugt es nicht mehr, 
nur die Produkte selbst zu sehen - ebenso wichtig erschei- 
nen mir die dahinterstehenden Marketingstrategien. Hat 
Activision den inkriminierten Titel aufder CeBit Home nicht 
hinter einer Ture vorgefuhrt, auf der gut sichtbar „Zutritt 
nurab 1 8 Jahren" prangte? Loblich, hatte man nicht jeder- 
mann hereingelassen - der Verdacht, daB hier mit einem 
vermeintlichen Jugendverbot bloB Aufmerksamkeit erregt 
werden sollte, laBt sich kaum von der Hand weisen. Und 
warum bringt Sierra erst die US-Version eines Spiels auf den 
deutschen Markt, von dem eigens und gleichzeitig eine 
entscharfte Fassung erstellt wird? Etwa, urn einerseits das 
lukrative Weihnachtsgeschaft mitzunehmen und anderer- 
seits das Interesse an der der indizierten Fassung nachge- 
schobenen Version anzuheizen? 

Wer hier keine (schlechten) Absichten unterstellen will, der 
muB den Publishern zumindest Blauaugigkeit bescheini- 
gen: Die Bonner Jugendschutzbehorde gibt es, weiB Gott, 
nicht erst seit gestern, da muB man doch wissen, daB mit 
solchen Praktiken Indizierungen oft geradezu herausgefor- 
dert werden. Und daB dies nur Nachteile fur Branche und 
Spieler mit sich bringt, ist offensichtlich - auf Dauer weit 
groBere Nachteile, als ein kurzer Aufmerksamkeitsmoment 
rechtfertigen kannl 

Fur ein- bzw. weitsichtige Hersteller hat 1999 in- 
dessen gut angefangen, denn in diesem Heft 
veroffentlichen wir wieder die von unseren Le- 
sern gewahlten Spiele des Jahres. Die festliche 
Verleihung fand kurz vor Verkaufsstart dieser 
Ausgabe start; in der kommenden berichten wir 
uber die Mega-Party. Dann gibt es ubrigens 
auch wieder eine ahnlich tolle Vollversion am 
Cover wie diesmal das geniale 3D-Game „Sub 
Culture" - ein Blick auf die Vorschau genugt 
also hoffentlich, urn das Jahr auch fur Sie gut 
weitergehen zu lassen. Von den dazwischenlie- 
genden Seiten gar nicht geredet. . . 

Ihr Michael Labiner 




http://www.pcjoker.de 
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Rayman 2 



Der Vorganger hupfte noch uber 2D-Plattformen zu 
Kultstatus, jetzt wird Raymans Cartoon -We It dreidimensio- 
nal: Ubi Soft verspricht 40 Stunden SpielspaB in 13 riesigen 
Szenarien - dazu 45 Minuten Dolby Surround und Grafikef- 
fekte satt. 

Preview ab Seite 26 




Voodoo 3 



Fur die „Kartenspieler" von 3Dfx steht 
beim neuen Standard das Grafiktempo 
an erster Stelle. Wir haben die Entwick- 
ler sowie User befragt: Braucht die Welt 
schon wieder neue 3D-Beschleuniger? 
Was werden sie konnen, wann werden 
sie kommen, und wer wird sie 
unterstutzen? 

ab Seite 106 




Spiel des Jahres 



Die Wurfel sind gefallen, 
die Wahlscheine ausge- 
zahlt: Wir prasentieren 
alle Genre-Highlights und 
die beliebteste Hardware 
des vergangenen Jahres. 
Freuen Sie sich auf die 
Sieger... 

ab Seite 103 
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( Hot Spot 

News 

Branche 24 

Hardware 16 

Spiele 18 

Previews 

Die 24 Stunden von Le Mans . .42 

Driver 40 

Jagged Alliance 2 44 

Rayman 2 26 

Shadow Company 30 

System Shock 2 32 

The Wheel of Time 38 

X - Beyond the Frontier 48 



( Losungshilfen ^ 

Komplettlosungen 

Tomb Raider 3 115 

Tips & Tricks 

Caesar 3 121 

Powerslide 121 

Recoil 121 

O Sub Culture 121 

Test Drive 5 122 

Trespasser 122 

Uprising 2 122 

X-Games Pro Boarder 122 



C Interviews 

3Dfx (Voodoo 3) 108 

Egosoft (X - Beyond the Frontier) .49 

Eutechnyx (Le Mans) 43 

Sinister (Shadow Company) 31 

Ubi Soft (Rayman 2) 29 

( Online-Guide 

Previews 

10 Six 92 

Team Fortress 90 

Tests 

Starsiege: Tribes 94 

Worms Armageddon 93 



Titel in rot = Titelstory 



»£ty = auch auf Begleit CDs 



Sim City 3000 & 

Sid Meier's Alpha Centauri 

Aufbaustrategen aufgepaGt: Wer will die Stadte der Zu- 
kunft errichten, wer mit Design-Guru Sid Meier in das 
Weltall aufbrechen? Die zugrundeliegenden Spiel- 
konzepte („Sim City" und „Civilization ") sind Klas- 
siker - aber gilt das auch fur die Neuauflagen? 

Tests ab Seite 52 bzw. 58 





Sid Meier's 
Alpha Centauri 



Die 24 Stunden von Le Mans 



...ist eines der 
traditionsreich- 
sten Autoren- ' n»£\ 

nen uberhaupt, 
seit 1923 begeistern 
sich Fans in aller Welt 
fur diesen Wettbewerb. 
Nach dem Film hat nun 
endlich auch der Com- 
puter das Spektakel ent 
deckt: Wir senken die 
Flagge zu einem Vorbe- 
richt 

ab Seite 42 

( Rubriken 

Abo Service 34 

Begleit-CD 

•CD Demos, Patches & Goodies .12 

•CD Sub Culture 10 

Charts 96 

Comic 127 

Editorial 3 

Gewinner 100 

Glossar fur Fachbegriffe 100 

Hardware 

Microsoft Digital Sound System 80 .110 

Die nachste 3D-Generation: 

Voodoo 3 106 

Impressum 132 

Inserenten 97 

Interna aus der Redaktion 6 

Joker Shop 128 

Kleinanzeigen 132 

Kostenlose Produktinfos 131 





Leserbriefe 124 

Ldsungsindex 123 

Messen und Termine 24 

Preisausschreiben 

Besuch bei Spiel-Premiere zu 

gewinnen! 24 

Mini-Umfrage 7 

Siedeln und gewinnen! 19 

Tomb Raider 3 Competition 21 

Special 

►CD Piratensender im Internet: 

MP3 112 

Spiel des Jahres '98: 

Die Gewinner 103 

Stadtgesprach 8 

Testindex 130 

Update Service 98 

Vorschau 134 



C Spieletests 

Abenteuet 

Lamentation Sword 86 

Quest for Glory 5 72 

Action 

Carnivores 88 

•CD Dark Vengeance 84 

Eliminator 88 

Uprising 2 85 

Genremix 

Biosys 76 

Tides of War 86 

Simulation 

Fighter Sguadron 82 

Hanse 1480 - Das Vermachtnis . .86 

Luftwaffe Commander 80 

Pro Pilot 99 87 

Top Gun: Hornet's Nest 79 

Ultra Fighters 78 

Sport 

Actua Soccer 3 65 

►CD Extreme G2 68 

Kurt 62 

Links LS 1999 66 

Pro 18: World Tour Golf 66 

Snowmobile Racing 88 

Snow Wave Avalanche 70 

Strategie 

Mah Jongg 87 

Power Chess 2.0 87 

Sid Meier's Alpha Centauri . . . .52 

Sim City 3000 58 

Starcraft Expansion: Brood War . ,99 
Tom Clancy's ruthless.com 56 




aus der Redaktion 



DIEJOKER-UHR 




Fur solche Fans haben wir im- 
mer Zeit, jetzt mehr denn je: 
Der 14jahrige Philipp 
Uhlenbruch hat die tolle 
Riesenuhr fur uns geba- 
stelt. Jetzt brauchen wir nur 
noch einen wirklich „gro6en" 
Redakteur mit dem passen- 
den Handgelenk - wen 
schlagst Du vor, Philipp? Und 
falls der Wandschmuck auch 
bei den Lesern gut ankom- 
men sollte, konnte Philipps 
Vater als Geschaftsfuhrer ei- 
nes Werbemittelversandes fur 
Massenproduktion sorgen. 
Also, wie sieht's aus, Leute? 



DIESCHNEEFRAU 



Gehort eigentlich nicht direkt zur 
Arbeit eines Redakteurs, ist aber 
trotzdem schon: Unser Kunstler 
Jack hat vor den Burotoren diese 
herrliche Winterskulptur aus 
Schnee gemeiBelt. Mittlerweile 
fiel die frostige Lady zwar langst 
der Sonne zum Opfer, doch die Er- 
innerung bleibt - besonders im 
Vergleich zu den kindischen 
Schneemannern, die der Rest von 
uns zusammenbrachte. Kein Foto 
davon, das wollen Sie bestimmt 
nicht sehen! 




/ 



LARA MOGELT 
NICHT! 

Als wir bei Eidos nach Cheats fur Tomb Raider 

3 fragten, wollte man sie uns nur gegen eine 
schriftliche Bestatigung zur Verfugung stellen, 
daB wir die Mogeleien nicht veroffentlichen wur- 
den. Wozu hatten wir sie aber sonst haben wol- 
len - an Lara-Experten fehlt es in der Redaktion 
wahrlich nicht! Also haben wir auf Hilfestellung 
vom Hersteller verzichtet und auf unsere findigen 
Leser vertraut. Die haben ja auch prompt gelie- 
fert... 




DER ABO-HIT 



Wer Neuabonnenten fur PC JOKER wirbt, tut damit ein gutes 
Werk: naturlich fur den Bezieher unseres genialen Magazins, 
fur uns und fur sich auch - denn es gibt ja seit Jahren immer 
starke Hard- und Softwarepramien. Den Vogel haben da 
kurzlich Die Siedler 3 von Blue Byte abgeschossen: Knapp 
2.000 Exemplare wurden verschickt; die Abo-Abteilung hat 
sich bis heute nicht ganz von den Strapazen erholt... 




EINSCHONERRUCKEN 

...kann bekanntlich entzucken. Ergo hatten wir im Rahmen 
eines witzigen Online-Wettbewerbs zur Weihnachtsedi- 
tion der PC-Quizshow „You don't know Jack" auf unserer 
Homepage (u.a. sollten Armbanduhren den richtigen Redak- 
teuren zugeordnet oder originelle BUs zu Webcam-Bildern 
ersonnen werden) gleich zwei Kehrseiten abgebildet: die 
von Verwaltungsfee Nicole neben der von Schreiberling 
Markus; beide mit Zopf. Und kaum jemand hat richtig ge- 
tippt! Hatten Sie erraten, daB links das Weiblein und rechts 
das Mannlein 
steht? 




PC Joker 



http://www.pcjoker.de 




FURBY 1ST LOS 

Noch ist die Redaktion nicht infiziert, doch das mutierte Tama- 
gotchi-Virus zieht immer weitere Kreise: Ein batteriebetriebenes 
Felltier von Tiger Electronics ist in den USA derzeit der Hit, 
die Nachfrage nur Ciber Wartelisten zu bewaltigen. Man kann 
Furby streicheln und ihm das Sprechen beibringen; der Cybar 
wackelt mit den Ohren, blinzelt, singt, riilpst oder kommuniziert 
via Infrarot mit Artgenossen. Fur rund 80 Mark soil Furby ab 
April auch hierzulande erhaltlich sein; mehr dazu unter der 
Webadresse http://www.furby.com 




ALLE JAHRE WIEDER 

...prasentieren wir an dieser Stelle die originellsten 
WeihnachtsgriiBe an die Redaktion Dieses Jahr fiel 
die Ausbeute allerdings etwas durftig aus, denn uberwie- 
gend.bestimmten eher langweilige Karten von der Stange 
das Bild. Drei Highlights haben wir fur Sie herausgepickt. 



BeSINnliche GriiBe kamen von 
Activision, doch der wilde 
Weihnachtsmann war offenbar 
ein verkleideter BPjS-Beamter... 



Auf der Inhenseite wiinscht Miet- 

held Rodrigo aus „Rent a Hero" in 

gleich fiinf Sprachen ein frohes 

Fest im Auftrag von THQ/Funsoft 






Das Krippenspiel von 
Sunsoft ist genial - 
besonders die Schafe! 



-UMFRAGE 



Urn fortan noch schneller auf Leserwunsche reagieren zu 
konnen, warten an dieser Stelle jetzt immer ein paar Fragen 
zur vorliegenden Ausgabe - wer sie uns beantwortet, nimmt 
an der Verlosung von 5 aktuellen Top-Games teil! 

1) Hat Sie das Cover (Illustration, Titelthemen) zum Kauf animiert? 

2) Gefallt Ihnen die Vollversion dieser Ausgabe? 

3) Wenn Sie sich zwischen einer Top-Vol I version und vielen 
aktuellen Spieledemos entscheiden rnuBten, was wurden Sie 
vorziehen? 

4) Welcher Artikel im Heft gefallt Ihnen optisch am besten? 

5) Welcher Artikel im Heft gefallt Ihnen inhaltlich am besten? 

6) Welcher Artikel im Heft gefallt Ihnen optisch am wenigsten? 

7) Welcher Artikel im Heft gefallt Ihnen inhaltlich am wenigsten? 

8) Bitte benennen Sie Ihr Lieblingsgenre! 

9) Auf welches Spiel sind Sie schon besonders gespannt? 

Einsendeadresse: 

Joker Verlag • Umfrage • Max-Loidl-Weg 4 • 85598 Baldham 
E-Mail: gewinn@pcjoker.de 




KOMPLETTLOSUNGEN 

9. 95 DM 9.95 DM 9.95 DM 9.95 DM 9.95 DM 9.95 DM 9.95 DM 



Bei uns erhalten Sie Komplettlosungen (incl. Planen und Erlauterungcn). 
komplert deutsch, zu fast alien Computer- und Konsolenspielen (Sony, Saturn 
& Nintendo 64) aus den Bereichen Adventure, Rollen-, Action- und Strategie. 
Nachfolgend linden Sie eine kleine Auswahl der aktuellsten Hintbooks (wir 
fuliren audi Losungen zu alteren Spielen - ca. 400 vcrschiedene Artikel): 



Al>i fl Odyssec: Oddworld" 

Ace Ventura & I have no mouth 

Age of Empire 

Albion 

Alien Trilogy 

Anno 1602 

Ark of Time 

Atlantis & Safecracker 

Baldur's Gate 

Ba^ 



MAGIC LINE 




Grab tics Phi 
Granny 

Grim Fandango 



/Leg. Of Time 



Heart of Darkness (PC & PSX) 

Harvest of Souls (Shivers 2) 

Incubation 

Jack Orlando/V. Kid/Pr. Eye 

Jedi Knight 

John Sinclair: Evil Attacks 

King 'l OueslS & 6. 7 oder 8 



IsFluch 1 & 2 
Bet 
Black Dahlia 

BluikMum- Chrnnikeii 
Blade Runner £Nct:Zone 
Byzantine 

Chcalhuch 1 oder 2 - 14.80 DM 
C & C 2 + Gegenongriff 
l> & Evocation 
Daggcrfall 
Dark Earth 
Dark Reign 
Days of Oblivion 
Descent to Undcrmountain 
Diablo 

Die by the Sword 
Discworld 1 & 2 
Dune 2000 
Dungeon Keeper 
11 '' Hour &f" Guest 
Earth 2140 
Ecstatica 1 & 2 

Erotik Sammclband (Oblivion...) 
Fallout I oder 2 
Final Fantasy VII 
Floyd 
Forsaken 
5. Element das 
Gabriel Knight I oder 2 
G - Police 

Dies ist nur ein klciner Auszug aus unserem reichhaltigen Angebot - tiiglicli N'culicitcTi (einfach anrufen und 
nachfragen). Fordem Sie unsere Gesamtliste zum Preis von 1,10 an. Preis filreine LBsung nur 9. 95 DM plus 
Nachnahme 10 DM bzw. 5 DM bei Vorkasse (Licferungcn ins Ausland nur gegen Vorkassc!). Bci Bestellungen 

ab ('(I DM entfallcn die Nachnahmekoslcn. Druckfehlcr. Irrtiimer und Prcisanderungen behalten wir uns vor. 

!!! Standig Neuheiten !!1 Handleranfragen erwiinscht 8!! 



Koala Lumpur •& Terra-Gon 

Lands of Lore 1 oder 2 

Last Express & Opera Fatal 

Legacy of Kain (PC & PSX) 

Legacy of Time/Grab des Pilar. 

Legend of Kyrandia 1 , 2 & 3 

Leisure Suit Larry 1, 5, 6 & 7 

Liath 

Lighthouse 

Little Big Adventure I <& 2 

Maniac Mansion I & 2 

MDK 

Men in Black & Dogday 

Might and Magic 6 

Monkey Island 1 & 1 

Myst 

Niphtlona 

Obsidian & der vergessene Golt 

Orion Burger & Bud Tucker 

Perry Rhodan: Thoregon&Gnap 

Phantasmagoria I & 2 

Pilgrim & Titanic 



The Ev, 



Wellrau 



Hero 

Ring iter **Tbelunuen 



Riven 

Simon the Sorcerer 1 & 2 

3SkullsofthcToltecs 

Sherlock Holmes 2 

Secrets of the Luxor 

Shannara 

Shine 

Siedler 2 oder 3 

Simon the Sorcerer 1 & 2 

SPQR & Stadt der verl. Kinder 

Stadt der verl. Kinder & SPQR 



Star Trek I & 2 

Star Trek: Generations & Evid. 

Star Trek: Final Unity 

Stonekeep 

Superspy & Versailles 1685 

Synnerast & Affiire Morlov 

Terra-Con & Koala Lumpur 

Tei Murphy: Overseer 

The Note (Plavstalion) 

Time Lapse 

Titanic & Pilgrim 

[''fih Raider I, 2 oder .? 

Total Annihilation 



Versailles 1685 & Superspy 
Warhammer: Dark Omen 
Wing Command. IV & Prophecy 
Wizardry Adventure: Nemesis 
X-Fi/es 

Zork: Der Grossinquisilor 
Zork Nemesis 

I Lbsuncjen zu Actionspiolonl 
auf Anf rage I 



^b sofort erhalten Sie bei 
uns eine CD mit circa 300 
Losungen und liber 3000 
' rnurfS.SSDMIII 



Ladcnverkaiif 

Provinzstr. 1 17 
13409 Berlin 



Tel.: 030/49 99 86 06 -07 
Fax.: 030/491 17 85 

BUrozeiten: Mo-Fr. 10-16 Uhr 



Sie erreichen uns auch im Internet unter: http://www.magic-line.de 



SPIELEBERATER - HINTBOOKS 



Produktinfo 042 



http://www.pcjoker.de 
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Visionen einer Spiele-Zukunft 

1 




Gabriel Wunderlich (22), 
Produktmanager 

„Die Zukunft gehort dem 
, Spiel im Kopf! Die Umge- 
bung wird direkt auf die 
Netzhaut projiziert, es gibt 
keine storende Hardware 
mehr." 



Constantin Lorenz (28), 
Online-PR-Manager 

„Spiele werden bald einen 
kulturellen Stellenwert ha- 
ben wie Kino oder Theater. 
Das erdffnet dann wieder 
ganz neue Handlungsmog- 
lichkeiten." 



Frank De Luca (24), 
Spieleentwickler 

„Die Zukunft liegt im Onli- 
ne-Gaming. Wer ernsthaft 
spielen will, wird mit Men- 
schen spielen wollen - 
nicht mit einer dummen 
Maschine." 



Martina Moller (29), 
Produktmanagerin 

„Bald wird in jedem Kin- 
derzimmer ein PC stehen. 
Das Zugangsalter sinkt ra- 
pide, und Computerspiele 
werden eine Selbstver- 
standlichkeit sein." 



Martin Hafner (29), 
Online-Gastronom 

„Eine Zukunft haben Spiele 
nur, wenn es eine virtuelle 
Realitat mit voller Bewe- 
gungsfreiheit gibt. So die 
Karibikinsel im Wohnzim- 
mer..." 




Andreas Schaffer (22), 
Student 

„lch glaubean Arenen, in 
denen Multiplayer-Sessions 
in Cyberanzugen stattfinden. 
Alle gemeinsam in einer er- 
rechneten Welt, super!" 



3D-Optik und Ruttelstick 

haben wir schon, was kommt jetzt? 

Etwa das Force-Feedback-Wohn- 
zimmer mit holographischem GroB- 
bildschirm? VR-Welten zum Direkt- 
ins-Hirn-Stopseln? Oder sehnt man 

sich weiterhin nach traditionellen 

Werten wie Gameplay und Le- 

veldesign? 




Lazlo Levay (22), Zivi 

„Anfangen wird es mit Cy- 
berhelmen, dann kommt 
die Virtual Reality. Schade 
bloG, daG traditionelle Ad- 
ventures wohl aussterben 
werden." 




Stefan Angerer (21), 
Technischer Angestellter 

„Der Computer wird nur 
durch Gedanken gesteuert 
werden. Dann verspricht 
das Internet den Menschen 
die vollige Bewegungs- und 
Reisefreiheit!" 



Roswitha Binder (38), 
Mutter 

„ Computerspiele werden 
immer mehr EinfluG auf das 
Familienleben nehmen. Da 
muB man aufpassen, da6 
nicht andere Aktivitaten 
darunter leiden!" 



Klaus Binder (40). 
Programmierer 

„Schade, daG wohl bald 
alle meine liebsten Arcade- 
Klassiker auf dem Altar der 
3D-Welle geopfert werden. 
Aber der Trend ist ja schon 
da." 



Gerhard Swihla (31), 
Beamter 

„Die Grafik wird immer 
besser werden, auch das 
Drumherum - bis zum 13- 
ger-Cockpit furs Wohnzim- 
mer. Na, Hauptsache, es 
macht SpaG!" 



Andrea Wagner (28), 
PR-Assistentin 

„Sobald die Grenze zwi- 
schen virtueller und echter 
Realitat verschwimmt, 
konnte die Identifikation 
mit Spielcharakteren ge- 
fahrlich werden!" 




ReinhardEder(18), Zivi 

„Uber 3D-Beschleuniger, 
3D-Bnllen und Surround- 
Sound werden wir immer 
naher an Virtual Reality 
herankommen - in funf 
Jahren sind wir da!" 



Daniel Brunnhuber (25), 
Freiberufler 

„lch glaube, daG das abso- 
lute Spieleerlebnis in einer 
.Rundum-Simulationskap- 
sel" liegt, so richtig mit Kli- 
ma- und Geruchsreizen." 



Nachstes Thema 



Neue Welten hin, Medienvernetzung her, derzeit sieht die Sache noch 
ganz anders aus: Unser Joker-TV „ Level X" im samstaglichen Clubhouse 
von Sat 1 kam zwar riesig an, war aber vielen Fans zu kurz - vier Minuten 
sind einfach nicht genug. Was meinen Sie: Ist PC-Entertainment im TV 
unterreprasentiert? Brauchen wir mehr Beitrage zum Thema, oder ist 
hier (Zeitschriften-)Papier doch ein- 
fach geduldiger? 

Und falls Ihnen eine brennende Fra- 
ge in den Sinn kommt, die Sie 
schon immer mal erdrtert wissen 
wollten, dann ab damit an neben- 
stehende Adresse! 



Joker Verlag 

„Stadtgesprach" 

Max-Loidl-Weg 4 

D-85598 Baldham 

E-Mail: jokerpost@aol.com 
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Ausschneiden, fallen - fertig ist das Caver fiir Ihr Jewel-Case! 




| Die Begleit-CD ) 

Installation frSpielstarf 



Legen Sie die CD Nr. 1 in Ihr Laufwerk 
und klicken Sie im automatisch starten- 
den Menu den Eintrag „Sub Culture in- 
stallieren" an. Wahlen sie nun die fur Ihre 
Rechnerkonfiguration geeignete Pro- 
grammversion: 

Windows 95: wenn Ihr Rechner uber kei- 
ne 3D-Beschleunigerkarte verfugt (auch 
unter Windows 98) 

3Dfx: wenn Sie eine Beschleunigerkarte 
mit einem Voodoo 1- oder Voodoo 2- 
Chipsatz besitzen. Als Treiber muG zumin- 
dest Glide 2.42 installiert sein; Sie finden 
diese Version im Verzeichnis „3Dfx" auf 
derCD. 

PowerVR, Rendition: wenn Sie einen 
3D-Beschleuniger mit diesen Chips besit- 
zen 

D3D: wenn Sie uber eine nicht nament- 
lich aufgefuhrte 3D-Karte mit mindestens 
4 MB Speicher verfugen. Fur optimale 
Performance sollte DirectX 6.0 (auf CD Nr. 
2 in der Rubrik „ Goodies") installiert sein. 
Achtung! Sub Culture ist ein modernes, 
rein fur Win 95/98 konzipiertes Programm 
und lauft nicht unter DOS, Win 3. 7 oder 
Windows NT. 

Start: Starten Sie Sub Culture uber den 
automatisch angelegten Eintrag im Start- 
menu (Programme/Criterion Studios/Sub 
Culture/Sub Culture fur Windows 95) 
oder den Menupunkt „Run Sub Culture" 
im Installationsmenu des Spiels. 



Hondbuch fi- Ldsungshllfen 



Das vollstandige deutsche Handbuch 
mit samtlichen Original-lllustrationen 

finden Sie als Word-Dokument auf CD 
Nr. 1 im Verzeichnis „Handbuch". 
Im Jokermenu der CD Nr. 2 finden Sie un- 
ter der Rubrik „Losungen" eine Reihe 
von Cheats zum Spiel (Unverwundbar- 
keit, Geld im UberfluB, Missionsanwahl 
usw.). 



Jemel-Case-lnlaijs zum 
Rusdruchen 



Damit Sie das Heft nicht zerschneiden 
mussen und Ihre Joker-Sammlung trotz- 
dem ubersichtlich archivieren konnen, 
finden Sie die CD-Inlays zusatzlich auf 
CD Nr. 2 im Verzeichnis CDInlets als 
Bitmaps. Einfach ausdrucken, ausschnei- 
den und einlegen! 



Vollversion 




£ 



Das Meer, unentdeckte Weiten: Nur knapp unter 
der Wasseroberflache existiert eine Miniatur-Zivili- 
sation - und es liegt an Ihnen, sie zu retten! Weil 
die von Menschen verursachte Umweltverschmut- 
zung unter den kleinen Leuten einen beinharten 
Konflikt urn die letzten Ressourcen entbrennen 
lieB, klemmen Sie sich hinter das Steuer Ihres U- 
Boots... 

Ubi Softs packender Genremix zwischen Handel, 
Action und Simulation bietet die schonste 3D- 
Grafik diesseits des Mariannengrabens: Tag- und 
Nachtwechsel, grandiose Licht- und Welleneffekte 
sowie herrliche Meeresfauna und -flora erfreuen 
das Auge. Mit 3D-Beschleuniger ist Sub Culture ein 
optischer HochgenuB, ohne immer noch sehr se- 
henswert. Vor allem ist das Programm im Stil des 
groBen Klassikers „ Elite" aber sehr spielenswert: 
Verdienen Sie sich in immer kniffligeren Missionen 
das Geld fur originelle Ausrustungsgegenstande 
und Waffen. Die superbe Steuerung mit Tragheits- 
moment fur Tastatur, Maus, Stick oder Pad ist dabei 
stets auf Ihrer Seite. 

Freuen Sie sich auf mit atmospharischer Musik un- 
terlegte Tauchgange, aufwendig gerenderte Zwi- 
schensequenzen und deutsche Sprachausgabe - 
kurz, auf einen waschechten Hit mit gerade mal 
gut einem Jahr auf dem Buckel! 



( Die Begleit-CD 

Vollversion 





Wenn eine Schildkrote majestatisch iiber die beeindruckend animierte Flora 
des Meeresbodens schwebt, macht allein schon das Zusehen SpaB 




Angriff auf den Unterwasserknast „Aquatraz" - mit den Erlosen aus solchen 
Auftragen wird das Mini-U-Boot aufgeriistet 




Wellen an der Wasseroberflache, Sonnenstrahlen und 
Lensflare-Effekte nutzen moderne 3D-Karten voll aus 



Sub Culture 

(Criterion Studios/Ubi Soft) 


Geniale 3D-Unterwassersim im Stil des Klassikers „Elite" 1 


Originaltest 
Features 


lAusgabe 12/97, 86 Prozent, Hit 


unterstutzt alle gangigen 3D-Beschleuni- 
ger direkt (3Dfx, Rendition, PowerVR), 
den Rest via Direct3D. Auch ohne 3D-Tur- 
bo schon. 


Steuerung 

Sprache 


Tastatur, Maus, joystick, Pad 


mkl. Sprachausgabe komplett deutsch 


P90 mit Win 95/98, 16 MB RAM und 80 
bis 200 MB auf der HD 


figuration 


II iff 


deutsche Anleitung auf CD Nr. 1 im Ord- 


& Installation 


ner „Handbuch", Cheats in der Rubrik 
„L6sungen" auf CD Nr. 2, Installation 
uber Autostartmenu 
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Ausschiteiden, falten - ffertig ist das Cover fur Ihr Jewel-Case! 
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Die Begleit-CD ) 



Unsere Meniioberflache 





...prasentiert sich im 32 Bit-Design mit kom- 
fortabler Benutzerfuhrung (nur jeweils verfug- 
bare Optionen anwahlbar) und tollen Funktio- 
nen: Screenshots zu jedem Programm bei 
der Auswahl, ein Info-Button sowie direkter 
Start bzw. Installation aus dem Menu her- 
aus. Auch das Internet ist nur noch einen 
Mausklick entfernt, denn der WWW-Link- 
Schalter katapultiert Sie direkt auf die Home- 
page oder Fan-Sites zum jeweiligen Spiel. 



Goodies 

3DCC ~> 

Umschalt-Tool fur 3D-Grafikkarten 

3DMark 99 

Spiele-Benchmark fur 3D-Grafikkarten 

Acrobat Reader 3.0 

Dokumentenbetrachter fur DOSA/Vm 

Clean Center 4.0 

Installationsmonitor 

DirectX 6.0 

aktuelle DirectX-Version fur Win 95/98 

DXMedia 6.0 

spielt diverse Movieformate wie MPEG etc. 

Elsa-Treiber 

Treiber fur Elsa-Grafikkarten 

F-Prot 

kostenloser Virenscanner fur DOS 

F-Secure 

aktueller Virenscanner fur Windows 3. 1/95/98 

Game Commander 

Tastaturkurzel auf Stick, Pad etc. legen 

Hexedit 

Hexeditor fur DOSAVin 

mlRCv5.31 

Zugangssoftware zum Internet Relay Chat 

pkunzip 

DOS-Entpacker 

Quicktime 3.0 

Videoplayer fur Win 95/98/NT 

Savegame Editor Construction Kit 

Tool zur Manipulation von Spielstanden 

UniVBE , r J 

Univesa 2.0-Grafikkartentreiber fur DOS und 
Windows 

WinAmp 2.08 

MP3-Player fur Win 95/98/NT4 

Winzip 95 

Entpacker fur Win 95/98 



C Pie Begleit-CD 

Demos, Patches und Goodies 




Top Demo: Dark Project 



Dieses 3D-Actionadventure von Eidos stellt Kopfarbeit 
uber rohe Gewalt: Wer sich im Tutorial und der voll spiel- 
baren Mission als Meisterdieb betatigen will, muG sich im 
Schatten dunkler Ecken an seine Beute heranpirschen und 
darf nur ja keine Aufmerksamkeit erregen - etwa durch 
laute Gerausche. Ihr Auftrag lautet, in ein Gebaude einzu- 
dringen und dort einen Gegenstand zu entwenden. Die 
Aufgabe kann in drei Schwierigkeitsgraden bewaltigt wer- 
den und weiG durch Direct3D-Unterstutzung mit einem 
Beschleuniger in der Tasche am besten zu gefallen. Aber 
auch ohne ist diebisches Vergnugen garantiert! 

GENRE: 3D-Actionadventure 

UMFANG: Trainingslevel plus voll spielbare Mission in 3 

Schwierigkeitsgraden 

BESONDERHEIT: Direct3D-Beschleuniger werden unter- 

stutzt 

SYSTEM: PI 66 mit 32 MB RAM, Win 95/98, DirectX 6.0 

(auch auf der CD) und 63 MB auf der HD 



i \|\|\ 

PRO! EC 




Top Demo: Klingon Honor Guard 

Im aktuellen Egoshooter von Microprose ubernehmen Sie 
die Rolle des letzten Mitglieds einer klingonischen Eliteein- 
heit. Der voll spielbare Abschnitt beginnt in einem Shuttle, 
wo Sie Ihr Bat'leth aufsammeln, die typische Nahkampf- 
waffe der kriegerischen Rasse aus dem Star Trek Univer- 
sum. Schaffen Sie nun die Wachen im Hangar aus dem 
Weg, und fahren Sie im Aufzug zum Kommandoraum, 
urn die Schleuse zu offnen. Spater werden Sie im Schutz- 
anzug mit Magnetstiefeln die Raumstation sogar von 
auBen sehen. Dank optionaler Unterstutzung fur 
Direct3D- und 3Dfx-Beschleuniger ein schoner Anblick! 

GENRE: 3D-Egoshooter 
UMFANG: voll spielbarer Abschnitt 
BESONDERHEIT: Direct3D- und 3Dfx-Beschleuniger wer- 
den unterstutzt 

SYSTEM: P166 mit 32 MB RAM, Win 95/98, DirectX 6.0 
(auch auf der CD) und 58 MB auf der HD 



Dem betrunkenen Wachposten den Schliissel zu entwen- 
den, ist eine der leichteren Ubungen 




Die voll spielbare Mission beginnt im Hangar einer Raumstation 



Aktuelle Patches 


...finden Sie als selbstextrahierende Files oder im ZIP-Format im CD-Ordner „ Patches" 


zu nachfolgenden Spielen. Sollte kein eige- 


ner Installer beigefugt sein, werden sie vor 


Hand in den jeweiligen Spieleordner kopiert und von dort aus gestartet. Dateien mit der 


Endung „zip" mussen zuvor entpackt werden. Dazu finden Sie im Ordner „Goodies" 


das DOS-Programm pkunzip.exe sowie die 


menugesteuerte Variante Winzip fur Win 


95/98. 




Airline Tycoon 


Imperium Galactica 


N.I.C.E. 2 


Update der deutschen Version auf V 1 .27 


Update der deutschen Version auf V 1 .3 


Update der deutschen Version auf V 


Colin McRae Rally 


Incoming 


1.0.1 


Update fur die europaische Version 


„ Missing File"-Patch fur die deutsche 


Racing Simulation 2 


Dune 2000 


Version 


Update aller Versionen auf V 1 .03 (sepa- 


Update der deutschen Version auf V 1 .06 


KKND2 


rate Patches fur 3Dfx- und Direct3D-Fas- 


Falcon 4.0 


Multiplayer-Update fur die deutsche Ver- 


sung) 


Update der US-Version auf V 1 .03 


sion 


Rage of Mages 


Gangsters 


Mayday 


Update der deutschen Version auf V 1 . 1 


Update der deutschen Version auf V 1 .01 


Update der deutschen Version auf V 1 . 1 a 


Railroad Tycoon 2 


Hanse 1480 


Might and Magic 6 


Update der europaischen Version auf V 


Patch fur die deutsche Version 


Update der deutschen Version auf V 1 .1 e 


1.03 



http://www.pcjoker.de 



PC Joker 



Die Begleit-CD ) 

Demos, Patches und Goodies 



Command & Conquer 3 




GENRE: Echtzeitstrategie 
UMFANG: Video 

BESONDERHEIT: lauft direkt von CD 
SYSTEM: P90 mit 16 MB RAM und 
Win 95/98/NT 



Dawn of Aces 




GENRE: Online-Flugsimulation 
UMFANG: Offline-Trainingsmissionen 
und Online-Modus 
BESONDERHEIT: Nachfolger zum 
preisgekronten „Warbirds" in separa- 
ten Versionen fur Direct3D und ohne 
Beschleunigung 

SYSTEM: P166 mit 16 MB RAM, Win 
95/98, DirectX (Version 6.0 auf der CD) 
und 19 MB auf der HD 



Dark Vengeance 



. Test 




GENRE: 3D-Actionadventure 
UMFANG: 3 Charaktere, 1 Mission 
BESONDERHEIT: Direct3D-Beschleuni- 
ger werden unterstutzt 
SYSTEM: P166 mit 16 MB RAM, Win 
95/98, DirectX 6.0 (auch auf der CD) 
und 45 MB auf der HD 



Spielelosungen auf CD 

Auf der Begleit-CD finden Sie exklusiv den ersten Teil der Komplettlosung zu King's Quest 8 sowie Cheats zur Vollversion 

Sub Culture - wie immer unter der komfortablen HTML-Benutzeroberflache. Starten Sie die CD-L6sungen mit einem Klick auf 
den Button „L6sung" im Jokermenu der CD Nr. 2. 



CD-Special: Add-ons 



Immer mehr Hersteller stellen im Internet kostenlose Erweiterungen zu Spielen bereit - wir haben fur Sie vier aktuelle Add- 
ons heruntergeladen und auf die CD gepackt. Uberall ist naturlich das Hauptprogramm erforderlich, beachten Sie bitte neben 
den folgenden Installationsanleitungen auch die Readme-Files auf der CD und in den Zip-Archiven. 



N.I.C.E. 2 

Endlich Instant-Rennen fur den Arcade-Racer von Magic Bytes: Auto und Strecke wahle.n, schon kann die Post (im 
Netzwerk mit bis zu acht Teilnehmem) abgehen. Installiert wird uber das Setupprogi unter dem Punkt ..Special" im 
Jokermenu der CD Nr. 2. Im Veceichnis „ Patches" finden Sie weiters das Update auf die Version 1 .0.2 zur Beseiti- 
gung aller bekannten Bugs im Hauptprogramm. 




Motocross Madness 

"/"'s~ 

Microsoft hat 9 neue Strecken fur die Motocross-Sim aus dem Hut gezaubert: „ International Airspace" und „Me- 
gadrive Blues" gab es bisher noch uberhaupt nicht, die restlichen sieben sind uberarbeitete Varianten von bereits 
verfugbaren Kursen. Zur Installation entpacken Sie das Zip-Archiv in das Unterverzeichnis\teraform\nationals\ Ihres £. 
Hauptprogramms. 




Combat Flight Simulator 



Zu Microsofts WW2-Flugi warten eine zusatzliche Mission („The Cobra's Fangs"), amerikanische, 
britische und deutsche Funkspriiche in der jeweiligen Sprache (in das Unterverzeichnis \Sound\Ra- 
dio\ entpacken), sowie ein Missions- und ein Profile-Editor (benbtigen Microsoft Excel 97). Beachten 
Sie bitte die Readme-Files in den Zip-Archiven! 




Siedler 3 

Von Blue Byte kommen 2 neue Einspieler-Karten fur den Aufbau-Hit. Im ersten Szenario streiten zwei agyptische 
Stamme urn die raren Bodenschatze; auf der zweiten Karte muB eine geschwachte rbmische Legion gegen das SIEDLER 
aufstrebende Agypten bestehen. Zur Installation werden die Maps in das Unterverzeichnis \Maps\Single\ des -*JjU- 

Hauptprogramms entpackt. 
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Extreme G2 



j[i dieser 




GENRE: futuristisches Autorennen 
UMFANG: Video 

BESONDERHEIT: lauft direkt von CD 
SYSTEM: P90 mit 16 MB RAM und 
Win 95/98 



C Pie Begleit-CD 

Demos, Patches und Goodies 




FIFA 99 




GENRE: FuBball-Simulation 
UMFANG: spielbare Halbzeit zwischen 
Manchester United und Juventus Turin 
BESONDERHEIT: 3D-Besch!euniger (Di- 
rect3D-, 3Dfx- und PowerVR) werden 
unterstutzt 

SYSTEM: P133 mit 16 MB RAM, Win 
95/98, DirectX 6.0 (auch auf der CD) 
und 22 MB auf der HD 



Gangsters 




GENRE: Strategie 

UMFANG: spielbare Demo plus Video 

BESONDERHEIT: Video lauft direkt von 

CD 

SYSTEM: P133 mit 32 MB RAM, Win 

95/98, DirectX 6.0 (auch auf der CD) 

und 100 MB auf der HD 



King's Quest 8 



Siedler 3 Multiplayer-Demo Test Drive 4x4 




GENRE: 3D-Adventure 

UMFANG: spielbarer Abschnitt mit 3 

Schwierigkeitsgraden 

BESONDERHEIT: Direct3D- und 3Dfx- 

Beschleuniger werden unterstutzt. Ach- 

tung: Demo sollte vor einer eventuellen 

Installation der Vollversion deinstalliert 

werden! 

SYSTEM: P166 mit 32 MB RAM, Win 

95/98, DirectX (Version 6.0 auf der CD) 

und 95 MB auf der HD 




GENRE: Aufbausimulation 
UMFANG: Tutorial, spielbare Demomis- 
sion, Mehrspielermodus uber lokales 
Netzwerk oder Internet 
BESONDERHEIT: urn Mehrspieler-Mo- 
dus erweiterte Demo 
SYSTEM: P100 mit 32 MB RAM, Win 
95/98, DirectX 5 (Version 6.0 auf der 
CD) und 92 MB auf der HD 




GENRE: Offroad-Rennen 

UMFANG: Strecke „Santa Cruz" im 

Hummer 

BESONDERHEIT: 3Dfx- und Soft- 

wareversion separat 

SYSTEM: P100 mit 16 MB RAM, Win 

95/98, DirectX 6 (auch auf der CD) und 

20 MB auf der HD 



CD-Special: MP3 



Passend zum Special im Heft haben wir einige Songs zum Probehdren (komponiert von unserem Kollegen Paul und seinem 
Kumpel Uwe, den „Rich & Famous") auf unsere Cover-CD Nr. 2 gepackt: Einfach den MP3-Player „Winamp" aus dem Menu 
„Goodies" installieren und die Lieder uber den Button „Special" im Jokermenu doppelklicken. 



Mochten auch Sie eigene Songs oder Programme auf unserer Begleit-CD veroffentlicht sehen? 

Dann schicken Sie einfach die Diskette(n), eine CD-ROM oder E-Mail an die untenstehende Adresse. Zudem benotigen wir eine 
schriftliche Bestatigung, daG es sich bei Ihren Games, Tools etc. urn selbsterdachte, selbstgemachte und zur kostenfreien Veroffent- 
lichung freigegebene Software handelt - bei Musik durfen keine GEMA-Gebuhren anfallen! Fur eine Rucksendung der Datentra- 
ger ist Ruckporto erforderlich, auGerhalb Deutschlands verwenden Sie dazu bitte Internationale Antwortscheine. 

Joker Verlag • CD-Produktion • Max-Loidl-Weg 4 • D-85598 Baldham 

E-Mail: mtrier@pcjoker.de 
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H ot Spot 

Hardware-News 



SPIELE IN CINEMASCOPE 

Der 34" Multimedia-Monitor ADI TM-33 weist iiber 81 cm sicht- 
bare Bildschirmdiagonale auf ! Allerdings handelt es sich hier nicht 
urn einen echten PC-Monitor, auch wenn alle Parameter wie bei einem 
solchen einstellbar sind - der TM-33 ist vielmehr ein computertauglich 
gemachterTV-Schirm: Uber zwei Super-VHS-Schnittstellen, zwei zusatz- 
liche Video- und Audio-Cinch-Kanale, drei Scartanschlusse und zwei 
VGA-Buchsen sucht der Gigant Kontakt mit jedweder Unterhaltungs- 

elektronik. 
Zwar bleibt GroB- 
bild-Gaming auf eine 
Aufldsung von 800 x 
600 Pixel beschrankt, 
und fur den Emp- 
fang von Fernsehsig- 
nalen wird mangels 
eines internen Tuners 
eine TV-Karte im 
Rechner oder ein Vi- 
deorekorder 
benotigt, doch dafur 
sorgt der integrierte 
Subwoofer fur 
Dampf auch in den 
tiefsten BaBregio- 
nen. Der Preis liegt 
bei 2.499 - DM, In- 
fos gibt es unter der 
Webadresse 
www.adi-deutsch- 
land.com. 




COMMANDER, UBERNEHMEN SIE! 




1st es nicht lastig, immer erst unter den Schreibtisch 
abtauchen und mit Steckern hantieren zu mussen, 
wenn der Spielbetrieb mal von Stick auf Gamepad 
oder Lenkrad umgestellt werden soil? Und dann muB 
womoglich noch Software von Hand installiert wer- 
den; da kann man schon mal die Lust verlieren... 
Die nachste Generation von Fanatecs „Alpha Twin" 
schafft Abhilfe: Der Game Commander Multiport 
bietet gleich vier digitalen oder analogen Steuer- 
geraten eine AnschluBmoglichkeit AuBerdem er- 
ledigt die beiliegende Software Anmeldung, Verwal- 
tung und Kalibrierung aller Gerate. Der mit knapp 10 
cm Kantenlange angenehm kompakte AnschluBqua- 
der bringt ein zwei Meter langes Kabel mit und ist fur 
49- DM im Fachhandel zu haben. 



MAUS(R)EVOLUTION 

Von standigen Problemen mit der Zielgenauigkeit des Pointers wegen ver- 
schlissener oder verschmutzter Kugelmechanik bis hin zur ausgewachsenen 
Sehnenscheidenentzundung kann die Rache des No-Name-Nagers am Spa- 
refroh reichen. Auf der sicheren Seite ist hingegen, wer in den neuesten 
SproB von Microsofts Mausefamilie investiert: Die IntelliMouse Pro sorgt 
mit kuhn'geschwunge- 
nem Rucken fur eine er- 
gonomische Hand- und 
Armstellung vor dem 
Monitor - allerdings nur 
bei Rechtshandern. 
Als solcher darf man 
sich zudem iiber die be- 
wahrte Intelli-Rad-Tech- 
nologie fur schnelles 
Scrolling ohne um- 
standliches Klickenauf 
Bildlaufleisten freuen; 
auch das Surfen im In- 
ternet wird so zum Kin- 
derspiel. Mit einem run- 
den Hunni ist der Kom- 
fort allerdings relativ 
teuerzu bezahlen, 
Naheres im Netz unter 
www.microsoft.de. 




Mupten Sie Obrigens 






...daB durch eine Sicherheitsliicke in derTa- 
bellenkalkulation „MS Excel 97" uber prapa- 
nerte Excel-Dokumente Funktionen anderer 
Programme ausgefuhrt werden konnen? So ist 
es u.a. auch uber das Internet moglich, Viren 
einzuschleusen oder Daten auszuspionieren. 
Unter der Adresse www.microsoft.com liegt 
aber ein Patch vor, der Excel wieder „abdich- 
ten" soil - derzeit leider nur fur die englische 
Version, ein deutscher soil folgen. 

...daB der unter dem Codenamen „Katmai" 
entwickelte Pentium 3 Prozessor produkti- 
onsreif ist? Die Weiterentwicklung des P2 ver- 
fugt uber eine aktualisierte Multimediaerweite- 
rung (MMX 2), die 70 neue Befehle bieten wird. 
Der Prozessor soil auf den Slot 1 aktueller P2- 
Boards passen, erste Modelle mit Taktfrequen- 
zen von 450 und 500 MHz werden fur Marz er- 
wartet. 

...daB Kai Krauses Firma MetaCreations einen 
Hardwarezusatz entwickelt, der jede gangige 
Digitalkamera als 3D-Scanner nutzbar 

macht? Wie ein Blitz an die Kamera angeschlos- 
sen, soil das Gerat die raumliche Tiefe fotogra- 
fierter Objekte erfassen. 



PC Joker 



http://www.pcjoker.de 




R 



^ 









P 



n 



iU HH WHT RfiGICRT V0N 



fflAGIfi und STAH1 



» Ein herausfordernder Genre- » Sieben verschiedene Welten, » Aktives Kampfsystem mit 

Mix aus Action-Adventure 350 Locations, mehr als 50 ausgefeilter Steuerung per 

und Rollenspiel. Charaktere und iiber 75 Geg- Mausklick - die Maus wird 

ner; je acht verschiedene zum Schwert. 

Magie- und Waffen 





» Kampfori 
lineares, < 
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Vertrieb Osterreich 
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Hot Spot 

Spiele-News 

COMMANDOS: 

IM AUFTRAG DER EHRE 

Unser Vizespiel des Jahres 1998 bekommt 
Verstarkung Schon Ende Marz wollen die spani- 
schen Entwickler von Pyro die Pause bis zum (fur 
Dezember geplanten) Erscheinen von .Comman- 
dos 2" mit einem autark spielbaren Update uber- 
brucken. Osteuropa und der Mittelmeerraum bil- 
den dann den Rahmen fur acht Missionen, in de- 
nen eine uberarbeitete Grafikengine, deutsche Ti- 
ger-Panzer und andere Extravehikel, neue Waffen 
und Strategjen zum Einsatz kommen. Beispiels- 
weise wird man Kriegsgefangene zum eigenen 
Vorteil einsetzen konnen. 




THORNADO 

Der deutsche 
Actionheld 
„Turrican" 
wird wieder- 
belebt! Das 
PC-Remake des 
Commodore- 
Klassikers (C-64 
und Amiga) aus den 
fruhen 90er Jahren 
muG Ehde 2000 zwar 
aus urheberrechtli- 
chen Grunden unter 
neuem Namen stattf 
den, doch die altbe- 
wahrte Mischung aus 
viel Tempo, noch 
mehr Ballerei und ei- 
ner Prise Abenteuer 
will das KolnerTeam 
von Factor 5 wieder 
hinkriegen -diesmal 
zeitgemaGer 3D-Gra 
fik, versteht sich. 




KAMPFROBOTER & ZIVIS 

Eigentlich sollten die 
Spiele bereits zum 
Jahreswechsel ausge- 
liefert sein, doch ein 
paar Extrawochen 
konnen dem 
Feinschliff kaum scha- 
den: Mitte Marz blast 
Activision in Heavy 




Gear 2 mit Mega- 
mechs zum Angriff, 



wenige Wochen spater folgt die 
Rundenstrategie Civilization: 
Call to Power. Im Zeitrahmen 



von 4000 v. Chr. bis 3000 n. Chr. 
gilt es dann, taktisches, diploma- 
tisches und militarisches Geschick 
bei der Kolonisation des gesam- 
ten Planeten Erde zu beweisen. 



RAGE OF MAGES 2: NECROMANCER 



Evolution statt Revolution kun- 
digt Monolith fur den zweiten Auf- 
stand der Magier an. Ab April er- 
ganzen die russischen Entwickler 
von Nival ihren bewahrten Mix aus 
Fantasyambiente, Rollenspiel und 
Echtzeitstrategie urn rund 200 neue 
Waffen und Spells, 14 Monster so- 
wie 52 Rassen, die auch Koalitionen 
zugeneigt sein sollen. 




Nupten Sie iibrigens 



...daG Epic Megagames das nachste Jahrtausend mit Unreal 2 einlauten 
wird? Federfuhrend bei der Entwicklung von Story und uberarbeiteter 
3D-Engine ist die aktuell von GT Interactive ubernommene Adventure- 
Schmiede Legend. 

...daG EA Sports ab Marz mit der Rennsimulation NASCAR Revolution 

gegen Sierras NASCAR-Serie antritt? Mit offizieller Lizenz unter der Hau- 
be und Starpiloten wie Jeff Gordon und Dale Earnhardt am Lenkrad. 

...daG in wenigen Wochen mit dem Add-on zu Knights & Merchants 

zu rechnen ist? Topware plant 1 5 neue Missionen in verbesserter Optik, 
zusatzliche Gebaudetypen sowie neue Militareinheiten fur Aufbaustrate- 
gen. 

. . .daG die 48 Levels der bisher nur als Import erhaltlichen Datadisk zum 
3D-Shooter Jncoming" jetzt auch bei deutschen Fachhandlern zum 
Preis von 39- DM erhaltlich sind? Fragen Sie nach Subversion. 

...daG Trespasser heiGer Anwarter auf die Auszeichnung „ Patchwork 
des Jahres" ist? Satte 36 MB muG von der Homepage 
www.trespasser.com laden, wer dem 3D-Saurierabenteuer die Grafik- 
fehler austreiben will! 
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BATTLECRUISER 3020: REDEMPTION 

Dem Vorganger „Battlecruiser 3000" blieb der ganz groBe Er- 
folg wegen lastiger Bugs verwehrt, doch Mitte des Jahres soil al- 
les besser werden: Die US-Entwickler von 3000 AD versprechen 
eine fehlerfreie Space Opera mit erweiterten Features 
Erganzend zur bisherigen Tatigkeit als Raumpirat oder fliegender 
Handler darf der Spieler im Sequel ganze Flotten in der Werft 
konstruieren und diese anschlieBend durch ein Direct3D-Univer- 
sum navigieren - in 16 Bit Farbtiefe, mit vielen Lichteffekten und 
Surroundsound. Wenn es noch ein biBchen mehr sein soil, wird 
sich der Internetmodus anbieten, wo dann bis zu 16 Futuristen 
gleichzeitig auf Seiten der Menschheit oder verschiedener Alien- 
rassen urn zwolf Planeten mit eigenen Monden, Sternenbasen 
und Bodenstationen rangeln. 




GOLDEN BEAR CHALLENGE 

Jack Nicklaus steht neuerdings bei Activision unter 

Vertrag, wo man zusammen mit dem Entwicklerteam von Hyp- 

nos seiner Reihe mit Golfspielen im April endgultig zum Durch- 

bruch verhelfen will. Damit der goldene Bar am Green auch 

wirklich steppt, sollen funf realitatsnahe 3D-Kurse mit atembe- 

raubenden Zooms und 

Bild-im-Bild-Technik die 

Vormachtstellung der 

„Links"-Serie brechen. 

Dazu werden sich eine 

komplett neue Physiken- 

gine, flexible Bedienbar- 

keit mit starken Putting- 

Optionen sowie ein Land- 

schaftseditor gesellen. 




( Hot Spot 

Spiele-News 



SIEDELN UND GEWIIUIUEN! 

Der Aufbaustratege von Welt braucht Blue Bytes „Siedler 
3" auf der Festplatte und sonst nichts? Falsch: Erst die 
passende Taschenuhr samt T-Shirt, Kappi, Badetuch und 
einem Poster an der Wand macht das Vergniigen kom- 
plett - die aktuelle Kollektion von Game Express macht's 
moglich! 

Freilich bieten die Merchandising-Spezialisten von Game Express 
auch schicke Accessoires zu anderen Hit-Games an, ein Blick 
auf deren Homepage unter der Adresse www.gameexpress.de 
schafft Klarheit. Wir haben derweil ein paar steile Teile fur Sied- 
ler rangeschafft: 




s #« 



■fflr 

■ diiH 

SIEDLER - 

JIL 



1.BIS5. PREIS 

Je ein exklusives „Sied- 
ler-Maxipaket", beste- 
hend aus der original 
Siedler 3 Taschenuhr, 
Strandtuch, Baseball- 
mutze, Poster und einer 
Vollversion „ Siedler 3" 

6. BIS 10. PREIS 



Je ein tolles „Siedler-Paket", bestehend aus dem T-Shirt, einer 
Baseballmutze und einem Poster 

11. BIS 20. PREIS 

Je em schickes Poster zu „Siedler 3" 

Wer hier absahnen mochte, sollte entweder die Aufbausim 
oder zumindest unseren Test dazu aus der Ausgabe 1/99 ken- 
nen. Dann kennt man namlich auch die Antwort auf folgen- 
de... 

PREISFRAGE 

Wie viele Stamme bzw. Volker siedeln in ..Siedler 3"? 

Die Losung muB auf Postkarte oder als E-Mail bis zum Einsen- 
deschluB am 5. Marz 1999 bei uns eingegangen sein; bei meh- 
reren richtigen Tips entscheidet das Los. Der Rechtsweg ist da- 
bei ebenso ausgeschlossen wie die Teilnahme von Mitarbeitern 
des Joker Verlages, von Game Express oder Blue Byte. Allen an- 
deren wunschen wir viel Gluck! 

EINSENDEADRESSE 

Joker Verlag 

Kennwort: Siedler 3 

Max-Loidl-Weg 4 

D-85598 Baldham 

E-Mail: gewinn@pcjoker.de 
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HEISSE REIFEN 







Mindestens zwei weitere Schotter-Simulationen werden in 
den kommenden Monaten mit „Sega Rally 2" und Infogra- 
mes' „V-Rally 2" um die Fuhrung in der Rallye-Wertung am 
PC kampfen. So setzt Europress bereits im April auf opulente 
Optik, wenn die Rally Championship '99 auf 36 englischen 
Pisten startet. Die Rally Masters kommen dagegen wohl 
erst gegen Jahresende zur Sache. Dann aber wollen Gremlin | 
und Digital Illusi- 
ons („ Mo- 
torhead") mit 
originalen Fahr- 
zeugdaten und 
Pilotennamen 
sowie naturlich 
effektreicher 3D- 
Grafik die 
Fuhrung im 
Genre uberneh- 
men. 




ARMY MEN 2 

Ab Mai laufen 3DOs witzige Plastiksoldaten wieder 
Amok! In einem stark actionorientierten Echtzeitstrategical 
bekommen es die vier konkurrierenden Kunststofftruppen 
des Vorgangers dann u.a. mit magischen Machten zu tun - 
die Presseinfo orakelt von „verschwimmenden Grenzen zwi- 
schen Spielzeug- und realer Welt". Tatsach- 
r lich sprechen in Kinderzimmer und Sandka- 
sten wieder konventionelle Flammenwerfer 
und Scharfschutzengewehre, man darf den 
Gegner aber auch mit der Lupe einschmelzen 
oder ihm Kamikaze-Kameraden mit Dynamit- 
tornister entgegenschicken. 




BATTLEZONE 2 

Die Zukunft beginnt zu Weih- 
nachten: Das Sequel mit dem vor- 
laufigen Arbeitstitel „Battlezone 
2" will den Vizemeister des Jahres 
'98 in der Rubrik Genremix durch 
vereinfachtes Handling und noch 
mehr Action ubertrumpfen. Das 
strategische Element der Ressour- 
cenverwaltung mochte Activision 
aber etwas zuruckschrauben, 
wenn die vereinte Menschheit der 
Zukunft gegen die fortschrittliche Space- 
und Waffentechnologie der Megaera-Mu- 
tanten antritt. 




TANK RACER 

Einen spektakularen Mix aus Arcaderacer und Panzersim hat 

Grolier aktuell im Visier. Bereits ab Marz sollen 1 5 schwerbewaff- 
nete Cartoon-Tanks auf 22 abwechslungsreichen Querfeldeinpisten 
die StraBenverkehrsordnung ad absurdum fuhren - etwa, indem 
Polizeistreifen einfach plattgewalzt werden. Die Entwickler von 
Glass Ghost (netter Name!) kundigen dazu eine ganze Reihe moti- 
vierender Spielmodi an, inklusive Splitscreen, lernenden Compu- 

tergegnern, mmmmM 

J . 



mitreiBen- 
den Jungle- 
Soundtracks 
und schicken 
Grafikeffek- 
ten. Eine 
Testversion 
sollte recht- 
zeitig zur 
kommenden 
Ausgabe bei 
uns vorfah- 
ren. 




Wupfen Sie Dbrigens 



...daB Hasbro demnachst Spiele fur Windows CE verof- 
fentlicht? Ob und wie der neue Unterhaltungswert den Ab- 
satz kleiner Handheld-PCs mit dem Mini-Betriebssystem an- 
kurbelt, bleibt abzuwarten. Aber vielleicht hat der Game Boy 
ja bald endgultig ausgespielt? 

...daB Microsoft kurzerhand den traditionsreichen Spielever- 
lag FASA gekauft hat? Fur Otto Normalgamer heiBt das un- 
ter anderem: Spiele aus dem Battletech-Universum produ- 
ziert in Zukunft wohl nur noch Mr. Gates. 

...daB Davilex und Koch Media im Juli den Autobahnraser 
2 von der Leine lassen? Dank verbessertem Arcademodus 
und abhorbarem Polizeifunk darf die StVO dann noch unter- 
haltsamer mit (Gas-)FQSen getreten werden. 

. ..daB im Handel 60.000 CDs mit dem aktuellen N.I.C.E. 2- 
Patch und -Demo ausliegen? Aber Achtung: Um Ghostfiles 
zu speichern, muB nach der Demoinstallation im entspre- 
chenden Verzeichnis der Ordner „ Replays" manuell angelegt 
werden. 
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VOLITION 2000 

Noch gluhen die Laser in „ Des- 
cent 3" nicht, da kundigen die 
Entwickler des Parallax-Labels 
Volition bereits einen weiteren 
Tunnelflug an: Erste Rohskiz- 
zen von „Descent 4" und das 
Versprechen einer brandneuen 
3D-Grafikengine sollen uns 
den Mund bis zum Starttermin 
irgendwann im Jahr 2000 wasserig machen. AuBerdem hat man 
„Freespace 2" in der Mache, wo Raumpiloten im kommenden 
Fruhjahr die Relikte einer technisch hochstehenden Alienzivilisa- 
tion erforschen. Das Rollenspiel Summoner konnte hinqeqen 
noch Ende 1999 fertig werden - hervorragende 3D-Grafik, auf- 
wendige Movie-Sequenzen und ein neuartiges Magiesystem sol- 
len hier fur Aufsehen sorgen. 




UNREAL TOURNAMENT 

Das fur April geplante Sequel zum wohl schbnsten 3D-Game 
des vergangenen Jahres ist in Wahrheit sein Vorganger - zu- 
mindest wird die Handlung vor den aus „Unreal" bekannten 
Ereignissen am Planeten Gryphon angesiedelt sein: Urn den 
Gefangenentransport auf dem Schiff Vortex Rikers zu uberle- 
ben, gibt GT Interactive dem Spieler neben den bewahrten 
auch einige neue Waffen an die Hand; darunter etwa ein Au- 
tolenk-Torpedo mit eingebauterZielsuchkame-^B| 
ra. Vorwiegend wollen sich die Entwickler ^^3 
aber auf Verbesserungen an der Gegner-KI so- 
wie die Multiplayermodi konzentrieren, 
wodurch sich vermutlich auch der Titelzu- 
satz „Tournament" erklart. 





( Hot Spot" 




Spiele-News 

LARA ACCESSOIRES 
ZU GEWINNEN! 

r n r >. , r vj - r r 



MA 




Uber eine Million Exemplare von „Tomb Raider 3" fur PC 
und Playstation gingen allein in Deutschland zwischen 
Mitte November und Ende Dezember 1998 iiber die Theke 
- Lara Croft muB man kennen! Doch die Sieger dieses Ei- 
dos-Wettbewerbs werden bald ganz neue Seiten an ihr 
kennenlernen... 



\^:"%^ 




1. BIS 3. PREIS 



Je ein exklusives Lara-Paket, bestehend aus einem T-Shirt mit 
Motiv „Tomb Raider 3", einer CD-Sammeltasche im Designer- 
look, dem Megaposter „Citylight" , einem Poster „Attitude", 
einem Lara-Mauspad und dem offiziellen Losungsbuch, 

4. BIS 10. PREIS 

Je ein Poster mit dem Motiv ..Attitude" sowie ein Lara-Mauspad 

Wer sich Lifestyle mit Lara ins Haus holen will, muB das neue 
3D-Actionabenteuer mit der weltberuhmten Digi-Archaologin 
in- und auswendig kennen - oder zumindest unseren Test dazu 
in der Ausgabe 1/99 aufmerksam gelesen haben. Dann ist sie 
kein Problem, die Antwort auf folgende . . 

PREISFRAGE 

Wie viele verschiedene Ensembles tragt Lara Croft in 
„Tomb Raider 3"? 

ModebewuBte Spieler schicken uns die korrekte Antwort bis 
zum 5 Marz, wobei Poststempel oder E-Mail den Einsende- 
schluB bestatigen mussen. Bei mehreren richtigen Antworten 
entscheidet das Los, der Rechtsweg ist ausgeschlossen. Nicht 
mitmachen durfen Mitarbeiter von Eidos und des Joker Verla- 
ges, alien anderen wunschen wir viel Gluck! 

EINSENDEADRESSE 

Joker Verlag 

Kennwort: Tomb Raider 3 

Max-Loidl-Weg 4 

D-85598 Baldham 

E-Mail: gewinn@pcjoker.de 
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SOUTHPARK 




Der Release der Konvertierung soil mit dem deutschen Start der TV-Se- 
rie zusammenfallen: Ab 7. Marz urn 23.30 Uhr treiben Cartman, Kenny und 
die anderen Kids der bitterbosen US-Cartoons auf RTL ihr Unwesen. In der PC- 
Folge wird es urn einen von Aliens gesteuerten Kometen gehen, der das be- 
schauliche Stadtchen Southpark zu vernichten droht. 
Produziert wird das Spiel zur Serie von Acclaim, wo man den recht abgefahre- 
nen Humor der Vorlage in Bits und Bytes gieBt: Wenn der Spieler als Stan, 

Kyle, Kenny oder Cartman in funf missionsweise 
unterteilten Abschnitten auf Egotrip geht, dann 
sprechen die Waffen des schlechten Ge- 
schmacks - Schneeballe, AbfluBpompel, Furz- 
Puppen, Autoziel-Hahnchen oder Katapult-Kuhe 
etwa. Als Opfer sollen neben UFOs und Aliens 
auch die TV-Widerlinge Terrance, Philip und Dr. 
Mephesto bereitstehen. Der Hersteller verspricht 
flotte Spruche, viel Spieltiefe, Netzwerkmodi so- 
wie stilechte 3D-Optik auf Basis der fur das tolle 
„Turok2" entwickelten Engine. 



GORKY 17 

Noch bis Mai basteln Topware und das polnische Entwicklerteam Metropolis an 

i mserem Geheimtip des Monats fiir Actionabenteurer. Der innovative Mix 

airs Rollenspiel, Adventure und 3D-Kampfen ist im Jahr 2008 angesiedelt: In 

Panik hat das russische Militar seine Geheimbasis „Gorky 17" zerstort, und als 

commandant einer dreikopfigen NATO-Truppe liegt es nun am Spieler, den ge- 

heimnisvollen Iso-Baracken die finsteren Mysterien zu entlocken. Die Kampfe 

gegen gruselige Mutanten aller Rassen und (Ge- 

wichts-)Klassen wird man im Rundentakt absol- 

vieren; Dialoge mit gesprachs- und hilfsbereiten 

Passanten strickpn den Handlungsfaden weiter. 

Von der schier unglaublichen Detailtreue der 

Grafik und den liebevollen Animationen aller 

auftretenden Figuren konnte uns bereits ein 

Vorabmuster uberzeuqen. Entsprechend ge- 

spannt sind wir auf das fertige Produkt: 30 

spannende Quests, eine handliche Maussteue- 

rung sowie aufwendiqe Rendermovies sind an- 

gekundigt. 





SPORTS CAR GT 

Ab Mitte Marz packen Electronic Arts und Image Space den Tiger in den Tank ihrer 
aufwendigen Arcadesimulation: Nach der Probefahrt mit einer ersten Betaversion 
wagen wir schon mal vorab die Prognose, daB hier eines der heiBesten Rennspiele 
des Jahres entsteht! 

Das Gameplay will durch Einsteigerfreundlichkeit bei umwerfender Presentation ei- 
nerseits Genreneulinge anlocken, andererseits durch komplexe Tuningoptionen 
und ein sehr realistisches Fahrmodell auch anspruchsvolle PC-Piloten begeistern. 

Die Steuerung der elf Tourenwagen und GTs (dar- 
unter McLaren F1, Mercedes GTR, Panoz-Ford, Sa- 
leen Mustang und BMW M3) wirkt bereits heute 
sehr direkt, die Namen von Teams und Fahrern 
entsprechen originalen Vorbildern. Das gilt natur- 
lich auch fur die Rennstrecken wie den Hocken- 
heimring, Laguna Seca oder Donington Park, die 
ein realistisches Wettermodell zu verschiedenen 
Tageszeiten in Sonnenschein, Nebel oder Regen 
taucht. Ein Leckerbissen, nicht nur fur Grafik- 
Gourmets! 
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SPIELSPASS PUR 

PACKENDE LIVE-ATMOSPHAFiE 



FUR EINSTEIGER UNU PRGFIS 

KURT stellt den Fussball wieder in den Mittelpunkt! 

KURT berechnet alle Spielszenen „live"! 

KURT bietet eine einzigartige Benutzerfiihrung! 



Unterstiitzt 

Die Pioniere der Fussball-Simulationsspiele 

Werner Krahe, Jens Onnenund Andreas Niedermeier 

machen mit £rfA£Pihr Meisterstuck! 



\&S@& 



DISTRIBUTION 



089/85795120 
ECD425001K 



www.heart-line.de 



Produktinfo 020 



hBdrt-line iwUA/L.^ 
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TEURE HAUT 

Vor einem Gericht in Los Angeles ist der Amerikaner 
John Lindgren zur Zahlung von 230.000 Dollar verur- 
teilt worden, weil er uber seine Homepage digital ma- 
nipulierte Nacktbilder von Alyssa Milano, dem Star 
der TV-Soap „Wer ist hier der BoB?", verkauft und 
damit monatlich 10.000 Dollar verdient hatte. 
SchlieBlich hatte der US-Vizegeneralstaatsanwalt Eric 
Holder im Juni letzten Jahres die verscharfte Verfol- 
gung von Internet-Pornographie angeordnet... 




BESUCH BEI SPIEL-PREMIERE ZU GEWINNEN! 

Bei Soft Enterprises legt man gerade letzte Hand an den futuristischen 
Egoshooter „Skout". Mitte April sollen dessen todschicke 3D-Optik und 
aufwendige Gegner-KI im Rahmen einer Launch-Party einem Kreis Auser- 
wahlter prasentiert werden - und Sie konnen mit Begleitung dabei sein! 

PREISFRAGE 

Nennen Sie einen Titel aus der Produktion von Soft Enterprises 

Klar, „Skout" . Gilt aber nicht! Wer zur Premierenfeier nach Schwalmstadt will 
(Anreise per Bahn und Ubemachtung inklusive), der sollte sein Gluck besser mal 
im Internet auf der Homepage www.soft-enterprises.com versuchen. Ist die Ant- 
wort gefunden, reichen Sie sie doch bitte per Postkarte oder E-Mail bis zum Ein- 
sendeschluB am 5. Marz 1999 an uns weiter. Unter alien richtigen Einsendun- 
gen entscheidet das Los, der Rechtsweg ist ausgeschlossen. 




EINSENDEADRESSE 

Joker Verlag 

Kennwort: Soft Enterprises 

Max-Loidl-Weg 4 

D-85598 Baldham 

gewinn@pcjoker.de 




nnovoNveSpielesindehef 
vonhleineren Publishern 

zu ermarlen!" 



Ascaron-Geschaftsfiihrer 

Holger Fldttmann resii- 

miert 15 Jahre Erfahrung in 

der Branche 

Das Weihnachtsgeschaft 
ist vorbei, Ruhe kehrt ein, 
und man findet die MuBe 
zum Ruckblick auf rund 1 5 
Jahre Spiele-BusineB in 
Deutschland. Wie hat sich 
die Branche verandert: 
Von der einstigen Gemut- 
lichkeit ist nichts mehr 
ubrig, heute zahlt nur 
noch Tempo, Tempo, Tem- 
po. 

Wer sprach vor funf Jahren vom Internet 
oder 3D-Beschleunigern? Damals waren 
Rechner mit 386er-Prozessor voll im Trend, 
und die CD-ROM stand gerade am Anfang 
ihrer Karriere. Ich weiB noch: Optimistische 
Studien sagten voraus, daB sich diese Tech- 
nologie deutschlandweit bis zum Jahr 2000 
ungefahr 900.000mal verkauft haben wird. 
Bereits ein Jahr spater war diese Zahl ad ab- 
surdum gefuhrt... 

Was in all der Hektik verloren scheint, ist die 
Innovation in den Softwareprodukten. Statt 
SpielspaB stehen oft teure Lizenzen im Ram- 
penlicht. Und aus eigener Erfahrung kann 
ich sagen, daB gerade die Sportverbande 
schon sehr gerne hohe Millionenbetrage ein- 
schieben, ohne mehr zu leisten als gerade 
mal die Erlaubnis der Verwendung originaler 
Namen in einer simulierten Sportart Solche 
Investitionen rechnen sich bloB fur groBe 
Unternehmen mit Kapital in der Hinterhand. 
Doch auch die brauchen, genau wie die klei- 
neren, letztlich Spieler, die sich fur ihre Pro- 
dukte begeistern. Aus diesem Grund ist In- 
novation eher von kleineren Publishern zu 
erwarten, denn sie mussen die fehlende Li- 
zenz durch eine Extraportion SpielspaB wett- 
machen. Und da sind wir dran! 



Messen & Termine 


Spielwarenmesse 


Hobbytronic 


CeBit 


Game Developers 


Niirnberg 


Computerschau 




Conference 


50. Ausgabe der 


Pubhkumsmessefur 


WeltgroRte Fach- 


Fachmesse fur Spie- 


traditionsreichen 


Computer und 


messe fur alles 


le-Entwickler 


Fachmesse 


Elektronik 


Digitale 




4. bis 10. Februar 


17. bis 21 Februar 


18. bis 24. Marz 


15. bis 19. Marz 


in Nurnberg 


in Dortmund 


in Hannover 


in San Jose/USA 


Info: www.spiel 


Info: www.west 


Info: www.messe.de 


Info, www.gdconf. 


warenmesse.de 


fallenhallen.de 




com/1 999/home 


Tel. 


Tel: 


Teh: 


page.html 


091 1/99 81 30 


0231/1204521 


0511/890 





Federation Con 7 

Deutschlandtreffen 

aJler Trekker und 

Trekkies 

30. April bis 2. Mai 

in Bonn/Maritim 

Hotel 

Info: www.fedcon.de 

Tel.: 

0821/219 09 32 



Electronic Enter- 
tainment Expo (E3) 

WeltgroSte Fach- 
messe fur Compu- 
terspiele 
13. bis 15. Mai 
in Los Angeles/USA 

Info: 

www.e3expo.com 

Tel.. 

001/781 551 98 00 



Internationale 
Funkausstellung 

Publikumsmesse fur 
Medien und Unter- 
haltungselektronik 
28. August bis 5. 
September in Berlin 

Info: www. if a- 
berlin.de 
Tel. 
030/30 38 
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Deutsche Spiele, 

internationales 

Niveau 



Selbst in den einheimischen 
Charts findet man kaum deutsche 
Produktionen, im Ausland so gut 
wie nie. Das 25 Kopfe starke As- 
caron-Team aus Gutersloh glaubt 
zu wissen, warum - und wie man 
es besser macht. 

DaG „Made in Germany" international kein Gu- 
tesiegel fur Computerspiele ist, fuhrt man (nicht 
nur) bei Ascaron auf fur den einheimischen 
Markt zugeschnittene Konzepte zuruck. Das 
Debut aus dem Juni 1992 war exakt so ein Fall: 
„Der Patrizier" begeisterte in Deutschland Kun- 
den und Presse in gleicher Weise (85 Prozent 
nebst Hit in PCJ 4/92), doch in England und 
Amerika mochte sich kaum jemand fur die hi- 
storische Wirtschaftssim erwarmen. Dort ist 
man halt eher handfester Action zugeneigt - er- 
folgreiche Ausnahmen wie Blue Bytes „Siedler" 
bestatigen allenfalls die Regel. 
Mittlerweile kann es sich freilich keine Spiele- 
schmiede mehr leisten, nur Eisen fur eine be- 
grenzte Zielgruppe im Feuer zu haben: Entwick- 
lungskosten von bis zu zehn Millionen Mark pro 
Titel sind mit lokalen 
Verkaufen allein nicht 
mehrzu finanzieren. 
Da bieten sich inter- 
national gangige 
Genres an. Rennsimulationen etwa verkaufen 
sich rund urn den Globus prachtig, weshalb 
auch Ascaron letzten November die Motoren 
startete. Und in der Tat erntete man fur die 
Zweiradsim „ Grand Prix 500ccm" von Italien bis 
Australien Anerkennung. Einen weiteren sportli- 
chen Schritt in diese Richtung soil im Herbst der 
FuGballmanager „AnstoG 3" darstellen. Kom- 
plexes Gameplay bei einfacher Bedienbarkeit 
lautet die Zauberformel, nach der 1999 noch 
ein weiteres Projekt in Gutersloh entsteht - vor- 
laufig freilich unter strengster Geheimhaltung. 
Das Jahr verspricht also fur deutsche Soft- 
warehauser spannend zu werden, denn neben 
Ascaron (bis zum Oktober 1996 firmierten die 
Mannen urn Holger Flottmann ubrigens unter 
Ascon, muGten sich aus juristischen Grunden je- 
doch umbenennen) drangen weitere Teutonen 
auf den internationalen Markt: Soft Enterprises 
beispielsweise mit dem Egoshooter „Skout" 
oder Piranha Bytes mit dem Rollenspiel „Go- 
thic". Die Frage lautet jetzt: Wie werden US- 
Platzhirsche a la Electronic Arts oder Sierra auf 
die Herausforderung reagieren? (rl) 



Deutschland ist 
Spiele-Entwick- 

lungsiand 



Branchen-News 




Fuflball international: Unstop 3 




Bereits die Vorganger waren 
waschechte Hits, doch der 
neue FuGballmanager soil alles 
noch besser konnen: Wenn 
der Spieler wieder Amateur- 
kicker auf ihrem Weg in die Er- 
ste Liga begleitet, wird ihm 
z.B. ein Landschaftseditor 
rund 300 Objekte zur Verfu- 
gung stellen, urn damit lan- 
destypische 3D-Stadien mit- 
samt Umgebung, Infrastruktur und Vereinsgelande hochziehen zu konnen. 
Ebenfalls neu im Programm sind die aktuelle Champions League sowie 
eventuell sogar auGereuropaische Mannschaften. 
Das Augenmerk durfte aber auf den 3D-Spielszenen liegen - sie sollen 
echte TV-Atmosphare 
aus dem Grafikbe- 
schleuniger kitzeln. 
Die Maus freut sich 
unterdessen auf die 
Wahl zwischen einem 
beklickbaren Buro wie 
im Erstling und Icons 
a la „AnstoG2". Mul- 
tiplayertauglichkeit ist 
Ehrensache, bloG auf 
Lizenzkaufe bei FIFA 
oder UEFA zwecks ori- 
ginaler Vereins- und 
Spielernamen will As- 
caron nach wie vor 
verzichten. Ansonsten 
ist man fur alle Ideen 
off en: Wer unter der 
E-Mail-Adresse kon- 
zept@ascaron.com in- 
teressante Vorschlage 
unterbreitet, erhalt 
die Chance, in den il- 
lustren Kreis ausge- 
wahlter AnstoB 3 Be- 







Rolf langenberg 
Miinster - Bielefeld 



tatester aufgenom- 
men zu werden! 
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Uber drei Jahre ist es nun schon her, daB sich Strahlemann 
Rayman durch bonbonbunte Plattformwelten schlug und 
ganz nebenbei in die Herzen von PC- und Konsolenspielern 
gleichermaBen hiipfte. Fur seine Ruckkehr im Sommer hat 
sich Ubi Soft allerlei einfallen lassen! 



Mit Hilfe seiner Helikopter-Flugkiinste iiberwindet Rayman gefahrliche Lavabache 



Hleine Raqman-Hisrorie 




Als die Entwicklungsarbeiten an Rayman 1 
Anfang 1994 begannen, sollte das Spiel 
eigentlich fur Ataris 64 Bit-Konsole .Ja- 
guar" erscheinen. Wenig spater lieB Sony 
jedoch verlauten, da8 die Marktein- 
fuhrung der Playstation unmittelbar be- 
vorstunde - aufgrund des am Markt 
weitgehend zahnlosen Jaguars entschied 
sich Ubi Soft kurzerhand, das neue Sy- 
stem gleichzeitig mit dessen Veroffentli- 
chung im Herbst 1995 zu bedienen. Nur 
wenige Monate spater folgten Versionen 
fur den Jaguar, das Sega Saturn und 
naturlich die von uns mit einem Hit 
gekurte PC-Fassung. 
Anno 1 996 war die Figur des arm- und 
beinlosen Hupfers dann bereits so po- 
pular, daB Rayman auch fur eine mittler- 





weile sechsteilige Serie von Edutain- 
menttiteln herhalten muBte. Die ein 
Jahr spater verdffentlichte Quasi-Fortset- 




zung Rayman's World war wiederum 
ein Zugestandnis an die echten Fans, 
denn sie erhielten damit auch einen Edi- 
tor fur eigene Plattformwelten. Die be- 
sten davon wurden letztes Jahr in „ Ray- 
man par ses Fans" leider ausschlieBlich 
dem franzdsischen Publikum zuganglich 
gemacht. 

Wer den Kult urn Rayman im groBen 
Rahmen nachvollziehen will, kann ubn- 
gens zum kurzlich erschienenen „ Ray- 
man Funpack" greifen. Die Compilati- 
on wird zum Preis von rund 100 Mark 
offeriert und enthalt neben „ Rayman", 
„ Rayman's World" und „Englisch mit 
Rayman" auch ein Making-of von Ray- 
man 2. 
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Mit dem zweidimensionalen VGA-Hupfer 
von einst wird das neue Rayman-Aben- 
teuer nichts mehr gemein haben, eher 
schon mit konsoliden Actionadventures 
wie dem am PC nach wie vor unerreich- 
ten „Super Mario 64". So erkundet der 
Spieler mit seinem Knuddelhelden insge- 
samt 13 abwechslungsreich gestaltete 
3D-Welten, die ihrerseits in durchschnitt- 
lich je zwei ausgedehnte Levels unterteilt 
sind. In diesen verstecken sich neben den 
obligatorischen Power-ups (Energie, Un- 
verwundbarkeit usw.) und fiesen Polygon- 



Ein flotter 

Hiipfer nimmt 

Mario in die 

(Rohr-)Zange 



Unholden auch 
Raymans 
Freunde, die 
von Roboter-Pi- 
raten gefangen 
wurden, urn in 
einem Kuriositatenzirkus aufzutreten. Fur 
ihre Befreiung revanchieren sich die net- 
ten Zeitgenossen mit Gefalligkeiten und 
Tips oder laden auch mal zu einem Bo- 
nusspielchen ein. 

Ahnlich wie sein klempnernder Patenon- 
kel aus der Nintendo-Familie verfugt Ray- 
man uber eine Vielzahl an Moglichkeiten. 
Er hupft, springt, klettert, fliegt, hangelt, 
schwimmt, taucht, schieGt, wirft, krab- 
belt, schlittert, rotiert und rennt wie ein 
Weltmeister - von im Spielverlauf erwor- 
benen Zusatzfahigkeiten, wie zum Bei- 
spiel einer Art Rontgenblick, noch gar 
nicht geredet. Damit das Game bei all 
diesen Optionen noch steuerbar bleibt, 
legen die franzosischen Entwickler beson- 
deren Wert auf die Steuerung. DaB ein 
Pad erste Wahl sein wird, durfte da kaum 
uberraschen. 



Helden und Wideriinge 
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Die alte Wurffaust 
setzt demnachst auch 
Mechanismen in Gang 



Noch nie dagewesen: 

Um auf einem Tram- 

polin wie diesem Pilz 

zum Stillstand zu 

kommen, geniigt ein 

Druck auf den 

Sprungknopf 





Rayman: Klein, bunt und fast immer gut gelaunt - 
er ist die Identifikationsfigur des Spielers. Dank ani- 
mierter Gesichtszuge wirkt der Strahlemann nun 
deutlich erwachsener als in den 2D-Vorgangem 

Ly: Raymans clevere Freundin steht ihm mit Rat und 
Tat zur Seite. Da8 sie mindestens ebenso flink und 
beweglich ist wie er, demonstriert sie in einem rasan- 
ten Bonusrennen durch ihre Heimat, den Wald. 

;- — Giobox: Der furchtsamste unter den Helden (bei 
/ auftauchenden Feinden versteckt er sich sofort) kann 
Regen machen. Nutzlich, um etwa Lasersperren aus- 
zuschalten oder Kletterpflanzen wachsen zu lassen. 

Clark: Der Muskelprotz ist ein machtiger Verbunde- 
ter, aber auch ein gefahrlicher Gegner. Nachdem er 
von den Piraten hypnotisiert wurde, muB Rayman 
deshalb die Kontrollbox auf seinem Rucken zer- 
storen. 

Sbire: Er ist der Anfuhrer der Robot-Piraten und hat 
es sich zum Ziel gesetzt, Rayman zu kidnappen. Sei- 
ne Waffen sind eine Kanone anstelle der linken und 
ein spitzer Haken anstelle der rechten Hand. 
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Was derzeit noch nicht endgultig fest- 
steht, ist die Kameraposition: Ubi Soft 
schwankt zwischen einer starren Verfol- 
gerperspektive a la „Tomb Raider" und 
flexibel der Laufrichtung des Helden an- 
gepaBten Ansichten im Stil von Mario. 
Denkbar ware auch, da(3 man dem Spie- 
ler die Wahl zwischen beiden Moglichkei- 
ten laBt. Sicher ist dagegen, daB viele ein- 
zigartige Features und Fortbewegungs- 
mittel fur das etwas andere Spielvergnu- 
gen sorgen werden. Da ware an erster 
Stelle der Ritt auf der bockenden Rakete 
zu nennen, die in bester Rodeomanier 
erst mal gezahmt werden muB. Auch Flu- 
ge mit dem PulverfaB bzw. in einem ma- 
gnetischen Schwebesessel sind vorgese- 
hen und kaum alltaglich. 
Fur spielerische Abwechslung wird also 
gesorgt, fur schicke Presentation erst 
recht. Vorallem die liebevollen Animatio- 
nen von Freund und Feind wissen zu ge- 
fallen. Aber auch die Umgebungen sind 
dank Truecolor und vorausgesetzter 3D- 
Beschleunigung wortwdrtlich eine Klasse 
fur sich: entweder schon farbenfroh in 
Raymans Welten oder duster-gruftig im 
Reich der Piraten. Bis zum Release im Juni 
werden laut Ubi Soft noch reichlich Spie- 
gel- und Morpheffekte eingebaut, doch 
bereits auf der letztjahrigen CeBit Home 
sorgten die gelungenen Lichtspiele fur 
glanzende Augen beim Publikum. Das 
Grafikfest soil am Ende von uber einer 
Stunde CD-Musik sowie niedlichen 3D- 
Sounds umrahmt sein. 
Ambitionierte Pad-Akrobaten mussen sich 
ubrigens nicht unbedingt bis zum Sommer 
gedulden, denn bereits im April sturmt 
das zumindest optisch recht ahnliche „To- 
nic Trouble" den PC. Bleibt abzuwarten, 
bei welchem Effekt- und Ideenfeuerwerk 
der Funke schneller uberspringt. (mz) 

Rayman 2: The Great Escape 

^asnsaubisoft 

3D-Plattformer 



..Man mup sich standip neue Trichs 
einfallen lassen! 





Juni 1999 



Michel, beschreibe unseren Lesern doch mal kurz deinen bisherigen Werdegang 
als Spieldesigner. 

MA: Alles fing damit an. daB ich als 16jahriger Schuler den Programmierwettbewerb einer 
Computerzeitschrift gewann. Danach schrieb ich fur Ubi Soft „ The Teller" und arbeitete eini- 
ge Zeit als Grafiker in einem Entwicklerteam. 1994 schlieBlich begann ich mit der Konzepti- 
on von „Rayman", mittlerweile bin ich als Leiter des Ubi Soft Studios ..Pictures" auch fur die 
Entwicklung von ..Rayman 2" verantwortlich. Aber auch „ Tonic Trouble" entsteht unter mei- 
ner Aufsicht. Tja. so schnell kann's gehen. . . 

; Eine beeindruckende Vita! Ist aus dem ursprunglichen ..Rayman" -Team noch je- 
mand an Bord? 

MA: Ja, genauer gesagt allel Zu Beginn waren wir nur zu viert. Alexandra, die sich urn die 
Animationen kummerte, Eric, der fur das Grafikdesign zustandig war. Programmierer Frede- 
ric und ich. Am Ende waren dann rund 70 Leute an der Entstehung von ..Rayman" beteiligt, 
wahrend unser heutiges Team bereits 100 Kopfe stark ist 

1 Sind wirklich 100 Mitarbeiter erforderlich, urn dem neuen Rayman auf die Sprin- 
ge zu helfen? 

MA: Sieht ganz so aus. Naturlich sind etliche davon mit Verwaltungs- und PR-Aufgaben be- 
traut. urn die ich mich nicht auch noch kummern kann. AuBerdem wurden diverse Comic- 
zeichner eingestellt, urn zu gewahrteisten, daB auch die neuen 3D-Welten den frohlichen 
Rayman-Logk erhalten, der schon den Vorganger ausgezeichnet hat. Und nicht zuletzt arbei- 
tet eine ganze Reihe von Spieldesignern an einer ausgeklugelten Storyline. Man soil als Spieler 
nicht mehr das Gefuhl haben, ziellos in einer seltsamen Welt umherzuirren - vielmehr wollen 
wir diesmal eine Geschichte erzahlen undz.B. das Geheimnis urn Raymans Herkunft luften. 

Welcher Teil von Rayman 2 ist am schwierigsten zu realisieren, und worauf bist 
du besonders stolz? 

MA: Am besten gefallt mir die Bewegungsvielfalt Raymans. Damit meine ich nicht nur die 
verschiedenen Klettereien, Hupfer und Schwimmeinlagen, sondern auch die zahlreichen 
Pausenanimationen und Freudensprunge. Es ist sogar moglich, einem Gegner freundlich auf 
den Rucken zu klopfen. urn ihn anschlieBend mit einem Tiefschlag zu uberraschen! Am auf- 
wendigsten bei alledem ist die standige Optimierung des Programmcodes. Man muB sich 
eben immer neue Tricks einfallen lassen, urn auf der Hohe der Zeit zu bleiben. . . 



SV-a60SL SUBWOOFE 
SATELLITEN-SYSTEM 
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Ob „Commandos" oder Jagged Allian- 
ce", am PC sind derzeit die Soldner los. 
Wie es der Untertitel suggeriert, wollen 
Sinister Games und Interactive Magic 
die Konkurrenz jetzt zum Sterben 
zurucklassen - ihr Team soil ganz vorne 
an die Genrefront! 

1M SCHATTEN DER WILDGANSE 

Die Story mag im Jahre 2014 angesiedelt sein, dennoch er- 
innert sie an den Film«„Die Wildganse kommen" von 
1978: Nachdem die Mietsoldaten von „Granite" eine Raf- 
finerie in Angola fachgerecht zerlegt haben, werden sie 
von ihren Auftraggebern im Stich gelassen. Zwar naht Ret- 
tung in Form neuer Brotchengeber, doch umsonst ist auch 
hier nur der Tod - satte neun Kampagnen sind nun zu er- 
ledigen, wahrend derer sich auch die Hintergrunde des 
schnoden Verrats erhellen. 

Bis zu neun unterschiedlich 

befahigte Soldner miissen pro 

Einsatz ausgewahlt und indi- 

vidueil ausgeriistet werden 



In den insgesamt 64 Missionen werden Untergriinde wie Schnee und 
Eis das Fortkommen ebenso erschweren wie wechselnde Wetterbedin- 
gungen 





VOR DER SCHLACHT 




I 



J 
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Die Befehlsvergabe erfolgt per 
Mausklick und Zugrahmen, mit 
den Icons rechts unten konnen 
die Mannen zum Ducken, Rob- 
ben oder einem Kniefall ver- 
donnert werden 



. . .kommt die Organisation. Denn fur jede der 64 aufein- 
anderfolgenden Missionen muB die passende Kampf- 
truppe zusammengestellt werden - so ahnlich, wie man 
das bereits aus Sir Techs popularer Rundenstrategie 
„Jagged Alliance" (ein Preview zur anstehenden Fortset- 
zung finden Sie weiter hinten im Heft) kennt. Neun Kdp- 
fe durfen pro Einsatz ausgewahlt werden. Damit sie spa- 
ter nicht rollen, wird es wichtig sein, die richtigen Man- 
ner und Frauen zusammenzufuhren und sie auch richtig 
auszurusten: Neben Minen und SchieBprugeln aller Art 
bietet die im Spielverlauf auszubauende Waffenkammer 
auch nutzliches Equipment wie z.B. Nachtsichtgerate. 
Entsprechend abwechslungsreich werden die Szenarien. 
Ob im Schnee von Sibirien oder in der Hitze des kolum- 
bianischen Dschungels, Aufklarung, Sabotage, Gefange- 
nenbefreiung und die Sicherstellung von Geheimmateri- 
al sind immer brisante Missionsziele. Da trifft es sich 
doch gut, daB hier im Gegensatz zu beispielsweise 
„Commandos" nicht auf Iso-Terrain, sondern in scroll- und rotierbaren Polygon-Landschaften 
gekampft wird - dank Zoomfunktion kann sich der Feind nie vor den wachsamen Augen des 
Spielers verstecken. Auch die Steuerung hinterlieB bereits im Vorabmuster einen recht strammen 
Eindruck. Einzeln oder im Zugrahmen gebundelt, gehorchten die schon animierten Digi-Landser 
brav alien Mausbefehlen. Und das richtiggehend ausgefeilt, denn die Schattenkrieger konnen 
schleichen, laufen, robben, klettern, schwimmen und mit Maske nebst Flossen sogar tauchen. 






X. 
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SCHLAUCHBOOT ODER LOTUS? 

29 Fahr- und Flugzeuge werden zusatzliche Mobi- 
litat ins Spiel bringen. In schwerem Gelande bieten 
sich etwa Jeeps und Spahpanzer an, fur flotte Ver- 
folgung eher Sportwagen vom Schlage eines Lo- 
tus. Die Gewasser des hugeligen 3D-Terrains 
durchpflugt man in Schlauchbooten und FluBschif- 
fen, die Luft dagegen mit Blackhawk, Huey oder 
Cessna. Und fur den Einsatz im Winter werden 
auch mal Snowmobile geentert, oder man steigt 
auf Skier. 

All diese Gerate wird man neben Waffen und Mu- 
nition auch von gemeuchelten Feinden beziehen 
konnen - werden sie nicht mehr bendtigt, konnen 
sie zwischen den Einsatzen verkauft werden. Ubri- 
gens: Wer zuvor die Leichen nicht in Gebuschen 
oder anderen Verstecken entsorgt, muB mit Ent- 
deckung rechnen und durfte nicht mehrviel Freu- 
de an seiner Beute haben! 







Knapp 30 Fortbewegungsmittel werden zur Verf iigung stehen, wobei solche 
Panzer verraterische Kettenspuren hinterlassen 




Fur jeden erfullten 
Auftrag winken Prami- 
en, die in bessere Krie- 
ger, Waffen und Equip- 
ment investiert wer- 
Jen 



Das Polygon-Terrain laBt sich flieGend drehen, schwenken und zoomen, setzt jedoch zwingend 
einen 3D-Beschleuniger voraus 



„Wer nictil" genug Nerven fur dieses Spiel hot. 
sollte sich besser ein Schachprogramm haufen!" 

?: Bei der Entwicklung wird offenbar viel Wert auf grafi- 
sche Details und optische Effekte gelegt - ist im strategi- 
schen Genre die Spieltiefe nicht viel wichtiger? 
P.M.: Das eine schlieBt das andere doch nicht aus! In Zeiten von 
3D-Beschleunigung wollen die Spieler eben Komplexitat und 
hochwertige Presentation. In Shadow Company macht der Opti- 
onsreichtum das Game spannend, die simple Steuerung macht 
es komfortabel und die Grafik atmospharisch. Mal ehrlich, diese 
altmodische Wabenstrategie ist doch nun wirklich passe. 

?: Ob die Hardcore-Fans das auch so sehen? Keine Angst, 
gerade die meinungsbildende Zielgruppe mit zu viel 
Schnickschnack zu verprellen? 
P.M.: Uberhaupt nicht, Shadow Company wird schlieBlich kein Actionspiel. Vielmehr bringt 
die 3D-Grafik eine neue Qualitat von Realismus ins Genre. Das anspruchsvolle Missionsde- 
sign, die Identifikation mit den .Jebendigen" Soldnern und die Spieltiefe sollten auch alte 
Haudegen vor dem Monitor begeistern konnen. BloB, fur dieses Game wird man halt rundum 
starke Nerven brauchen - wer die nicht hat, soil sich besser ein Schachprogramm kaufen! 




Paul Meegan, Entwick- 
ler bei Sinister Games 



DER ERSTE EINDBUCK 

. . .war somit wirklich gut. Shadow Com- 
pany scheint komplex genug zu werden, 
urn es mit alien etablierten Soldnersims 
aufnehmen zu konnen - und gleichzeitig 
schon genug, urn auch neue Freunde fur 
das Genre zu rekrutieren. Die mussen hier 
allerdings zumindest einen P200 mit 32 
MB RAM nebst Grafikbeschleuniger im 
Marschgepack haben. Ein Modem ware 
obendrein von Nutzen, denn die Entwick- 
ler versprechen, bis zur Veroffentlichung 
noch interessante Multiplayer-Optionen 
einzubauen. (rf) 

# Shadow Co mpany 

;M;lil3M3:¥| Sinister/Interactive Magic 

Soldnerstrategie 
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Als Origin im November 1994 „System Shock" veroffentlichte, war 3D-Gaming noch nicht 
alltaglich - wie wollen die Designer bei Looking Glass in Zeiten von id-Spektakeln und 
Sierra-Halblingen den Erfolg wiederholen? Ganz einfach: Ihr Ego-Shooter soil wieder von 
Atmosphare leben, nicht von Index-Popularitat. 



W^^ W^j 
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Noch lange ehe Designerlegende Warren Spector zu Ion 
Storm desertierte, gelang Looking Glass im Jahr 1992 der er- 
ste 3D-Geniestreich: „Ultima Underworld". Es folgten Titel 
wie der schicke Zivilflugi „Flight Unlimited" oder kurzlich erst 
„ Dark Project: Der Meisterdieb". Mag der letztgenannte Ego- 
Shooter auch vom Fantasy-Ambiente her nicht zum futuristi- 
schen System Shock 2 passen, seine ungewohnliche Machart 
leistete quasi wertvolle Vorarbeit fur die kommenden Gefech- 
te. 

Die Handlung wird 20 Jahre nach den Ereignissen des ersten 
Teils einsetzen, als es dem Supercomputer Shodan gelang, die 
Kontrolle Qber die Raumstation Citadel zu erlangen. Doch ehe 
der durchgeknallte Rechenknecht die Erde mittels eines Su- 
perlasers vernichten konnte, hat ihm der Spieler ja als von der 
Regierung zwangsverpflichteter Hacker die Dioden zurechtge- 
stutzt. Damals muBten in zehn miteinander verbundenen Le- 
vels und im Cyberspace Roboter und Mutanten besiegt, de- 
fekte Stromnetze repariert, Sicherheitscodes geknackt oder 
vom Feind schon mal ein Auge geborgt werden. Bald ist der 
boseste Computer alter Zeiten wieder aktiv, urn den Spieler 
mit ublen Fallen und atzenden Kommentaren (mit weiblicher 
Stimme!) zu qualen. Und er/sie wird sogar noch Verstarkung 
mitbringen - Naheres war zum neuen Charakter und der 
Storyline derzeit noch nicht zu erfahren. Nur da(3 das Aben- 
teuer wohl auf einem Raumschiff beginnen, aber nicht dort 
enden wird... 




Im Inventar am unteren Bildrand sind rechts einige Platze noch 
gesperrt- bei zunehmender Korperkraft werden sie nutzbar 
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Die Medusa unter den Computern: Showdown mit Shodan 




Dieser Entwurf verrat, daB die Handlung nicht auf ein Raumschiff 
beschrankt sein wird 



Urs rlles Eirse Rolls spielt 

Wahlweise wird der Spieler seine Schlachten als Marine, Ge- 
heimdienstler oder Angehoriger der Navy schlagen. Die Klassi- 
fizierung des Alter egos ist dabei eng an Rollenspiele ange- 
lehnt: Der Marine stellt den robusten Haudrauf dar, der Navy- 
soldat ist ein ausgewogener Allrounder und der Agent ge- 
schickter Manipulator und Distanzschutze. Uberhaupt will das 
Sequel die Rollenspielelemente noch mehr betonen als der er- 
ste Teil, etwa durch Charakterentwicklung Qber eine ganze 
Reihe sich steigemder Fahigkeiten, ein flexibles Inventar und 



PC Joker 



http://www.pcjoker.de 




den komplexen Ausrustungsscreen fur 
Schutzschilde, Implantate usw. 
Die Rolle der Magie werden in System 
Shock 2 die PSI-Krafte spielen, welche 
den Helden dazu befahigen, Wande 
einzureiGen, Roboter zu kontrollieren 
und aus Gegnern starre Bofrost-Ware 
zu machen. Eine Unmenge an manipu- 
lierbaren und miteinander kombinier- 
baren Waffen, Munition und Ausru- 
stungsgegenstanden sowie das nichtli- 
neare Leveldesign sollen dabei stets 
mehr als nur einen Losungsweg bieten 
- das erklarte Ziel bei Looking Glass ist 
quasi ein individuelles Spielerlebnis fur 
jeden Typ. 
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Auch weibliche Roboter wird es geben; 
das mechanische Innenleben ist ihnen 
auf den ersten Blick kaum anzusehen 



Fur Bewegung im Spiel wird eine aufgebohrte Variante der in „Dark Project: Der 
Meisterdieb" verwendeten Grafikengine sorgen. Wer dynamische Lichteffekte, 16 
Bit Farbtiefe und Auflosungen bis zu 1280 x 1024 Pixel genieBen will, wird also ei- 
nen Direct3D-Beschleuniger mitbringen mussen. Dafur erhalt aber auch der Stellver- 
treter am Bildschirm neue Moglichkeiten. Wo man sich im Vorganger bereits mehr- 
stufig bucken oder strecken und urn Ecken lugen konnte, sind bald noch mehr Be- 
wegungen bei laut Hersteller simpler Steuerung drin. Allen Objekten im Programm 
werden bis zu 500 Parameter zugeordnet, urn mit der Umgebung (z.B. Flammen, 
Kalte, Nasse usw.) realistisch interagieren zu konnen. 

Blieben noch die 3D-Soundeffekte und der angekundigte Multiplayermodus (koope- 
rativ, also keine Deathmatches) zu erwahnen, urn den Fans den Mund wasserig zu 
machen: System Shock 2 ist seinem Vorganger nicht weniger als einen neuen Gen- 
restandard schuldig! (mt) 




Alle Objekte sollen manipulierbar sein und 
realistisch mit der Umgebung interagieren 



'System Shock 2 

mUSSES Looking Glass/Electronic Arts 
3D-Actionrollenspiel 



ERSCHEINT: 



2Jahreshalfte1999 



Ego-PerspehNve 




Bose Gitarrenriffs und Synthi-Breitseiten, 
flackernde Lichter und das kranke Sum- 
men beschadigter Starkstromkabel. Un- 
sichtbare Gegner huschen kaum hbrbar 
hinter mir durch den scheinbar ausge- 
storbenen Gang. Die Powerpacks fur das 
Nachtsichtgerat sind langst verbraucht, 
meine Augen versuchen verzweifelt .die 
Finsternis zu durchdringen. SchweiB auf 
den Handen, Angst im Kopf. Nie wieder 
haBte ich einen digitalen Feind so sehr 
wie damals Shodan! 
Das Team urn Warren Spector hatte mit 
System Shock ein meisterhaft ausbalan- 
ciertes Game zwischen Action, Abenteu- 
er und Rollenspiel abgeliefert; laBt sich so 
was uberhaupt wiederholen? Urn nichtli- 
neares Gameplay der ebenso gruseligen 
wie epochalen Art auf die Beine zu stel- 
len, laBt man sich in Cambridge zumin- 
dest genugend Zeit: Jrgendwann 
1999", also vermutlich nicht vor Jahres- 
ende will Looking Glass den Titel verof- 
fentlichen. Dann erst wird sich zeigen, ob 
man „ Unreal" & Co. wirklich alt ausse- 
hen lassen kann - oder ob System Shock 
2 eingedenk des rasanten Fortschritts am 
Grafiksektor nicht selbst schon wieder alt 
aussieht, zumindest optisch. 
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Abonnenten sind 
einf ach schneller! 
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Fiir jeden neuen Abonnenten 

...den Sie fiir PC JOKER HEFT & SPIEL begeistern konnen, erhalten Sie 
SPEED BUSTERS UMSONST! Doch auch all jene, die sich selbst von 
Freunden oder Familienmitgliedern werben lassen, diirfen in die schicken 
3D-Boliden des brandneuen Rennspiels von Ubi Soft einsteigen. 
Hauptsache, die Leute lassen Sie freiwillig ans Steuer... 
Wie auch immer, als Joker-Abonnent hat man schon gewonnen: SIE 
SPAREN MEHR ALS 15,- DM GEGENUBER DEM EINZELKAUF (nur 91- 
DM* anstatt der kioskublichen 106,80 DM) und erhalten Monat fiir Monat 
die neuesten Spieletests, Previews, News und Losungshilfen direkt an die 
Haustiire - portofrei und in aller Regel, noch ehe der Kiosk das Heft hat. 
Nicht zu vergessen die Begleit-CDs mit zumindest einer tollen Vollversion 
(oft sogar mehreren) plus den aktuellsten Demos, Patches, Videos und 
Goodies. Im Rennsport wiirde man da wohl von einem Start-Ziel-Sieg reden. 

J\ ^UTI IM^^ I Pramienempfanger und Abonnent 
^^^•1 I \# IH \3 ■ durfen zwar nicht ein und dieselbe 
Person sein, doch konnen auch Nichtabonnenten (Freunde, Verwandte 
usw.) neue Leser werben! Bedingung ist lediglich, daG der neu geworbene 
Abonnent nicht bereits im letzten Jahr ein Pramienabo abgeschlossen hat. 



fl 



* Bei Lieferung ins Ausland: 100,- DM 
Bedingungen siehe Impressum 
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Einfach 


Haben Sie noch 


Abo-Karte ausfullen 


Fragen? Dann rufen 


und einsenden an: 


Sie doch an: 


JOKER VERLAG 


08106/89 96 01 


Labiner GmbH & Co. 


Aboverwaltung: 


MAX-LOIDL-WEG4 


Petra 


85598 BALDHAM 


Laubenberger 





Fur jeden neuen Abonnenten 

...den Sie fur PC JOKER HEFT & SPIEL begeistern konnen, erhalten Sie 
SPEED BUSTERS UMSONST! Doch auch all jene, die sich selbst von 
Freunden oder Familienmitgliedern werben lassen, diirfen in die schicken 
3D-Boliden des brandneuen Rennspiels von Ubi Soft einsteigen. 
Hauptsache, die Leute lassen Sie freiwillig ans Steuer... 
Wie auch immer, als Joker-Abonnent hat man schon gewonnen: SIE 
SPAREN MEHR ALS 15,- DM GEGENUBER DEM EINZELKAUF (nur 91,- 
DM* anstatt der kioskublichen 106,80 DM) und erhalten Monat fur Monat 
die neuesten Spieletests, Previews, News und Losungshilfen direkt an die 
Haustiire - portofrei und in aller Regel, noch ehe der Kiosk das Heft hat. 
Nicht zu vergessen die Begleit-CDs mit zumindest einer tollen Vollversion 
(oft sogar mehreren) plus den aktuellsten Demos, Patches, Videos und 
Goodies. Im Rennsport wiirde man da wohl von einem Start-Ziel-Sieg reden. 



ACHTUNG! 



Pramienempfanger und Abonnent 
durfen zwar nicht ein und dieselbe 
Person sein, doch konnen auch Nichtabonnenten (Freunde, Verwandte 
usw.) neue Leser werben! Bedingung ist lediglich, daR der neu geworbene 
Abonnent nicht bereits im letzten Jahr ein Pramienabo abgeschlossen hat. 
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* Bei Lieferung ins Ausland: 100 - DM| 
i | Bedingungen siehe Impressum 
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Der Spieler wird sich zwischen vier Charakteren entscheiden durfen - und da- 
mit auch fur einen von vier verschiedenen Handlungsstrangen 




Auf dieser Landkarte wird man bis zu zwolf Lokationen bereisen konnen, 
iiberall warten je nach dem zuvor gewahlten Protagonisten andere Aufgaben 
und Losungen 



Wer „Das Rad der Zeit" ein paar 
Jahre zuriickdreht, stoBt auf die An- 
fange der gleichnamigen Fantasy- 
Saga von Robert Jordan - bislang 
acht extrem umfangreiche Romane 
sollten Legend genug Stoff fur ein 
phantastisches Actionabenteuer lie- 
fern. 

Und sie dreht sich doch 

Unter Fantasy-Fans sind die Bucher des amerikani- 
schen Autors Robert Jordan auch hierzulande Kult, 
besonders die epische Mar vom Rad der Zeit. Hier 
durcheilt die Welt Zyklus urn Zyklus, und auf die eine 
oder andere Art wiederholt sich die Geschichte im- 
mer wieder. 

So beginnt der erste Band (1990 unter dem Original- 
titel „Eye of the World" erschienen) mit dem dritten 
Zyklus und einem Helden, der sich seiner bewegten 
Vergangenheit nicht erinnert: Nachdem Rand 
AI'Thor, genannt der „Drache", den bosen Magier 
Shai'tan in ein unterirdisches Verlies sperren konnte, 
verfiel er dem Wahnsinn und richtete schlimme Ver- 
wustungen an. Als sich das Rad der Zeit weiterge- 
dreht hatte, wurde Rand wiedergeboren und muG 
nun mit Schrecken feststellen, daB er offenbar dazu 
verdammt ist, erneut gegen Shai'tan zu kampfen - 
was wieder verheerende Folgen fur Land und Leute 
haben konnte... 

Vom Buchregal auf die Festplatte 

Tja, wer aus seinen Fehlern nicht lernt, ist dazu ver- 
dammt, sie zu wiederholen. Das wissen die altge- 
dienten Adventure-Profis von Legend („Spellcasting 
101 ", „ Leather Goddesses of Phobos") auch ohne 
die Romanvorlage, weshalb der Spieler diese hier 
auch nicht kennen muB: Weil das Game chronolo- 
gisch noch vor dem ersten Buch angesiedelt ist, kon- 
nen auch quasi unbelesene Abenteurer ihre Freude 
daran haben. Es wird von vier Helden handeln, die 
sich auf die gefahrvolle Suche nach dem verscholle- 
nen Schlussel zur Zelle des immerhin bereits einge- 
kerkerten Shai'tan machen. 
So verschieden diese Charaktere sind, so unter- 
schiedlich sind auch ihre Motive. Wer also als weibli- 
cherZauberlehrling loszieht, will den Schlussel nur 
zur Friedenssicherung an sich bringen, wahrend man 
als treuer Anhanger des fiesen Haftlings naturlich 
dessen Befreiung im Sinn hat. Dritter im (Schlussel-) 
Bunde wird der Fuhrer eines Ritterordens im Gotter- 
wahn sein. Und die wahren Beweggrunde des fin- 
steren „ Hound" schlieBlich sollen selbst fur den 
Spieler vorerst im Dunkeln liegen. 
Was sich anhort wie ein Rollenspiel, sieht eher aus 
wie „Unreal": Man durchstreift aus einer schicken 
Ego-Perspektive gezeigtes 3D-Terrain, das Kenner 
der Vorlage etwa als Tar Volan, den Stein der Tranen, 
oder als Amador identifizieren konnen - die ein- 
blendbare Karte macht das Reisen aber fur jeder- 
mann leicht. Weniger leicht wird es sein, mit den 
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Der Mann am Zeitrod 




Vom Physi- 
ker zum Er- 
folgsautor: 
Robert Jor- 
dan 



Robert Jordan wurde 1948 als James Oliver Rig- 
ney jr. in Charleston/South Carolina geboren, 

wo er heute noch lebt. Seit 1977 hat sich der studier- 
te Physiker ganz dem Schreiben gewidmet und unter 
den verschiedensten Pseudonymen Western und Fan- 
tasy-Romane verfaBt, darunter auch einige Conan- 
Abenteuer. Sein bekanntestes Werk ist aber der Ro- 
manzyklus zum „Rad der Zeit", dessen bisher sieben 
Onginalbande wegen ihres Umfangs hierzulande 
vom Heyne Verlag auf mehr als 20 Taschenbucher 
verteilt wurden. Das neueste der auf zehn Bucher ange- 
legten Serie erschien 1998 unter dem Titel „The Path 
of Daggers" - und steht seither auf der Bestsellerliste 
der New York Times. 



Einheimischen klarzukommen, denn wer sich hier 
nicht unterhalten will, der will kampfen. Ergo spre- 
chen dann eben genretypische Waffen wie Schwert, 
Bogen, Armbrust oder magische Spruche. Letztere 
kann allerdings nur die zauberhafte Dame ohne Ge- 
fahr fur ihre geistige Gesundheit ins Feld fuhren. 
Und weil auch noch allerlei Ratsel um Fundstucke 
und Schalter warten, sollte man schon alle seine Sin- 
ne beisammen haben. 



Real, irreal. Unreal 



Der Vergleich mit „ Unreal" kommt nicht von unge- 
fahr, denn die hiesige Optik basiert auf der Grafiken- 
gine dieses Genrehighlights. Zu erwarten sind daher 
hohe Hallen, modrige Kerker und enge Gassen 
voller farbenfroher Lichtquellen, Nebelbanke und 
geglatteterTexturen in 24 Bit Farbtiefe - ein 3D-Be- 
schleuniger im Rechner (unterstutzt werden 3Dfx- 
Modelle, OpenGL sowie Direct3D) wird vorausge- 
setzt. Das akustische Aufgebot wird von zarten FI6- 
tentonen bis hin zu keltisch anmutenden Rock-Me- 
lodien reichen; dazu gesellen sich naturlich 
Soundeffekte satt. 

Innovativer sollen die Multiplayer-Optionen ausfal- 
len, denn mit gangigen Modi wie „Deathmatch" 
oder „Capture the Flag" will es Legend nicht be- 
wenden lassen. Vielmehr wird sich eine vorlaufig 
noch unbekannte Anzahl an Spielern auch als Burg- 
herren betatigen und den Weg zum Herz ihrer Anla- 
ge mit Fallen spicken durfen - hier laGt allenfalls 
Bullfrogs „Dungeon Keeper" gruBen. Bis zum Relea- 
se noch in diesem Fruhjahr soil auGerdem ein mitge- 
lieferter Level-Editor etwaige Nachschubprobleme 
bereits im Vorfeld beseitigen. Uber dessen Bedien- 
komfort, die Steuerung im allgemeinen und die Sy- 
stemvoraussetzungen im speziellen informiert also 
hoffentlich schon in einer der kommenden Ausga- 
ben ein Test, (rf) 



( Hot Spot 

Preview 





Des einen Freund, des anderen Feind: Auch die CPU-gesteuerten Charaktere 
behandeln jede der vier „Schlusselfiguren" anders 
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Was tut em Gesetzeshiiter mit Motiva- 
tic 'sproblemerv Ganz emfach, er wird 
Undercoveragent 1 In wenigen Wochen 
kann es ihm der actionhungrige Spieler 
nachtun und das organisierte Verbrechen 
a,uf seinem PC intiltneren - als Fluchtfah- 
rer einer Gangsterbande in Muscle-Cars 
der 70er Jahre. 

Exakt 44 Missionen wird einem der BoB 
aufs Auge drucken Mai muB man nach 
einem Bankuberfall die Polizei abhangen, 
mal samtliche Fensterscheiben einer kon- 
kurnerenden Restaurantkette zertrum- 
mern oder einfach nur eine Schwangere 
ins Krankenhaus kutschieren. Langsamer 
darf es der Driver nur selten angehen, 
etwa, wenn ein anderer Wagen unbe- 
merkt zu beschatten ist. Befahren werden 
■aBen v.on San Francisco, New York, 
Miami und Los Angeles, wobei die vier 
Stadte am Monitor der Realitat erstaun- 
li< h nahe kommen - die Texturen der Ge- 
baude entstammen Onginalfotos, und 
selbstverstandlich trifft man auf alle ortli- 
nen Sehenswurdigkeiten wie z.B. die 
Golden Gate Bridge in LA. 

in 40 bis 50 Kilometern StraBennetz 
pro Scenario wird man sich vollig frei be- 
./vegen konnen. Das gilt freilich auch fur 
jie Cops, denen nahezu jedes Mittel 
recht ist, urn den Fluchtwagen zu stop- 
pen. Wenn die StraBensperre ihren Zweck 
da nicht erfullt, wird eben gerammt - 
nottalls mit mehre- 
ren Fahrzeugen und 
von alien Seiten 
gleichzeitig. Doch 
der Spieler greift zur 
Handbremse und 
entkommt mit spek- 
takularen Slides, 
quietschenden Rei 
fen und abfallenden 
Radkappen. Urn 
FuBganger brau- 
chen sich hier 
schlieBlich selbst die 
Agenten der BPjS 
nicht zu sorgen, die 
sprmgen namlich 
rechtzeitig zur Seite. 
Was wir bisher von dem Programm zu 
Gesicht bekommen haben, sieht so gut 
aus wie sich das Gameplay anhort: Die 
Replayfunktion bieter frei plazierbare Ka- 
meras, die Steuerung (derzeit nur via Ta- 
statur) vermittelt Rasanz. Allem die am 
Horizont plotzlich aufpoppenden Gebau- 
de wirken etwas stbrend. Aber bis zum 
Test in der nachsten Ausgabe haben die 
Programmierer \a noch ein biBchen Zeit 
fur Feintuning. Dann wird sich auch zei- 
gen, ob die vorerst nur probeweise imple- 
mentierten Polizeihubschrauber noch mit 
von der Partie sind. (mh) 



OR I VER 

„Destruction Derby", Massenkarambolagen und Reflec- 
tions, diese drei Begriffe gehoren untrennbar zusammen. 
Denn auch mit ihrem nachsten Titel will die britische Soft- 
wareschmiede wieder leckeren Blechsalat anrichten. 





Rasen wie einst Ryan O'Neal im gleichnamigen Film, spek- 
takulare Blechduelle mit der Polizei inklusive 






HIaf spiegeU sich mein persdniicher 

FflhfSfil im Spiel iiiieder 

Martin Edmondson, 
Managing Director von Reflections 





Reflections gibt Gas: 35 Grafiker, Program 
mierer und Beta-Tester im Endspurt 



Vier US-Metropolen 
werden mit je 40 bis 50 

Kilometern StraBen- 
netz im Spiel wiederzu- 
erkennen sein 



Reflections/GT Interactive 
Rasante 3D-Autohatz 



Marz1999 



40 

PC Joker 



http://www.pcjoker.de 



18. -24. 3. 1999 




HANNOVER 

Besuchen Sie uns in 

Halle 9, Stand A62 

Halle 21. Stand D24. 
Special: CAD 



Jetzt kommt's ganz dicke . 



PPING 



Ausgabe 1/99 



K3Jio 



PLATZ 1 



Ausgabe 1/99 
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oodoo-Power in 2D/3D! 



Mitder Grafikpower der VICTORY II von ELSA wird all Ihren virtuellen Gegnern Angst und Bange: 
Mit dem Grafikchip Voodoo Banshee, satten 16 MB SGRAM und vollem Glide- und Direct3D-Support 
zeigen Sie Ihren Herausforderern in brillanter und perfekt beschleunigter Form vollig unmiGverstandlich, 
wer der Chef im Ring ist! Egal, ob Sie sich nun im Deathmatch bei Unreal, in den Playoffs bei NHL 99 
oder auf der Zielgeraden bei MotoRacer 2 befinden. 



§— 








inkl. Vollversionen 
NEED FOR SPEED III 
und RECOIL 



Die ganze Voodoo-Power in 2D/3D 



ELSA AG Sonnenweg 11 D-52070 Aachen Service-Hotline +49(0)241-606-51 13 ■ Service-Faxline +49(0)241 -606-5199 



EL5R 



www.elsa.de 
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40 Boliden aus den Rennen der Jahre '97 bis '99 gehen ab April an den 
Start 



Die 24 Stunden von Le Mans, das 
ist Rerintradition pur - seltsam ei- 
gentlich, daB der franzosische Mo- 
torenmarathon zwar schon vor 
Jahren (mit Steve McQueen) ver- 
filmt, aber bis heute noch nie ver- 
softet wurde. Doch bei Infogra- 
mes wird das soeben nachgeholt! 



Unter Aufsicht des groBen Publishers aus Frankreich 
schrauben die englischen Entwickler von Eutechnyx 
(klingt irgendwie gallisch...) an einer Simulation, die ne- 
ben dem originalen Circuit de la Sarthe noch vier fiktive 
Geschwisterkurse auffahren soil. Im April wird sich die 
Startflagge senken, optional auch zu kurzeren Laufen: 
Wer nicht gleich die ganzen 24 Stunden am Stuck 
durchrasen mochte, kann sich per Speicherfunktion ei- 
gene Etappenziele setzen. Dazu wird man auf alien 
Strecken urn Punkte fur den Weltmeistertitel fahren oder 
einfach bloG gegnerloseTrainingsrunden drehen kon- 
nen. 

Urn voile Authentizitat zu gewahrleisten, arbeiten die 
Digi-Mechaniker von Eutechnyx eng mit den Le Mans- 
Organisatoren (L'Automobile Club de I'Ouest, kurz ACO) 
sowie Porsche, Mercedes, BMW, Panoz und den ande- 
ren teilnehmenden Teams zusammen. SchlieBlich soil am 
Monitor bis hin zur Fahrphysik alles so real wie nur ir- 
gend moglich wirken. Unfalle etwa werden abhangig 
von Tempo, Aufprallwinkel und den betroffenen Mate- 
rialien unterschiedlich verlaufen. Die anschlieBend even- 
tuell veranderte Aerodynamik des beteiligten Boliden 
beeinfluBt das Fahrverhalten genauso wie der Tankinhalt 
oder der Zustand der Reifen. Als Pilot gilt es auBerdem, 
per Telemetrie aktuelle Daten uber das Auto zu sammeln 
und die so gewonnenen Erkenntnisse bei Boxenstopps 
und sonstigen Arbeiten an Getriebeabstimmung, Bo- 
denfreiheit oder Spurweite umzusetzen. Wem so viel 
Realismus zu weit geht: Auch ein Arcademodus fur 
schnorkellose Instantfahrten ist angekundigt, genau wie 
Netzwerk-Racing fur bis zu acht Teilnehmer pro Rennen. 
Da ein leistungsfahiger 3D-Beschleuniger (der Hersteller 
empfiehlt Voodoo 2-Boards) vorausgesetzt wird, braucht 
man sich urn detailliert ausgestaltete Kulissen und einen 
realitatsnah animierten Fuhrpark wohl nicht zu sorgen. 
Unsere Sorge gilt daher eher der Steuerung und dem 
Sound, denn diese beiden Features werden wir erst nach 
ausfuhrlichen Testfahrten wirklich beurteilen konnen. 
Aber mit etwas Gluck machen wir Le Mans schon unsi- 
cher, wahrend Sie gerade diese Zeilen lesen. (rl) 
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FaszinaMon Le Mans 



Das nordfranzosische Le Mans ist seit 1923 Austragungsort eines der hartesten Automobilrennen uberhaupt: Der 24 Stunden dauernde Mara- 
thon am Rundkurs verlangt Mensch und Maschine das Letzte ab. Charakteristisch fur die fruhen Jahre war der sogenannte Le Mans-Start, 

bei dem die Fahrer etwa 40 Meter von ihren Autos 

entfernt warteten. Sobald das Signal ertonte, 

muGten die Jungs quer uber die Piste zu ihren Bo- 

liden sprinten, ins Cockpit hupfen, den Motor 

starten und Gas geben. Heute wird die Startauf- 

stellung (etwa fur das nachste Rennen am 12. 

Juni) in Trainingslaufen ermittelt. 

Es nehmen zwei Fahrzeugkategonen teil: speziell 

fur Le Mans gebaute, unverkaufliche und haufig 

offene Prototypen sowie optisch seriennahe GTs. 

Den TWR Porsche GT1 al s Le Mans-Sieger '98 (mit 

Laurent Aiello, Alan McNish und Stefano Ortelli 

am Steuer) gibt es im fast originalen Racingtrimm auch zu kaufen. 





Reflektierende 
Scheiben, Lichtef- 
fekte, bis ins Detail 
ausgearbeitete Ku- 
lissen und 
schwungvoll ani- 
mierte Chassis set- 
zen einen 3D-Be- 
schleuniger voraus 





(Kev Shaw von 
Eutechnyx) 



. Wir haben ein paar ge- 

flioieldeenr 



?: Die 24 Stunden 
von Le Mans, das 
ist Rennhistorie. 
Wie wollen Sie die- j 
se lange Tradition 
adaquat in Bits und\ 
Bytes giefien? 
KS: Wir planen zum 
Beispiel ein umfang- 
reiches Lexikon mit 
der kompletten Ge- 
schichte dieser Ver- 
anstaltung. AuBer- 
dem haben wir ziem- 
lich geniale Ideen, wie wir Story und Ra- 
cing verbinden - so genial, daB ich hier 
noch nichts daruber verraten darf, denn 
der Feind liest womoglich mit! 

?: Verraten Sie uns wenigstens, wel- 
cher Le Mans-Jahrgang simuliert 
wird? 

KS: Weil wir eine sehr umfassende Le 
Mans-Lizenz haben, konnen wir unter 
anderem alle realen Namen und Boliden 
der Jahre '97 bis '99 verwenden. Der 
Spieler entscheidet dann selbst daruber, 
welche 20 Fahrzeuge mit welchen Pilo- 
ten er Jewells am Start sehen will. 

"h Nun ist Eutechnyx ja zumindest 
vorlaufig noch kein beruhmtes Ent- 
wicklungsteam - fuhlen Sie sich der 
Aufgabe wirklich gewachsen? 

KS: Auf der Playstation haben wir uns 
mit „ Total Drivin" immerhin schon einen 
Namen gemacht. Wir kennen das Genre 
also und haben einige sehr begabte Leu- 
te im Team, die vor allem das physikali- 
sche Modell auf Realismus trimmen. Es 
sollte uns also gelingen, Komplexitat mit 
FahrspaB zu kombinieren und so die ben- 
zingeschwangerte Atmosphare voll ru- 
berzubringen. Unterstutzend erhalten 
wir ausfuhrliches Datenmaterial des Le 
Mans-Veranstalters ACO und der teilneh- 
menden Teams. No, das wird schon! 
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Sir Techs neue Soldner sind noch in der Programmierkaser- 
ne, da haben voreilige Kollegen von uns bereits einen Test 
gedruckt - ein Beweis dafur, wie sehnlich diese kultige 
Mixtur aus Strategie und Rollenspiel von den Fans erwar- 
tet wird. Wir haben dennoch kiihlen Kopf bewahrt und be- 
richten vorab iiber die vielen Neuerungen gegenuber dem 
Vorgai 




Das sehenswerte Renderintro bleibt die Aus- 
nahme; alle Zwischensequenzen werden in 
der spieleigenen Iso-Grafik ablaufen 




Die neue Grafikengi- 
ne ermoglicht detail- 
liert und individuell 
gestaitete Charakter- 
sprites - oben zum 
Vergleich der Vorgan- 
ger in groben 256 
VGA-Farben 



Zuruck zu den Wurzeln 

lm Jahr 1995 bewiesen die kanadischen 
Macher der klassischen „Wizardry"-Serie, 
da6 sie mehr als nur das Rollenspiel im 
Kopf haben - woraus sich in Jagged Alli- 
ance" wiederum ganz neue Perspektiven 
fur Strategen ergaben: Einheiten waren 
plotzlich nicht mehr nur austauschbares 
Kanonenfutter, sondern einmalige, uner- 
setzliche Individuen. Urn die Insel Metavi- 
ra vom Oberbbsewicht Santino zu befrei- 
en, muGte eine Truppe von bis zu acht 
Mietsoldaten durch rundenbasierte 
Kampfe gefuhrt, ausgerustet, verpflegt, 
umsorgt und naturlich auch bezahlt wer- 
den. Kluge Entscheidungen bei der Aus- 
wahl des nachsten Kampfschauplatzes, 
taktisches Geschick am Schlachtfeld, ein 
psychologisches Handchen bei der Zu- 
sammenstellung des Teams sowie die rol- 
lenspieltypische Entwicklungsfahigkeit 
von dessen facettenreich schillernden 
Mitgliedern sorgten fur ein bisher nicht 
gekanntes Spielerlebnis. 
Ein Jahr spater folgte „ Deadly Games", 
war allerdings mehr Expansion-Pack mit 
Multiplayer-Option als eigenstandiges 
Spiel. Die fehlende Storyline und das auf 
Taktik konzentrierte Konzept reichten qua- 
^si gerade mal zu einem Jagged Alliance 1 
1/2" - vielleicht, weil sich Sir-Tech die Opti- 
mierung der Gameplay-Tugenden des Ori- 
ginals fur das offizielle Sequel aufsparen 
wollte. Und auch hier dreht sich wieder al- 
les urn die Befreiung eines Landes: 
Deidranna, die despotische Diktatorin von 
Arulco, soil gesturzt, einem Trupp Wider- 
standskampfer auf die Sprunge und dem 
rechtma8igen Regenten auf den Thron ge- 
holfen werden. Dafur sind diesmal an die 
200 Sektoren zu erobern; eine beachtliche 
Steigerung gegenuber den 60 im auch 
nicht gerade schmalbrustigen Teil eins. 

Schonheit allein genugt nicht 

Auf den ersten Blick fallt die neue Grafik 
angenehm auf: hochaufgeloste SVGA- 
Grafik in Highcolor aus der Iso-Perspektive. 
Auch die Animationen der Soldner haben 
gewonnen, denn die Jungs flanken jetzt 
elegant uber Hindernisse, erklettern 
Dacher, robben und schleichen - mehr tak- 
tische Moglichkeiten sind der willkomme- 
ne Nebeneffekt. Die individuelle Optik der 
Figuren macht Frauen endlich als solche er- 
kennbar, und das nicht nur in den handge- 
malten Portrats der Rekrutierungs- und 
Charakterbildschirme. Der Unterschied 
zwischen Kraftmeier und Spargeltarzan ist 
auch in der Spielgrafik gut zu erkennen, 
dazu noch die aktuelle Bewaffnung. 
Die dynamischen Lichteffekte sind hier 
ebenfalls mehr als Blendwerk, sollen sie 
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doch Missionen wahrend der Dammerung 
oder Nacht ermoglichen. Wo fur die Kam- 
pen im Vorganger der wohlverdiente Feier- 
abend begann, werden sie hier also oft erst 
richtig ran mussen, denn auch der Feind 
leidet offenbar unter Schlafstbrungen und 
nutzt die Dunkelheit fur Attacken. Da heiBt 
es Deckung suchen, aber die richtige: Zer- 
splitterndes Glas visualisiert die mangelhaf- 
te Eignung von Fensterscheiben als Schutz 
vor Geschossen jeglicher Art, massive 
Baumstamme dagegen halten selbst MG- 
Feuer stand. Und wer sich hinter einer 
Holzture verschanzt, sollte es besser nur mit 
einem Messerwerfer zu tun haben... 

Charakterschweine 

Veteranen werden altbekannte Gesichter 
entdecken, denn ein GroGteil der vertrau- 
ten Kampfer wartet auch in Jagged Alli- 
ance 2 wieder darauf, „gebucht" zu wer- 
den. Je nach Fahigkeiten und Erfahrungs- 
level variiert dann einmal mehr die Besol- 
dung. Und auch der Humor soil wieder 
nicht zu kurz kommen: Die Damen und 
Herren der Lach- und SchieGgesellschaft 
bringen witzige Sprachsamples mit, die 
dazu beitragen, sie zu echten Persbnlich- 
keiten zu machen. Sprecher u.a. aus Ja- 
pan, Spanien, Italien, Danemark, Sud- 
amerika und RuGland werden dabei fur 
nie gehorte Schattierungen der deut- 
schen Grammatik sorgen. 
Zwei neue Fahigkeiten erganzen den 
Charakterscreen: Fuhrungsqualitat und 
Starke lassen den Pool der entwicklungs- 
fahigen Talente auf zehn anwachsen, 
dazu kommt noch ein neues Moralsy- 
stem. Und endlich werden (uber die Be- 



Ttipen 



Iwan ist ein ganz Harter: 
Im Verwundungsfall bittet 
er um Vodka und Whis- 
I key! 







Kirk hat eine Insektenpho- 
bie, was je nach Einsatz- 
gebiet sein technisches 
Genie nutzlos macht 

Vor Foxys sexy Stimme sei 
gewarnt: Die feurige Lady 
schieBt so scharf wie sie 
aussieht 

Ice ist ein hervorragender 
Allrounder, sein Rap sind 
die FeuerstoBe einer AK 
47 

Kyle ist der „Unsichtbare" 
- der Gegner bemerkt ihn 
erst, wenn es zu spat ist 



( Hot Spot 

Preview 




In den Nacht- 
und Unter- 
grundmissio- 
nen kommen 
die dynami- 
schen Be- 
leuchtungsef- 
fekte voll zur 
Geltung 




Das flexible In- 

ventar befindet 

sich jederzeit zu- 

ganglich in der 

unteren Screen- 

leiste 
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Auf der strategi- 
schen Karte werden 
die Einsatze geplant: 
Links weist man den 
Soldnern Aufgaben 
zu, unten konnen 
alle Dialoge 
nochmals abgerufen 
werden 



Dieser Zeitgenos- 
se sieht nicht wie 
ein Einheimischer 
aus- er gehort 
wohl zur Oberra- 
schungsparty, die 
Sir Tech vorberei- 
tet hat 



Fflkfen 





* uber 200 zu erobernde Sektoren 

* nichtlineares Gameplay mit zahllosen Subquests 

* insgesamt 150 Charaktere mit 6.000 Zeilen deutscher Sprachausgabe 

* mehr als 50 Soldner mit individuellen Personlichkeiten 

* Generierung eigener Einheiten moglich 

* Iso-Grafik mit Hohenstufen und realistischen Feuerlinien 



antwortung von Multiple-choice-Fragen 
zum gewunschten Profil) auch eigene 
Haudraufs generiert werden konnen! In 
Verbindung mit den personlichen Eigen- 
heiten jedes Mietsoldaten wie Angst vor 
Wasser oder Dunkelheit, psychopathi- 
schen Wutanfallen oder HaB gegen ande- 
re Mitglieder des Teams erhohen sich die 
Rollenspielanteile damit nochmals dra- 
stisch. Urn so mehr, als Arulco von zahl- 
reichen Nicht-Spieler-Charakteren bevol- 
kert wird. Diese geben Tips oder Auftrage 
zu Subquests wie die Befreiung von Ge- 
fangenen, Geleitmissionen und das Si- 
chern von Nachschubrouten. 

AlteTugenden, neu gestahlt 

Wahrend die Erforschung des Gelandes in 
Echtzeit uber den Monitor geht, wird Jag- 
ged Alliance 2 in einen Rundenmodus 
schalten, sobald sich Gegner nahern - 
eine gute Nachricht fur alle, die die takti- 
schen Raffinessen des klassischen Kampf- 
systems uber Aktionspunkte zu schatzen 
wissen. Frohe Kunde auch, daG jederzeit 
Spielstande angelegt werden konnen und 
den Befreiern von Arulco somit die lang- 
wierigen Wiederholungen kompletter Ab- 
schnitte wie damals auf Metavira erspart 
bleiben. Das intuitiv zu bedienende Inter- 
face soil uberdies die Wahl der Waffen 
bzw. geeigneten Ausrustungsgegenstan- 
de vom Brecheisen bis zum Mmensuch- 
gerat erleichtern. 

Per Shortcuts oder Mausklick wird die 
Ubersichtskarte des aktuellen Sektors 
oder das taktische Tableau mit Darstel- 

, lung des gesamten Landes aufgerufen. 

\ Hier legt der Spieler dann die Strategie 
fest: Welcher Sektor wird als nachstes in 
Angriff genommen, welche Stadt ist von 
Bedeutung, welche Mine gilt es, zu er- 
obern? Besagte Minen werden deshalb 

f benotigt, weil gestandene Soldner eben 

I fur Bares, nicht fur gute Worte kampfen. 

| Freilich brauchen nicht alle rund 200 Sek- 
toren eingenommen werden, urn erfolg- 
reich zu sein - das nichtlineare Gameplay 

; sorgt fur immer wieder neue Spielverlau- 
fe. Daher ist es wohl auch mit dem ge- 
schicktesten Ausschalten strategisch 
wichtiger Nachschubrouten des Feindes 
nicht getan, denn Uberraschungen wer- 
den garantiert. Darunterauch unheimli- 
che Begegnungen der dritten Art mit 
Kreaturen nicht von dieser Welt. 
Na, denn: Auf ein Wiedersehen zum aus- 
fuhrlichen Test der tatsachlichen Endversion 
im nachsten Heft; Arulco zahlt auf Sie! (mt) 

# Jagged All iance 2 

l!IJ:hdllJ:l Sir Tech/Topware 
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DAS NEUE REFERENZ-PRODUKT UNTER DEN F L U G - S I M U L AT I O N E N 





FALCON 4.0 setzt neue MaRstabe, von F^Hgitwicklern 
umgesetzt und von Kampfpiloten auf RealitaTsnahe getestet. 
Die F-16C in der Version Block 50/52 ist das wohl 
vielseitigste Jagdflugzeug, uniibertroffen im Kampf gegen 
Luft- und Bodenziele! Lernen Sie die Falcon in zahlreichen 
Trainingsmissionen kennen, meistern Sie Luftkampfe im 
Soforteinsatz und zeigen Sie Ihr ganzes Konnen in 
dynamischen Echtzeit-Kampangen uber der koreanischen 
Halbinsel. 



FALCON $ 
* 4.0 







A* 



D2 y /u u-y j /u 



x -~wi !LJ ! ^ 

y/jy d/ju yu% yu% 



•: ABM J ' , 

THit- 

■y-s>h 



-J'2' J /'j 




S 



© 1998 Hashro Interactive und MicroProse, Inc. Alle Rechte vorbehalten. MICROPROSE, FALCON. HASBRO INTERACTIVE, das 
HASBRO INTERACTIVE Logo und FALCON 4.0 sind Warenzelchen von Hasbro beziehungsweise den dazugehbrigen Firmen. 
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Beyond the 
Frontier 




Auch Intro und 

Zwischensequen- 

zen werden in 

Echtzeit berechnet 




Um Funkverkehr und Andockmanover kiimmert sich auf Wunsch ein Autopilot 



Ge nre-Elite im Elire-Genre_ 

Die Idee eines frei erforschbaren Universums voller 
Handlungsmoglichkeiten ist nicht neu: Bereits vor 15 
Jahren schuf David Braben fur „ Elite" satte 2.000 Ge- 
stirne auf dem C-64. Er erweiterte das Konzept im 
Nachfolger erfolgreich um Planetenlandun- 

gen, scheiterte mit„ Frontier: First Encounters" dann 
aber an einer nicht mehr zeitgema3en Benutzer- 
fuhiung. 

Die Popularity ahnlich gestrickter Space Operas 
brachte anno 1993 mit einen weiteren, al- 

lerdings stark actionlastigen Hbhepunkt hervor. Doch 
auch bei Origin vermochte der vier Jahre spater verof- 
fentkhte Nachfolger den Erfolg nicht zu wiederholen. 
Die Zukunft der Zukunft liegt in den Handen des 
„Wing Commander"-Schdpfers Chris Roberts, der bis 
zur Jahrtausendwende Freelancer fertiggestellt haben wil 
support fur uber 100 Spieler. 




- u.a. mit massivem Multiplayer- 



Der Countdown lauft, spa- 
testens bis Ende Marz will 
Egosoft die vielleicht ehr- 
geizigste Spieleproduktion 
aus Deutschland an den 
Start gebracht haben. Ein 
letzter Check: 3D-Action, 
Space-Strategie und Handels- 
simulation - alle Systeme lie- 
gen im griinen Bereich. 

Freunden der klassischen Space Opera 
zeigt der Untertitel die Marschrichtung 
auf: X will noch einen Schntt weiter gehen 
als einst das populare „ Elite 2 - Frontier" . 
Das Game entlaBt den Spieler in ein riesi- 
ges Universum voller fremder Rassen, in- 
teressanter Technologien und Handelsgu- 
ter, auf daB er nach und nach sein eigenes 
Imperium aus Fabriken und einer Raum- 
flotte errichte. Alternativ dazu werden 
Karrieremoglichkeiten fur Soldner und Pi- 
raten offeriert- an Schlachten und den 
dafur notigen Lasern, Raketen und Schil- 
den soil es gegen Bares nicht mangeln. 
Fremde Raumschiffstypen wird man zwar 
nicht selbst steuern, wohl aber zu Trans- 
port- bzw. Eskortzwecken zukaufen dur- 
fen. Insgesamt werden uber 100 verschie- 
dene Kampf- und Handelsschiffe sowie 
gigantische Militarkreuzer die durch 
Sprungtore vernetzten X-Systeme bevol- 
kern. Bis zu 10.000 fliegende Einheiten 
sollen sich alles in allem im virtuellen Va- 
kuum tummeln, wovon ein beachtlicher 
Teil auf sechs Alienrassen entfallt. Daraus 
ergeben sich ganz zwanglos die schon- 
sten Schlachten im Stil von „Wing Com- 
mander" - zumal die grafische Darstel- 
lung einen 3D-Beschleuniger voraussetzt 
und auch bis an die Grenzen des tech- 
nisch Moglichen ausreizt. Fur mehr als 20 
gangige Karten mit Direct3D-Kompatibi- 
litat existieren schon spezielle Programm- 
einstellungen, um jeweils optimale Licht- 
und Transparenzeffekte zu erzielen. Dazu 
werden 3D-Surroundsysteme unterstutzt, 
Force-Feedback-Sticks sowie die 3D-Now- 
Features von AMD-Rechnern. 
Vorlaufig nicht geplant ist jedoch ein Mul- 
tiplayermodus. Vorlaufig deshalb, weil 
Mehrspieleroptionen mit Erweiterungs- 
CDs und in der bereits angedachten Fort- 
setzung nachgereicht werden sollen. 
Zunachst sollte die X-treme Handlungs- 
freiheit in einem schier unendlichen PC- 
Universum auch ohne menschliche Kon- 
kurrenten bzw. Handelspartner fur ein 
Spielerlebnis der X-traklasse genugen, so 
die Designer. Ob das Konzept aufgeht, 
wissen unsere Testpiloten hoffentlich be- 
reits zur nachsten Ausgabe. (mz) 
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Damit im Explosionsfeuer- 
werk nicht die Ubersicht 
verloren geht. wird das Ra- 
dar (Mitte) bis zur Endversi- 
on noch verbessert 




Selbst auf Astero- 
iden wird der Spie- 
ler Forderanlagen 
errichten und Han- 
del treiben durfen 




Wer grofJere In- 
stallationen wie 
g diese Solaranla- 
ge attackiert, 
steht ganz 
oben auf der in- 
tergalaktischen 
AbschuBliste 



. Unser Spiel braucht 
^ Heine VofbildeN" 

Laut Ankundigung hatte X schon zu Weihnachten auf 
dem Gabentisch liegen sollen, warum die Verspatung? 

Einerseits soil der Titel international zeitgleich vermarktet 
werden, andererseits hat unser Distributor Funsoft aber kurzlich 
mit THQ fusioniert. Wir haben die daraus resultierende Verzo- 
gerung fur Detailverbesserungen genutzt, was ihr schon in den 
nachsten Wochen anhand einer Testversion uberprufen konnt. 

Bernd Lehahn, Spielde- Sollen wir lieber die Handler oder die Jager unter unse- 
signer bei Egosoft ren pc-Raumfahrem an die Startrampe schicken? 

BL Am besten beide, denn das X-Universum wird dem Spieler 
ja genau die Freiheit geben, sich entsprechend seiner eigenen Vorlieben auszutoben. Wir 
haben dazu die Gleichung „X = 114 Handel + 1/4 Kampf + 1/4 Aufbau + 1/4 Taktik" aufge- 
stellt - eine Rechnung, die auch mit individuell veranderten Werten aufgehen sollte. 

DaG sich das Gameplay grob am Genreklassiker „Elite" orientiert, ist also unstrit- 
tig. Gibt es auch bei der grafischen Gestaltung bekannte Vorbilder? 

Ich vermute mal, die Frage zielt auf die Jumpgates ab, welche auf fruheren Screenshots 
tatsachlich an die TV-Serie „Babylon 5" erinnerten. Das haben wir inzwischen zwargean- 
dert, doch bei der gebotenen Vielfalt an Stationen und Schiffen lassen sich Ahnlichkeiten 
mit bereits existierenden Spielen und/oder Filmen naturlich kaum vermeiden. Generell giltje- 
doch, daB sich unser Game nicht hinter irgendwelchen „ Vorbildern " zu verstecken braucht! 




iiir uns endet der ReoliSIDIIS 

irnmerdorl.uioerdenSpiel- 

Spap beeinlrariirigt!" 

(Chefprogrammierer Martin 

Brenner zum actionorientierten 

Kampfsystem) 



>X - Beyond the Frontier 

r.\i;Kumm:m Egosoft/THQ 




Space Opera 



1. QuartaM 999 
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IE WURDEN AUSGEWj* 

die ROGUE STAFF 

IN DEN KAMPF GEGE^ 

das IMPERIUM 

ZU FUHREN. 



H LT, 



RT 



HIER 1ST IHRE ZUGANGSKARTE 




Kr 



RDGUE SQUADRON 



RH 



Star II .'?■■/ Action-Spiel Rogue Squadron 3D bestehen mochten. Tauchen Sie cm in die Rollc von Luke Skywalkcr, dem Anliihrer 
dieser Elite'staffcl, und fliegen Sic cine Vielzahl gut bevvafjfrieter Raumjager. Ega] bb mi X-Wing, Y-Wing, A-Wing oder 
Schnecgleiter - Sie konnen in fiber 15 Missionen (Tag und Nachtj Ihr Feuer aut das Imperium eroffnen. Zerstoren Sic unrer 
auderem A T-ATs. TIE Fighter und Fahren des Imperiums. Schnallen Sie sich an - Es vvird dcr kampt Ihres Lebens. 
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BESCHLEUNIGER 
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Test 
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SID MEIER'S 

ALPHA 

CENTAUR! 



A BRIAN 



Ein neuer Hit von Sid, dem Altmei- 
ster der innovativen Spielkonzep- 
te. Seine Sternenstrategie beginnt 
da, wo der Klassiker „Civilization 
2" einst endete - bei der Eroberung 
des Weltraums. Doch die Zukunft 
der Menschheit wurzelt hier un- 
iibersehbar in der Vergangenheit... 




Die neue Welt 



Das Kultspiel ..Civilization 2" gipfelte ja 
im Aufbruch des UN-Schiffes Unity zu 
den Sternen. 20 Jahre war der Raumkreu- 
zer seither unterwegs, an Bord die Vertre- 
ter der sieben maBgeblichen Fraktionen 
unserer Zivilisation - kalt kalkulierende 
Wissenschaftler, okologisch oder religios 
ausgerichtete Idealisten und pragmati- 
sche Kapitalisten. Doch eines Tages wird 
die Unity von einem Asteroiden gerammt, 
der Kapitan ermordet, und jede der Par- 
teien schnappt sich ein Landungsboot, 
um ihre eigene Kolonie auf einem erd- 
ahnlichen Planeten im System Alpha Cen- 
tauri zu griinden. 

Mit der neuen Heimat ist auch die Buhne 
fur eine Wiederholung des alten Stucks 
gefunden: Jeder der „Glorreichen Sie- 
ben" strebt nach Machtfulle fur seine 



Fraktion, sei es in friedlicher Koexistenz 
oder durch Krieg. Freilich kann auf Dauer 
selbst der Bravste nicht in Frieden taktie- 
ren, wenn's dem bosen Nachbarn nicht 
gefallt. 



Der Aufbau 



Spieloptionen und Menustruktur hat Sid 
Meier praktisch 1:1 ausseinem Bestseller 
von 1 992 bzw. dessen 96er-Nachf olger 
ubernommen; die GroGe der zu besie- 
delnden Welt kann in funf Stufen be- 
stimmt werden. Der Schwierigkeitsgrad 
laGt sich gleich sechsfach regeln, wobei 
sich fur jede der sieben Parteien noch spe- 
zifische Vor- und Nachteile ergeben. So 
muB die soziale Stabilitat eines eher dikta- 
torisch ausgerichteten Regimes etwa mit 
Abstrichen in der Produktion von Indu- 
striegutern erkauft werden. Auch die Ag- 



gressivitat der CPU-gesteuerten Mitbewer- 
ber unterliegt der Kontrolle des Spielers. 
Nach der Landung wird Zug um Zug die 
zunachst abgedunkelte 3D-lsokarte er- 
forscht; Symbole in der Landschaft (z.B. 
fur Nahrungsvorkommen oder Boden- 
schatze) weisen auf gunstige Stellen fur 
neue Ansiedlungen hin. StoGt man auf 
Versorgungscontainer, darf mit neuen 
Fahrzeugen oder Boni fur Energie, Moral 
usw. gerechnet werden - der hiesige Er- 
satz fur die neutralen Dorfer aus „Civiliza- 
tion". Nach und nach konnen die Stadte 
mit bis zu 38 Spezialgebauden ausgebaut 
werden: Kraftwerke, Laboratorien, Baum- 
schulen und Gartenanlagen, aber auch 
Beamtore zwischen den Basen und vieles 
mehr. Die besonderen Eigenschaften je- 
des Bauwerks weisen dabei Wechselwir- 
kungen mit alien anderen Entwicklungen 
in der Gesellschaft auf. Selten waren 
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Pro fr Hontra 



komplexes Gameplay mit hohem Suchtpotential 

durchdachte Detailverbesserungen im Vergleich 

zu „Civ 2" 

feinstufig automatisierbare Stadteverwaltung 

in vielen Parametern an individuelle Bedurfnisse 

anpaBbar 

sehr umfangreiche Hilfefunktionen, gutes Tutorial 

sehr altbackene Presentation 

fur Einsteiger unubersichtliche Menustruktur 



geoffnete 
Versorgungskapsel 



Kampfeinheit 



Terraformer: 

baut Infrastruktur 

(StraBen, Farmen, Mi- 

nen usw.) und formt 

ganze Landstriche um 



Hauptmenu 



Einheiten-lnfo 




^ *&%* 



Anzeige von Boden- 
schatzen und Nah- 
rungsmittelvorkom- 



unentdeckte 
Versorgungskapsel 



auBerirdische 
Pilzvorkommen 



t LJi V1**«IT* 



i»n*^ — Kommunikations- 

4 —.. wiami tenster 



Kommunikations- 
Button 



: » 



*. • 



Rechtsklick-Menii fiir 
direkte Einheiten und 
Spielkontrolle 



*t« 1 c*V»MMO,EMiurM* 



Gelande-lnfo Stadt-lnfo 



allgemeines Infodisplay Ubersichtskarte 



etwa die Zufriedenheit der Burger, das 
Bruttosozialprodukt und die Steuer- 
schraube so fein miteinander verzahnt. 
Das gilt irgendwo auch fur die 32 mogli- 
chen Geheimprojekte als Aquivalente zu 
den Weltwundern aus „Civilization" . Ihre 
Entwicklung setzt grundlegende Errun- 
genschaften auf den sechs Forschungsfel- 
dern Mobilitat, Okologie, Biogenetik, In- 
formationsnetzwerke, Industrielle Ent- 
wicklung und Soziologie/Psychologie vor- 
aus. Je nach Forschungskraft konnen 
zwar 99 Spielzuge bis zur Vollendung ver- 
gehen, doch lohnt der Aufwand: Einmal 
entdeckt, bringt etwa die Beherrschung 
des Wetters eine Erhohung der Terrafor- 
ming-Rate um stolze 50 Prozent. Ebenso 
hangen die verfugbaren Kampf- und Pio- 
niereinheiten vom Forschungsdrang des 
Spielers ab. Sie konnen in einem Design- 
modul immer weiter verbessert oder aus 



schon erforschten Technologien zu Waf- 
fen, Chassis, Panzerung, Motoren usw. 
ganz neu kombiniert werden. Mehr zu 
dieser Innovation in einer eigenen Box. 

Der Staat bin ich! 

v* 

Auch bei der Staatsform gibt es Kombina- 
tionsmoglichkeiten satt. So lassen sich 
den vier Grundbereichen Politik, Okono- 
mie, Philosophie und Zukunftsvision noch 
je eine von vier moglichen Varianten zu- 
ordnen. Beispiel: Wird im politischen Feld 
„Demokratie" gewahlt (moglich sind 
noch „Polizeistaat", „Fundamentalismus" 
und „keine Verwaltung") kann durchaus 
im Bereich Okonomie „Planwirtschaft" 
angeordnet werden, falls die damit ver- 
bundenen Boni und Mali den eigenen Be- 
durfnissen am besten entsprechen. Ande- 
rungen sind jederzeit moglich, doch kann 



es passieren, da(3 einem neuerdings oko- 
logisch korrekten Demokraten beim er- 
sten Kontakt mit einer anderen Gruppe 
jegliche Moral abgesprochen wird. Man 
kennt sich schlieBlich noch vom Mutter- 
schiff, und alte Vorurteile sind schwer ab- 
zubauen. 

Aber keine Sorge, das Ansehen laGt sich 
durch ehrbares Verhalten oder auch Be- 
stechungen verbessern - so weit, daG bei 
den Wahlen zum planetaren Rat auch 
Siegchancen bestehen. Ahnliche Abstim- 
mungen gab es schon in „ Master of Ori- 
on 2", und sie sind auch hier eine echte 
Bereicherung des Spiels. 

Wege zum Ruhm 

Gewonnen hat, wer die Menschheit auf 
die Ebene der Transzendenz hievt oder 
ganz konventionell alle Feinde ausrottet. 
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Strategie 

Die Konlrahenfen 



Alpha Ceniauri vs. Civilization 2 









University of Planet 

Anfuhrer: Dr. Prokhor Zakharov 
Ausrichtung: pragmatische Wissenschaftler 
Boni: +2 Forschung, +2 Improvisation, 
+ 1 Netzwerkknoten pro Basis 
Mali: -7 Spionage, -7 Ethik 

Morgan Industries 

Anfuhrer: Nwabudike Morgan 
Ausrichtung: kapitalistiscne Hardliner 
Boni: +7 Okonomie, +100 Energiepunkte 
Mali: -1 Loyalitat 

Peacekeeping Forces 

Anfuhrer: Pravin Pal 

Ausrichtung: humanistische Demokratie 

Boni: +7 7a/enf 

Mali: -7 Effizienz 

Spartan Federation 

Anfuhrer: Corazon Santiago 
Ausrichtung: darwinistische Oberlebenskampfer 
Boni: +2 Kampfmoral, +7 Innere Sicherheit 
Mali: -7 Industrie 

Lord's Believers 

Anfuhrer: Miriam Godwinson 
Ausrichtung: religiose Fundamentalisten 
Boni: +25% Fanatismusbonus bei Angriffen, 
+ 7 Spionage 
Mali: -7 Okologie, Nachteile bei Forschung 

Human Hive 

Anfuhrer: Sheng-Ji Yang 
Ausrichtung: atheistischer Polizeistaat 
Boni: +7 Wachstum, +1 Industrie 
Mali: -2 Okonomie 

Gaia's Stepdaughters 

Anfuhrer: Deidre Skye 

Ausrichtung: okologische Demokratie 

Boni: +7 Okologie, +2 Effizienz 

Mali: -7 Kampfmoral, -7 Innere Sicherheit 





Anzeige des 

ausgewahlten 

Einheitentyps 

sowie der An- 

griffs-, Verteidi- 

gungs- und Reich- 

weitenwerte 



4 Antrlebsaggregate 
L^ 22 Spezialausriistungen 



/ Schnellanwahl der der- 
zeit verfiigbaren Einhei- 
ten 



/ Voreinstellung der ge- 
wiinschten Einheiten- 
gattung 



Mit diesem Werkzeug konnen alle Bestandteile der mobilen Truppen beliebig kombiniert 
und teure Prototypen mit gerade entwickelter Technologie in Auftrag gegeben werden 
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Auf ein Hex- 
feld konnen 
beliebig viele 
Einheiten „ge- 
stapelt" wer- 
den; einzeln 
befehligt via 
Auswahl- 
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Nett: Wahrend Dialogen mit den Konkurrenten ist 
deren Lebenslauf als SchwarzweiB-Diashow zu sehen 



vVM-i^^^OiM-^l 



Dabei haben die Zwischenschritte, sprich 
Rundenkampfe, gegenuber „Civ 2" deut- 
lich an Komplexitat gewonnen. So reagie- 
ren die Computergegner noch cleverer 
und wissen die Gelandevorteile des 3D- 
Terrains mit seinen Hohenstufen auszu- 
nutzen. Da kann es passieren, daB die ei- 
genen Truppen vor einem aussichtslosen 
Unterfangen schon mal in Form einer Sta- 
tistik der Krafteverhaltnisse hbfliche Zwei- 
fel an der Geisteskraft ihres Kommandan- 
ten anmelden. Und mit den „ Mind- 
worms" hat der Computer sogar noch 
ein zusatzliches As im Armel: Diese Aliens 
attackieren bevorzugt Schmutzfinken, die 
ihre Umwelt nicht durch Klarwerke usw. 
entlasten. 

fcinfach haBlich 

...ist die Grafik des Games, ihre extreme 
Zoomfunktion macht sie bestimmt nicht 



schoner. Plumpe Kusten- und Gebirgslini- 
en bestimmen das Bild, die Farbgebung 
treibt jeden Astheten in den Freitod. Opti- 
sche Linderung versprechen lediglich die 
20 sehenswerten Video- und Renderse- 
quenzen, die den Spieler allmahlich in 
verborgene Dimensionen der „Erde 2" 
einweihen - hier warten auch inhaltlich 
einige Uberraschungen. 
Der urn Spharenklange bemuhte Sound 
ist so unauffallig, wie das enorme Sucht- 
potential des Programms auffallig ist: Sid 
Meier hat es wieder einmal geschafft, sei- 
ne Fans urn den Schlaf zu bringen. Und 
wer einen besonders groBen Vorrat an 
Kaffee daheim hat, kann die wachen Pha- 
sen noch mit dem integrierten Editor (es 
lassen sich alle Spielparameter bis hin zur 
Grundung einer maBgeschneiderten Frak- 
tion samt Artwork und Sounds individua- 
lisieren) urn weitere Wochen und Monate 
strecken! (mt) 



Strategic 

Herr Meier. 
bitte ans Telefon! 




Sicherlich, lieber Herr Meier, ware es eine 
Schande gewesen, Ihr geniales Spielkon- 
zept durch trendgerechte Echtzeitzutaten 
zu „verschlimmbessern" - zumal Alpha 
Centauri ganz klar das beste „Civilizati- 
on" ist. Doch seit dem Urgestein sind 
mittlerweile sieben Jahre verstrichen, seit 
„Civ 2" immer noch etwa drei. Und den- 
noch hat die Zeit weder fur moderne 
Presentation noch fur vereinfachte Bedie- 
nung gereicht? Detailverbesserungen in 
alien Ehren, doch hier drangt sich der 
Verdacht auf, daB neue Kauferschichten 
geradezu abgeschreckt werden. Aber 
kann bzw. will Ihre Firma Firaxis Games 
wirklich vom harten Kern der Spielevete- 
ranen leben? 




Sid Meier's Alpha Centauri 

(Firaxis/Electronic Arts) 



Faszinierender Strategenschwan als halsliches Ent- 
lein 



USK-Freigabe: nicht gepruft | 
Schwierigkeit: variabel 

Preis: ca. 80,- DM 





Grafik 


59% 


Sound 




Steuerung 


77% 


Motivation 


93% 



Multiplayer 



CD, 41, 100, 300 Oder 358 MB auf der HP 
I ab einem P133 mit 16 MB RAM und Win 
195/98 

ix 600 bis 1024x768 Pixel 

I Soundeffekte vielfaltig einstellbar 

Tastatur, Maus 

komplett englisch, deutsche Version ge- 

| plant 

bis zu 7 Spieler per Modem, LAN oder In- 
ternet 

I http://www.alphacentaun com 
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Nach „Politika" beschert uns Red 
Storm ein weiteres Game aus „Tom 
Clancy's Power Plays"-Reihe. Wie das 
parallel veroffentlichte Buch zum 
Spiel erweist sich auch die Digi-Vor- 
lage als schwerstverdauliche Kost. 

Gelegenheitsstrategen werden an diesem run- 
denbasierten Konzemkrieg, der sich uber eine 
Kampagne oder je sechs Solo- und Multiplayer- 
szenarien erstreckt, kaum Freude haben. Denn 
selbst wenn man sich anhand der Anleitung 
durch das atzende Tutorial gequalt hat, laBt sich 
nur entfernt erahnen, worum es hier eigentlich 
geht. Erst nach ausgiebigem Studium des Hand- 
buchs und einem harten Marathon durch die 
Tnal-and-Error-Schule fallt bei geduldigen Zockern 
dei Groschen -wenn auch nur pfennigweise. 
Die richtige Strategie gegen die bis zu funf kon- 
kurrierenden Computerkonzerne laBt sich wegen 
der komplexen Handlungsmoglichkeiten also nur 
muhsam eruieren. Erste Weichen werden diesbe- 
zuglich schon bei der Auswahl des Firmenchefs 
gestellt: Die CEOs verfugen uber unterschiedlich- 
ste Charakterzuge, sprich Boni (etwa hoherer 
Kreditrahmen) bzw. Mali (z.B. leicht abzuwerben). 
Uber Erfahrungspunkte erreichen die Bosse dann 
nohere Levels nebst neuen Attributen. So kann 
auch dieZahl der 

anfangs zwei mogii- Rundenstrategie von 
chen Anweisungen Freaks fur Freaks 

pro Runde aufge- 

stockt werden. 

In jedem seiner maximal zehn Gebaude darf der 

Spieler bis zu sechs von neun Abteilungen ein- 

richten, die alle uber einen eigenen Befehlssatz 

verfugen. So entwickelt man u.a. neue Produkte, 

verbessert deren Qualitat und vergroBert den 

Marktanteil - oder srhutzt sich vor all den legalen 

und illegalen Aktivitaten der Konkurrenz. Wer 

selbst haufig zu unlauteren Mitteln wie Industrie- 

spionage, Attentaten, Virenangriffen, Bestechung usw. greift, ruft allerdings eventuell 

eine terronstische Hackervereinigung oder gar die Mafia auf den optisch und akustisch 

ausgesprochen karg prasentierten Spielplan. 

Kurzum, trotz des jeweils in drei Stufen fur Spieler- und Gegner-KI einstellbaren 

Schwierigkeitsgrades sollte Otto Normalzocker die Finger von dem Teil lassen. Hardco- 
re-Freaks konnten 
dagegen zumindest 
im Multiplayermo- 
dus ihren SpaB an 
der virtuellen Markt- 
wirtschaft vom Best- 
sellerautor haben. 
(st) 



Zwischen den Zii- 
gen wird der Kon- 
zemchef iiber 
wichtige Ereignis- 
se informiert 




Trockener Brett- 

spielcharme 

beim Kampf um 

Marktanteile 



Die Wahl des 
Alter egos: 
Welcher 
Chef darf' s 
denn sein? 




Tom Clancy's ruthless.com 

(Red Storm Entertainment) 



Uberkomplexer Konzemkrieg fur Hardcore-Strate- 
gen 



USK-Freigabe: nicht gepriift 
Schwierigkeit: variabel 

Preis: ca. 99 - DM 




2> 



Grafik 
Sound 
Steuerung 
Motivation 





1 1 CD, 85 MB auf der HD 


ab einem P1 20 mit 1 6 MB RAM (32MB 
empfohlen) und Win 95/98 


800 x 600 Pixel 


Musik, Soundeffekte, Lautstarke regelbar 


Tastatur, Maus 


englisch, deutsche Version folgt 


bis zu 6 Spieler va Netzweri oder Internet 


http://www.redstorm.com 
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• 6 CD-ROMs mit starken Voll- 
spielen und brandaktuellen Demos! 

• Mehr als 400 Seiten voller Tests, 
Previews, Specials und 
Lbsungshilfen! 

• Portofreie Lieferung in umwelt- 
schonender Klarsichthulle! 

• Fiir nur 12,- DM statt der 
regularen 26,70 DM! 

MISpM SCHNUPPERCOUPON 

Ja, ich bestelle die nocbsten 3 Ausgaben PC Joker Heft & Spiel fiir 
DM 12- statt DM 26,70 bei Einzelheftkauf. Ich spare damit DM 
14,70. Ich zahle per Vorauskasse (Scheck oder Bargeld liegt bei). 



Strafie/Hausnummer 



Datum/1. Unterschrift 

(bei Minderjdhhgen bille Unlmchtifl des Eiziehungsberwhliglen) 

Wenn mil Erholl in 3. tajobe nidil gekiindigl mi, vnlmgMl skh dm Uo oulomoliuh um 1 2 AiBjotw lit 91 - DM 

ISuilond 100,- DM). Doroi habc «h Kemlm gmmawi und beitoligi dies dunh meine 2. UmerKhfrtt: 



Datum/2. Unterschrift 



irwhtift dfi Er ziehungsberechligten } 
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Strategie 




OTY 



Wahrend sich unsereins noch Gedanken macht, wie 
wir den Ubergang ins nachste Jahrtausend standes- 
gemaB feiern konnten, hat Maxis im digitalen Stad- 
tebau bereits ein Millennium iibersprungen. Doch 
die Neuerungen gegenuber „Sim City 2000" hal- 
ten sich in sehr iiberschaubaren Grenzen. 




Auf als dicht bebaubar ausgewiesenem Gelande entstehen Hochhauser, bei schwacher 
Baudichte eher Schrebergarten 



Sim Cilii gratis in fletz 



Zum zehnjahrigen Jubilaum 
und anlaBlich der Verdffentli- 
chung von Teil 3 erlebt das 
Original seine Wiedergeburt 
im Internet: Unter der Adres- 
se http://www.simcity.com 
kann das Urprogramm online 
gespielt werden - wahlweise 
als Unix-Version, Java-Applet 
oder HTML-Variante. Em Chat 
regt auBerdem zum Erfah- 
rungsaustausch mit anderen 
Baumeistern an. 

So sahen PC-Stadte 

vor zehn Jahren aus: 

Sim City Classic 
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Pie Retro-Reform 

Das erste „Sim City" sorgte bereits vor 
zehn Jahren fur Furore, der deutlich 
komplexere Nachfolger dann Anfang 
1994. Und Teil drei der Serie war ur- 
sprunglich schon fur Weihnachten '97 
angekundigt. Paradox, daB die Verspa- 
tung hier mal nicht fur die starke Ahn- 
lichkeit zum direkten Vorganger verant- 
wortlich ist, sondern umgekehrt: 
Zunachst plante Maxis eine echte 3D- 
Welt, in der sich der Spieler frei bewe- 
gen, Passanten befragen und seine Um- 
gebung gemaB solcher demoskopisch er- 
hobenen Daten manipulieren sollte. 
Doch die Reaktionen der Fans bei der er- 
sten Vorfuhrung waren negativ - man 
wollte das klassische Konzept nicht so 
stark verandert sehen. Im Hinblick auf 
den maBigen Erfolg des mit einer 3D-En- 
gine ausgestatteten Spin-off-Titels 
..Streets of Sim City" kippte der Herstel- 
ler das neue Konzept also komplett und 
machte sich wieder an die Arbeit. Her- 
ausgekommen ist ein stark traditionsver- 
haftetes Iso-Sequel. 

Einstellungssachen 

Keine Uberraschung also, wenn sich die 
Stellenbeschreibung fur die Position des 
PC-Burgermeisters jetzt wie gehabt liest: 
Stampfen Sie eine florierende Metropole 
aus dem Boden und losen Sie alle Proble- 
me, mit denen eine GroBstadt im Lauf 
ihrer Entwicklung zu kampfen hat. Ein- 
steigern stehen auch zehn vorgefertigte 
Citys zur Verfugung, die ubemommen 
und weiterentwickelt werden wollen; 
auBerdem fuhrt ein Tutorial in die Bedie- 
nung ein. 

Wer das Spiel mit der Stunde Null begin- 
nen will, kann als Startzeitpunkt zwi- 
schen den Jahren 1900, 1950 und 2000 
wahlen. Dies wirkt sich auf die zur Verfu- 
gung stehende Technologie aus; Atom- 
kraftwerke werden beispielsweise erst 
1965 erfunden. Die drei Schwierigkeits- 
grade des Programms beeinflussen dem- 
gegenuber lediglich das Startkapital. Ge- 
baut wird auf vom Zufallsgenerator er- 
zeugten Landkarten, die viermal so groB 
sind wie bei „Sim City 2000" . Die Para- 
meter fur Gebirgshbhe, Vegetation und 
Wasserflachen darf man beeinflussen; 
optional stehen auch 26 authentische 
Topographien realer Stadte wie Berlin 
oder New York bereit. 

Die lebende Stadt 

Die Iso-Perspektive der Bauflache kann 
wie gehabt gedreht und neuerdings 
auch in funf Stufen gezoomt werden. 
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Urn hier eine funktionierende Infrastruk- 
tur zu errichten, werden als erstes Teile 
der Landschaft als Wohngegenden, Ge- 
werbe- oder Industriegebiete ausgewie- 
sen. Naturlich braucht die Stadt Strom 
und Wasser, was als zweiten Schritt den 
Bau eines Kraftwerks sowie ein unterirdi- 
sches Rohrsystem erfordert. Und schon 
siedeln sich die ersten Bewohner, tradi- 
tionell „Sims" genannt, an. Nach wie vor 
stehen dem Spieler nun beim Festsetzen 
von Steuern sowie dem Erlassen von Ver- 
ordnungen virtuelle Berater zur Seite. 
Probleme wie Verkehrskollaps, hohe Kri- 
minalitatsraten und immense Kosten im 
Gesundheitswesen ergeben sich dann 
ganz von selbst - wem das nicht genugt, 
der kann Katastrophen vom Erdbeben 
bis hin zur Alien-Invasion heraufbe- 
schworen. 

Das alles ist inhaltlich nicht neu, die Inno- 
vationen des Gameplays erschopfen sich 
weitgehend in Feinkorrekturen. So kon- 
nen erstmals Geschafte mit den Nach- 
barstadten getatigt werden, es gibt fur 
jede Zone nun drei statt der bisherigen 
zwei Bebauungsdichten, und das Leben 
in den StraBen wird urn einiges detaillier- 
ter dargestellt. Beispielsweise halten Au- 
tos jetzt an Kreuzungen, urn FuBgangern 
das Uberqueren der Fahrbahn zu ermog- 
lichen. Richtig verfolgt kann der Verkehr 
aber noch immer nicht werden: Die Wa- 
gelchen tauchen erneut wie von Geister- 
hand auf und verschwinden ebenso un- 
vermittelt im digitalen Nirwana. 

Sim City 2001 

Die wahren Neuerungen findet man so- 
fort mit freiem Auge, sind sie doch opti- 
scher Natur: 350 adrett gerenderte und 
teils animierte Gebaude kitzeln das Letz- 
te aus dem eigentlich antiquierten Iso- 
Look - optional sogar mit Direct3D-Un- 
terstutzung, was sich in der Praxis jedoch 
so gut wie gar nicht bemerkbar macht. 
Akustisch wird das Geschehen von 14 
teils jazzigen Musikstucken unterstutzt, 
die uberwiegend noch genauso schrag 
wie im Vorganger klingen. Besser gefallt, 
daB die Soundeffekte mit zunehmendem 
Zoomfaktor mehr und lauter werden. 
Und die Steuerung uber ein aufgeraum- 
tes und wahlweise ausblendbares Menu 
klappt vorzuglich wie eh und je. 
Dennoch haben wir mit dem Fazit so un- 
sere Probleme. Denn zwar ware es einer- 
seits sicher nicht im Sinne der einge- 
fleischten SIMulanten gewesen, hatte 
Maxis das bewahrte Spielprinzip auf Teu- 
fel komm raus verschlimmbessert. Auf 
der anderen Seite mussen sich die Fans 
des Vorgangers schon fragen, ob ihnen 
eine aufgebohrte Optik und zweieinhalb 
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Der Direktvergleich: Was ist neu? 



Sim City 2000 



Sim City 3000 



Das uniibersichtliche ; 

Menu laBt sich zwar 

frei am Bildschirm po- 

stieren, bietet aber 

keine Hilfstexte, 

wenn der Mauszeiger 

daruberbewegt wird i 



Die SchwarzweiB- 

Berater geben 

nursparlkhe 

Tips ab 
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In Gebieten mit 

Wasserversorgung 

sieht man das kost- 

bare NaB durch die 

(unterirdischen) 

Rohre flieBen 



Der Autoverkehr 
wird nur symbo- 
lisch dargestellt, • 
FuBganger gibt ^ 
es nicht jf!-jj» 



Detailverbesserungen (noch nicht mal 
Multiplayer-Optionen gibt es, der an- 
gekundigte Bau-Editor wird per Internet 
nachgeliefert) wieder den vollen Preis 
wert sind. Am besten treffen es somit die 



Ganz persdnlich 

Fur sich genommen, 

ist das neue Sim City 

ja klasse, kombiniert 

es doch zeitgemaBe 

Iso-Grafik mit einem 

zeitlos genialen 

Spielkonzept. Doch 

der Vorganger laBt 

sich nun mal nicht 

leugnen: Nicht bloB 

der Grundstein wur- 

de hier vor funf Jahren gelegt, es stand 

bereits das gesamte Gameplay-Gebaude 

- die Renovierung beschrankt sich auf 

Schonheitsreparaturen. Das Programm 

scheint also rein fur Neueinsteiger wie 

meinen Kollegen Trille konzipiert. Gabe 

es da nicht auch eingefleischte Fans wie 

unsere Chefgattin Brigitta, die liber der 

Aussicht einer Wiederholung des alten 

Suchterlebnisses schon ganz aus dem 

Hauschen ist! 




Unterpunkte mit 
Hilfstexten ma- 
chen das komplett 
mit Rahmen aus- 
blendbare Be- 
dienmenu iiber- 
sichtlicher 



* Jeder der sieben 
I Berater halt nun 
umfangreiche und 
niitzliche Hilfe- 
stellungen bereit 



Die Wasserver- 
sorgung wird 
nur noch durch 
blaue Flachen 
reprasentiert - 
eigentlich ein 
Ruckschritt 



In der hochsten 
Zoomstufe kann 
man jetzt sowohl 
einzelne 
Autos als 
auch FuB- 
ganger 
verfolgen 





Manfred 



Neueinsteiger: Sim City 3000 ist gewiB 
das ausgereifteste Sim City aller Zeiten 
und macht trotz oder vielleicht gerade 
wegen seines Innovationsmangels einen 
HeidenspaG! (mh) 



Ganz personlich 

Ich schame mich ja 
fast, es zuzugeben, 
doch irgendwie ist 
mir Sim City 2000 
damals durch die 
Lappen gegangen. 
Urn so besser gefallt 
mir heute der Nach- 
folger - wo Kollege 
Manfred in erster Li- 
nie die fehlende In- 
novation sieht, da sehe ich viele durch- 
zockte Nachte auf mich zukommen! 
Okay, am Anfang fragte ich mich schon: 
„Wo bitte sind die Waffen, mit denen ich 
die UFOs vom Himmel holen kann?" Bald 
schon hatte ich aber erkannt, daB der Reiz 
hier vielmehr darin liegt, die komplexen 
Zusammenhange einer Stadtverwaltung 
in der Balance zu halten. Nie habe ich die 
Folgen von in falscher Nachbarschaft pla- 
zierten Bauten so hautnah erlebt... 



Sim City 3000 

(Maxis/Electronic Arts) 



Neuauflage der klassischen Aufbaustrategie fur 
Hauslebauer 





USK-Freigabe: 
Schwierigkeit: 
Preis: 



ab 12 Jahren 

3 Stufen 

ca. 80 - DM 



Grafik 
Sound 
Steuerung 
Motivation 




Trille 





1 CD, 220 MB auf der HD 


ab einem P166 mit 32 MB RAM und Win 
95/98 


640 x 480 bis 1600x1 200 Pixel, Di- 
rect3D-Beschleumger werden unterstutzt 


14 Musikstucke einzeln anwahlbar, Mu- 
sik und Effekte getrennt regelbar, 3D- 
Sound 


Maus, Tastatur 


komplett deutsch 




nein 




http://www.simcity.com 
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WILLKOMMEN IN DER SIEDLER HI - WELT! 
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aucn Sic eine komplette Wirt 
errichten Sic begebbare Turme und Bur- 
gen, und lassen Sie Ihrc Siedlcr auf Fahrcn 
und HandclsschiH'cn an Bord gchcn! < 

Errichten SieTertipel und Pvramidcn, und 
stimmen Sic Hue Cotter mit ausreichend 
groften Opfergabcn gnadig! 



e die aufwendig in M) model* 
lierte Grafik. und lassen Sic sich von iibcr 
12 Vlinutcn hochwerti»em /cichcntrick 
durch die Story fuhren! 

Spiclcn Sic DIF SIEDLER II! auf 111. cm 
"' * | PC oder Irclen Sic im Intcrncl gegen Sicdlcr- 
Fans aus der garrzen Welt an! 



GOLD 
PLAYER 



GameStar 



Jetzt auf PC CD-ROM! 

Weitcic Infoimationen im Interne! unter Mww.siedlcr3.de 



AWARD 



Blue Byte Software GmbH • Eppinghofer Slrafie 150 • 45468 Mulheim an der Ruhr • Deutschland • Technische Hotline: +49 (0)2 08.4 50 29-29 
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Tribiinen statt Pommes- 
buden: Der Stadionaus- 
bau beschrankt sich auf 
das Notigste 




PC-Kicker erleben einen Adrenalinkick, denn end- 
Mch ist es soweit: Der inoff izielle Nachfolger zum 
legendaren „Bundesliga Manager" schickt sich an, 
dem aktuellen Genremeister „AnstoB 2" die Tabel- 
lenfiihrung streitig zu machen. 

* Neues von den Altmeistern 

Werner Krahe, Jens Onnen und Andreas Niedermeier haben den Wechsel 
von Software 2000 in die Selbstandigkeit ihrer Firma Heart-line mit Bra- 
vour verkraftet: Ihr neuer Manager weist fast schon mehr Innovationen 
auf, als sich die Fans seinerzeit fur den „Bundi '97" (bzw. die 98er Edition) 
erhofft hatten - aber deutlich weniger Programmfehler! 
So staunte der geneigte Tester schon vor Spielbeginn uber die Flexibility 
des Programms, denn Struktur und Regeln von Ligen bzw. Pokalwettbe- 
werben, Spielereigenschaften und vieles mehr lassen sich nach Gusto ma- 
nipulieren. Wo sonst konnen die bis zu zehn 
Zocker etwa in einer eigenen Mini-Liga ge- 
geneinander antreten? Auch der Anspruch 
bedient alle Geschmacker. Wer z.B.„baby- 
leicht" und „reich an schnodem Mammon" 
im oberen Tabellendrittel der 1 . Liga startet, 
kommt schnell zu Erfolgserlebnissen. AuBer- 
dem darf man diverse CPU-Assistenten enga- 
gieren, die sich auf Wunsch urn Aufstellung, 
Taktik, Training, Transfers, Werbung und Sta- 
dionausbau kummern oder die Wehwehchen 
der Schutzlinge behandeln. 

Im Training verteilt man die je 
nach gewahlter Intensitat verfiig- 
baren Balle auf elf Schwerpunkte 

Das hochklassige Umfeld 






j n y r 9 ri i il: 

"•- l-iiv. -'— 



6 m fk &«■■#&* m m 



Bis zu acht grafisch unspektakulare, aber voll in Echtzeit berechnete Be- 
gegnungen lassen sich in einer Konferenzschaltung verfolgen 



...beinhaltet so ziemlich alle genreublichen Features und 
ein biBchen mehr. Beispielsweise mausern sich die Kicker 
im Lauf der Zeit in bis zu vier zusatzlichen Charakteristika 
wie „Torinstinkt" zu „Allrounder" oder „Elfmeterschutze". 
Und wer auf dem Transfermarkt einen guten Riecher be- 
weist, ausgewogen trainiert und Teamgeist nebst Moral 
durch gelegentliche Vereinsfeiern oder Besuche beim Psy- 
chologen aufpoliert, wird durch sportliche Erfolge belohnt. 
Dann dribbeln die Jungs immer sehenswerter, was sich 
wahrend der Begegnungen prima beobachten laBt. 
Eben diese Begegnungen sind ein weiterer Aktivposten. Im 
Gegensatz zu vorgefertigten Spielszenen werden hier alle 
Auswirkungen taktischer Entscheidungen visualisiert, so 
daB man jederzeit entsprechend reagieren kann. Sieht man 
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etwa, daB die kopfballstarken Kicker Probleme mit dem 
KurzpaBspiel haben, fordert man lange, hohe Balle. Offen- 
sichtlich erschdpfte Spieler wechselt der Manager/Trainer 
vor dem Monitor flugs aus, gegnerischen Sturmern mit zu- 
viel Freiraum gebietet er durch Manndeckung Einhalt oder 
verteilt die zugewiesenen Raume neu. An Eingriffsmoglich- 
keiten mangelt es hier wahrlich nicht. Weil wirklich samtli- 
che Begegnungen auf die gleiche Art anhand vieler Para- 
meter berechnet werden, kann man stets auch ohne eige- 
ne Beteiligung live dabei sein oder im Videotext den Spiel- 
verlauf uber stilisierte Mini-Felder verfolgen. DaB die 
eigentliche Grafik dabei in keinem Modus viel hermacht, 
ist verzeihlich. 





Ga □ aaa^a aaa 4 



Trainingslager wer- 
den bequem per 
Drag and Drop uber 
den Kaiender in der 
unteren Screenhalf- 
te gebucht 



In der Videotextanzeige kann 
man alle Spiele anhand der stili- 
sierten Felder beobachten 



Auf Wunsch merkt sich Kurt automa- 
tisch die Lieblingsmenus des Spielers 



UWlUH UMMIlUHBi mi UMH U IIi m M ll lbMIIMHMH WII IlMMItl H I im 



Immer am Bal 




11 



Geradezu vorbildlich ist die browserahnli- 
che Steuerung gelungen: Auch wenn die 
Menus bisweilen etwas uberladen wirken, 
manovriert man sich per Maus mit maxi- 
mal zwei Klicks zu jedem gewunschten 
Punkt. Und damit der Manager auch 
ohne Handbuchstudium immer am Ball 
bleibt, gibt es einblendbare Beschreibun- 
gen beim Uberfahren der Icons in Verbin- 
dung mit deutsch gesprochenen Erklarun- 
gen. Lediglich die Tatsache, daB man lau- 
fende Begegnungen nicht abbrechen, 
sondern nur beschleunigen kann (wobei 
das Nagerohr auch noch gedruckt bleiben 
muB), truben hier den hervorragenden 
Gesamteindruck. 

Das Endergebnis 



Nun gut, es gibt keine Jugendarbeit, man darf nicht in Im- 
mobilien mvestieren, und mit dem Erstellen einer positiven 
Jahresbilanz fur den Erhalt der Ligalizenz muB sich der Ma- 
nager ebenfalls nicht abplagen. Die Optik ist wie gesagt 
eher ubersichtlich denn hubsch, doch zumindest von den 
Auftritten des maBig gezeichneten Comic-Maskottchens 
Kurt (bei Verletzungen, Auslosungen usw.) muB man sich 
nicht zwangsweise nerven lassen - genau wie die auf Dau- 
er eher storenden Musikstucke im Hintergrund sind sie ab- 
schalt- oder wenigstens abbrechbar. 
Kurzum, hier geht Gameplay vor Presentation. Und wie gut 
das gelungen ist, laBt sich schon daran ermessen, daB wir 
trotz der erwahnten Mankos nicht umhin kamen, die Hit- 
Karte zu zucken! (st) 
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Die nicht sonderlich umwerfenden Kurt(z)auftritte bei Ereignissen wie 
dieser Vereinsfeier lassen sich abschalten 
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Das akfuelle Spitzentrio im V e rgl e i c h 



Features 



Die Unterschiede in punkto Optionsvielfalt sind in diesem Genre mittlerweile 
marginal; der Bundesliga Manager '98 (81%) im Vertrieb von Eidos besitzt al- 
lerdings exklusiv die offizielle DFB-Lizenz. Wie bei Ascarons AnstoG 2 (87%, Hit) 
haben da zudem wirtschaftliche Belange einen hdheren Stellenwert, wahrend 
sich Kurt vor allem urn sportliche Aspekte kummert. Auch in die Rolle des Natio- 
naltrainers darf man nur beim „Bundi" schlupfen. AnstoG 2 bietet diesen Job le- 
diglich im Add-on „Verlangerung" an, ahnliches ist fur Kurt geplant. Ein anderes 
feines Feature hat ausschlieGlich AnstoB 2 in petto: das private Managerkonto. 
Der Spieler wird hier an den Gewinnen seines Vereins beteiligt und bezieht Ge- 
halt. 



Editor 



Editoren zahlen mittlerweile zum Genre-Standard. Ein echtes Meisterstuck hat da 
Ascaron aufs Feld geschickt: Komfortabel lassen sich fur AnstoG 2 nicht nur 
Spieler, sondern auch Stadien, Spielplane und vieles mehr manipulieren - sogar 
eigene Fangesange als WAV-Files darf man einbinden oder per integnertem Mal- 
programm Wappen kreieren. Kurt ist in dieser Beziehung fast ebenso flexibel, 
doch werden sich hier wohl nur wahre Freaks die teils nicht ganz unkomplizierte 
Handarbeit mit den Text- und ASCII-Dateien zumuten, Dagegen fallt der Editor 
von Bundesliga Manager '98 deutlich ab, er akzeptiert noch nicht einmal Um- 
laute. Freilich kann man sich hier wie uberall auch aktuelle Datenbestande kom- 
fortabel aus dem Internet saugen. 



Spielszenen 



An den vorgefertigten 3D-Spielszenen hat man sich bei AnstoG 2 und Bundesli- 
ga Manager '98 schnell sattgesehen; Kurt zeigt, wie's besser geht: Alle Aktio- 
nen auf dem Iso-Rasen werden wahrend der zeitgerafften Liveubertragungen an- 
hand ungezahlter Parameter in Echtzeit berechnet. Zwar kommt es bei der Visua- 
lisierung des ofteren zu kleinen Ungereimtheiten (nicht immer realistisches Ball- 
verhalten, Nachspielzeit wird wahrend Torchancen abgebrochen etc.), doch die 
Vielzahl taktischer Eingriffsmoglichkeiten zeigt durchaus Wirkung. Erhoht man 
z.B. den Einsatz auf 100 Prozent und befiehlt die totale Offensive, laBt sich eine 
Niederlage eventuell noch in einen Sieg verwandeln - vorausgesetzt, die Abwehr 
steht, alle Burschen sind konditionell in Top-Form usw. 
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Dank exklusiver DFB-Lizenz auf dem aktuellen Stand: 
Kaiserslauterns Kader beim Bundi '98 
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Vorbildlich: Der Editor aus AnstoG 2 mit integriertem 
Malprogramm 



Nur Kurt bietet statt 
3D-Konserven frisch 
berechnete Iso-Sze- 
nen zum Mitfiebern 




Ganz persdnlich 



. . .geht mir das nervige Maskottchen hier tiensch auf den Senkel 
- genau wie schon die Comic-Balle anno „AnstoB 2". Mag ja 
sem, dal3 es Spieler gibt, die auf derartiges Pille-Palle-Ambiente 
stehen und sich auch von Fritz, dem frohlichen Landser, durch 
ein Echtzeitstrategical fuhren lassen wurden, mein Ding ist das 
nicht. Die durch die Auswechselbank anspruchsvoll-komplexe 
Unterhaltung, welche dieses Programm auf Wochen hinaus bie- 
tet, ist dagegen genau mein Ding: Wie das Team im Lauf der 
Spieljahre zu einer echten Zaubertruppe zusarrlmenwachst, das 
hat ganz groBe Klasse! 




1 CD, 1 00 MB auf der HD (plus ca. 4 MB 

pro Spielstand) | 

ab emem P133 (P166 empfohlen) mit 32 

MBRAMundWin95/98/NT4.0 

640 x 480 Pixel, Highcolor bzw. 256 Far- 

ben in Spielszenen 

Musik, Soundeffekte und Online-Hilfe via 

Sprachausgabe 

Maus, Tastatur, PC-Dash wird unterstutzt 

komplett deutsch 

bis zu 10 Spieler nacheinander an emem 

Rechner 

http://www.heart-lme.de 
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Bisher dum- 
pelten Grem- 
lins Kicker ja in 
den unteren Tabel- 
lenregionen des Digi- 
FuBballs - gerade 
mal 63 Prozent- 
punkte weist 
die Joker-Sta- 
tistik fur den 
Vorganger 
aus. Um so 
erstaunlicher, 
mit welcher 
Spielfreude sich 
die Jungs jetzt 
nach oben bolzen! 



An Optionen findet sich hier schon mal 
alles, was das Herz begehrt: In Freund- 
schaftsmatches, Training, Ligen sowie Po- 
kalwettbewerben kommen uber 450 Ver- 
eins- und Nationalteamszum Einsatz. Er- 
folgreiche PC-Sportier konnen sich neben 
diversen Cheats weitere Mannschaften 
erspielen oder diese selbst per Editor zu- 
sammenbasteln. Und Transfers 
fehlen ebensowenig wie die 
genreublichen Manipulations- 
moglichkeiten an Regelwerk, Wetter, Tak- 
tik, Aufstellung usw. 

Besonders hart mu6 jedoch die Steuerung 
trainiert haben, denn sie erweist sich 
mittlerweile vor allem via Acht-Button- 
Pad als auGerst praktikabel. Auf Wunsch 
wird man dabei von der CPU unterstutzt, 
die u.a. fur SchuB- bzw. PaGhilfe, auto- 




sqccBHj^ 





Wer wiirde nicht gern vor solch hiibscher Kulisse kicken? 



Nach Treffern gibt 

das Replay Auf- 

uB iiber Flugbahn 

und Bailgeschwindig- 

keit - nicht immer reali- 

stisch, aber stets inter- 

essant 

matische Ballannahme oder ein beim 
Dribbeln am FuB klebendes Leder sorgt. 
Unterschiedliche Spielgeschwindigkeiten 
beeinflussen ebenfalls den Schwierig- 
keitsgrad. Besonders erfreulich, daG neu- 
erdings auch flussiges Kombinationsspiel 
nicht mehr in der Kabine bleiben muG. 
Okay, der Schiri hat hin und wieder Pro- 
Ganz klar ein bleme mit Abseitsentscheidun- 

Auf <;toici<>r » gen und Ausle 9 un 9 der Vor " 
«u.3iciyci . teilsregel, aber das kennt man 

ja vom realen FuGball auch. Und selbst ein 
Mario Basler wuchtet den Ball kaum wie 
angezeigt mit 160 Stundenkilometern in 
die Maschen. Aber wen stort das schon, 
wenn die Grafik im Vergleich zum Vor- 
ganger (vor allem wegen der stark ver- 
besserten Motion-Capturing-Animatio- 
nen) gleich um ein paar Klassen besser 




aussieht? Das Sahnehaubchen ist schlieB- 
lich der Sound: Ob klassisch-gansehauter- 
regende Klange im stimmungsvollen In- 
tro, tolle Fankulisse oder Fritz von Thurn 
und Taxis' treffliche Kommentare - hier 
wird das als Menumusik dienende „Let 
Me Entertain You" von Robbie Williams 
zum Programm (st) 



Actua Soccer 3 

(Gremlin/Acclaim) 





USK-Freigabe: ohne Altersbeschr, 
Schwierigkeit: variabel 

Preis: ca. 89- DM 



EEJ 




Grafik 
Sound 
Steuerung 
Motivation 



CD, 50 bis 200 MB auf der HP 
| ab emem P166 (P200 empfohlen) mit 1 6 
5 RAM (32 MB empfohlen), MMX wird 

I unterstutzt 

512x384 bis 1280x1024 Pixel, Voo- 
doo- und Direct3D-Beschleuniger werden 



J#' 
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Nicht nur 


Sound 

Eingabe 
Sprache 


unterstutzt 


auf dem 
verschnei- 


Lautstarke fur Soundeffekte, Kommenta- 
re, Zuschauer und Musik getrennt regelbar 


ten Platz 


Maus, Tastatur, Stick, Pad 


hinterlas- 


komplett deutsch 


sen die 

Akteure 

deutliche 


Multiplayer 


bis zu 4 Spieler an einem Rechner, maxi- 
mal 8 via (Null-)Modem oder im Netz- 
werk 


Spuren 


I*]iin 


http://www.gremlin.com 
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LinksLS 

1999 

Auf dem Leaderboard des Lebens ist 
Otto Normalgolfer dem Caddy ja meist 
naher als dem Profi - doch wozu gibt es 
Computer? Wir lieBen die beiden neue- 
sten Spiele fur den Feierabend-Langer di- 
rekt gegeneinander antreten: Ein Eagle 
fur Eidos, knapp iiber Par bei Psygnosis. 

2x3 Steuervarianren 

Links LS 99 




Einfach und effektiv: die 
altbekannte Zwei-Klick- 
steuerung 




Prazise: die neue Drei- 
Klicksteuerung 



Der Powerstroke: 
gut zu bedienende 
Mausschwung- 
Variante 



Pro 18: World Tour Golf 




Fur Einsteiger erste 
Wahl: die Drei-Klick- 
variante 



Herausforderung an Ko- 
ordination und Reaktion: 
der Vier-Klick-Profiswing 







Schwer zu bedienen: der Schlag per Mausschwung 
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Pro 18: World Tour Golf wird aus einem gerenderten TV-Studio anmo- 
deriert, was nicht so viel Atmosphare vermittelt wie die dynamischen 
Turnier-Videos aus dem Intro von Links LS 99. Die Einstellmenus wirken 
aber hier wie dort edel und prasentieren ihre vielfaltigen Modi fur Spiel, 
Schlager, Caddy, Grafik, Sound und Steuerung logisch strukturiert. 
Gleich funf Kurse stehen bei Links LS 99 zur Auswahl, derer drei beim 
Konkurrenten. Bevolkert werden die uberall echten Platzen nachemp- 
fundenen Bahnen in ersterem von sieben vorgefertigten Cracks und 
dem omniprasenten Altmeister Arnold Palmer, wahrend Pro 18: World 
Tour Go/facht Promis wie Colin Montgomerie als Alter egos und Geg- 
ner bereitstellt- naturlich konnen in beiden Programmen auch eigene 
Sportier iiber diverse Parameter (Mann/Frau, Amateur/Profi usw.) defi- 
niert werden. 

Obligatorisch auch die Einstellmoglichkeiten der Platz- und Wetterver- 
haltnisse (naB, trocken, windig etc.), doch bei den Spielmodi gibt es Un- 
terschiede. So hat Pro 18: World Tour Golf neben Training und Stroke- 
play noch Skin-, Shootout-, Viererball- und Turnierspiele in petto, 
wahrend Links LS 99 daruber hinaus mit einer echten Innovation auf- 
warten kann: dem MOP-Editor zur individuellen Gestaltung aller denk- 
baren Turniervarianten. Ein Werkzeug fur eigene Platze sucht man zwar 
bei beiden Spielen vergebens, doch bietet Links LS 99 immerhin die 
Moglichkeit, wahrend eines Rundflugs jeden integnerten Platz samt sei- 
ner Geschichte kennenzulernen. Damit liegt das Eidos-Game bereits 
nach dem Tee-off einen Schlag vor dem Mitbewerber. 



Pro 18: World Tour 
Golf beginnt mit ei- 
nem Intro aus dem 
Renderstudio 




Der neue Turnier- 

editor von Links LS 

99: 32 Spielvarian- 

ten sind vorgefer- 

tigt, beliebig viele 

konnen selbst er- 

stellt werden 
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Trills CE] 

Hotel, 507 yards, porS 

3rd shot 
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270 yards 
T63 yards 



Bei Pro 18: World Tour Golf fallt die Orientierung auf dem 
Platz trotz Richtungspfeil nicht immer ganz leicht 




/km (Paiorwa^ 



Grafisch ist Links LS 99 eine Pracht: Zuschauer saumen den 

Parcours, wobei erfolgreiche Spieler mehr Zulauf und damit 

auch die motivierendste Gerauschkulisse haben. Vor detail- 

getreuer Umgebungsgrafik vermitteln hier die weichen Be- 

wegungsablaufe der Akteure den gewohnt realistischen 

Eindruck der Serie. Auch Pro 18: World Tour Golf bietet Schaulustige, dazu so- 

gar noch die Kommentare zweier Sportreporter. BloB wirken die Animationen 

der Spieler hier ruckartig und holzern. Zudem sind die Farbubergange etwa 

zwischen Rough und Fairway krumelig, da punktet auch die beruhigende Mu- 

sik nebst Soundeffekten nicht mehr. 

Schlimmer wirkt sich der mangelnde Uberblick aus: Die fehlende Draufsicht 

entlaBt bei Pro 18: World Tour Golf so manchen Schlag in den Blindflug. Zwar gibt em 

Pfeil die grobe Richtung und eine (oft schlecht erkennbare) Landepunktmarkierung den 

ungefahren Aufprallort des Balles an, doch komfortabel ist das nicht. Auch die Kamera- 

perspektive kann nicht gewahlt, daf ur aber zwecks Schlagbeobachtung jederzeit zu an- 

deren Spielern des Turniers umgeschaltet werden. Ganz anders Links LS 99, wo sich das 

Geschehen aus bis zu zehn Blickwinkeln verfolgen laBt - auf Wunsch werden Schlage 

oder komplette Runden sogar aufgezeichnet. 

Dank der jeweils drei Steuervarianten (siehe Seite 66) kommen bei beiden Programmen 
Spieler jeden Typs zum Zuge. Links LS 99 vermittelt mehr Gefuhl beim Mausschwung, 
wahrend in Pro 18: World Tour Golfdle Vier-Klick-Schlagtechnik besser gefallt. Am 
Endergebnis vermag das freilich nichts mehr zu andern: Eidos behauptet mit dem bis- 
lang besten „ Links" die Tabellenspitze im Genre, der Newcomer von Psygnosis hinter- 
laBt trotz guter Ansatze einen vergleichsweise unausgereiften Eindruck. (mt) 



Die Green-Analyse von Pro 18: World 

Tour Golf ist im Ansatz gelungen, jedoch 

etwas f ummelig zu bedienen, sporadisch 

werden nach Schlagen Fenster mit 

Spielerreaktionen eingeblendet 



Links LS 99 garantiert durch 
zehn dynamische Kamera- 
perspektiven stets die voile 
Ubersicht 



Links LS 99 

(Access/Eidos) 



Pro 18: 
World Tour Golf 

(i.G./Psygnosis) 



Nahezu perfekt inszeniertes Digi-Golf auf der ei- 
nen, eine ambitionierte Simulation mit Mangeln bei 
Grafik und Bedienung auf der anderen Seite 



USK-Freigabe: beide ohne Altersbeschr. 

Schwierigkeit: beide variabel 

Preis: ca. 100- DM (Links), ca. 79,- DM (Pro 18) 
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Grafik 

Sound 

Steuerung 

Motivation 




Bei Links LS 99 sind alle Funktionen 
iiber die einblendbare Meniileiste 
schnell zu erreichen, das Gitternetz 
gibt AufschluB iiber den Verlauf 
des Greens 



4 CDs, 109,208, 
337 Oder 482 MB 
auf der HD 


Datentrager 


2 CDs, 51 bis 630 
MB auf der HD 


abeinem P150 mit 
32 MB RAM und 
Win 95/98 
SVGA (bis zu 1800 
x 1440 Pixel) 
Editor fur eigene 
Sounds; voll ein- 
stellbar 


System 

Grafik 
Sound 

Eingabe 
Sprache 


abeinem PI 66 mit 
32 MB RAM und 
Win 95/98 
SVGA (bis zu 1280 
x 1024 Pixel) 
6-fach regelbar 


Tastatur, Maus 
komplett deutsch 


Tastatur, Maus 
komplett deutsch 


bis zu 8 Spieler per 
Internet, Modem 
oder LAN 


Multiplayer 


bis zu 4 Spieler per 
Internet, Modem 
oder LAN 


http://www.eidos. 
com 


Online-Info 


http://www. 
psygnosis.com 
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Die Zwei im Titel weist auf einen 
Vorganger hin, doch der blieb 
uns am PC erspart - auf dem Nin- 
tendo 64 fuhr Acclaim fur das 
maBige Rennspiel trotzdem Lor- 
beeren ein. Doch wozu sind Feh- 
ler da, wenn nicht, um aus ihnen 
zu lernen? 



Irgendwann in ferner Zukunft: Die Formel 1 existiert nur noch in den Ge- 
schichtsbuchem, langst verfolgt man die „Liga der Vereinigten Planeten". 
1st auch spannender, denn hier brettern sogenannte G-Bikes mit mehr als 
700 gp/h („Gravs per hour", eine Eigenkreation von Acclaim) uber schwin- 
delerregende Berg- und Talkurse. Am Steuer sitzen virtuelle Piloten, die auf 
die Hilfe realer Lenker vor dem Monitor angewiesen sind. Wer sich am PC 
um diesen Job bewirbt, bleibt freilich einsam, denn Multiplayermodi oder 
zumindest einen Splitscreen a la N64 haben die Entwickler nicht fur notig 
befunden. 

Immerhin sollte man sich hier aber auch als Solist nicht langweilen. Witzig 
st bereits das Ziel- und Waffentraining an funf vorausflitzenden Drohnen, 
richtig spannend wird es beim Zeitfahren gegen einen computergesteuer- 
ten „ Ghost" - erst wer ihn unter gekonntem Einsatz der nur sehr begrenzt 
haltbaren Nitro-Turbos besiegt, darf fortan gegen die eigene Bestleistung 
antreten. Doch ist das alles nur vorbereitendes Geplankel auf den „ Extreme 

Contest": In funf gestaffelten Li- 
Tempo, Tempo, Tempo! gen unterschiedlichen Schwierig- 

keitsgrades muB man da etwa 
nach vier Rennen zumindest den dritten WM-Rang erobert oder sich in 
zwdlf Laufen als Weltmeister etabliert haben. Als Belohnung winken Duelle 
mit zwei besonders raffinierten Computergegnern. 

Der Einsatz des Primarlasers oder der auf freier Strecke eingesammelten Ra- 
keten, Minen, Mdrser und Uberhol-Blockaden steht im Spiel nicht nur we- 
gen des biederen Aussehens der Explosivkorper kaum im Vordergrund. Wie 
auch, wenn spektakulare Korkenzieher, 90 Grad-Kehren, Schanzen und 
Loopings die voile Aufmerksamkeit fordern? Aufgrund des brutal hohen 
Tempos bei hin und wieder etwas unubersichtlichem und dusterem 
Streckendesign verlangen die Rennen enormes Reaktionsvermogen und 
voile Konzentration. DaB dennoch kein Frust aufkommt, ist den fairen CPU- 
Konkurrenten und der gleichermaBen gefuhlvollen wie exakten Steuerung 
zu verdanken. 

Der Motivationsturbo zundet freilich noch aus einer ganzen Reihe anderer 
Grunde. Etwa, weil mit dem Schwierigkeitsgrad auch der Verlauf der zwolf 
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Die stufenlos zoombare Hinterbordkamera ist der viel zu nervosen 
Cockpitperspektive vorzuziehen 

Pisten variiert, wei! das Feilschen um Zehntelsekunden mit jeder Ab- 

kurzung an Dramatik gewinnt und weil die vor dem Lauf zu treffende 

Wahl unter zehn verfugbaren Bikes eben Erfahrung voraussetzt. Aber 

auch, weil versteckte Gimmicks wie spiegelverkehrte Pisten, Gelande 

im „Tron"-Desrgn oder aus der Vogelperspektive die Spieltiefe auf 

Kurs halten. Und wenn so ein Techno-Flitzer begleitet von grellen Blit- 

zen und lautem Turbogedrohn mit der Maximalgeschwindigkeit von 

740 gp/h die Schallmauer durchbricht, dann kocht das Benzin im Blut 

jedes wahren Motorsportlers! 

Die Dauer eines Rennens ist zwischen einer und sieben Runden varia- 

bel, in engen Grenzen darf der Spieler auch die Anordnung der Ar- 

maturen am Bildschirm selbst bestimmen. DaB sich Drangler per 

Ruckspiegel und/oder schnellem Blick nach hinten rechtzeitig entlar- 

ven lassen, ist schon; daB man PaBworter und sonstige Codes nur 

umstandlich uber ein Buchstabenrad anstatt einfach per Tastatur ein- 

geben kann, nicht so sehr. Auch das unhandliche Konfigurations- 

menij wurde ohne Rucksicht auf PC-Standards praktisch unverandert 

von der Konsole ubemommen. Daruber hinaus mogen Einsteiger an 

der eigenwilligen Verschachtelung 

der Spielmodi zu knabbern haben. 

Um so argerlicher, als man sich ei- 

gentlich darauf konzentrieren will, 

die nachsten zehn Strecken zu „er- 

fahren" - anfangs sind bloB zwei 

Kurse anwahlbar. 

Landschaftlich gibt es freilich ohnehin 

nicht viel zu sehen. Tolle Lichteffekte 

zwar, gelegentlich mal einen brodeln- 

den Lavapool und eine sich verwin- 

dende Fahrbahn, aber das war's im 

groBen und ganzen. Eine kleine Ent- 

tauschung ist auch das dunne Gesau- 

sel der Bikes: Die Teile klingen nicht 

halb so kraftvoll, wie sie beschleuni- 

gen. Andererseits rechtfertigen die 

zwolf hochklassigen Jungle und 

Drum'n'Bass-Stucke fur Techno- 

Freaks alleine schon den Kauf ! (rl) 



Zwei versteckte Schmankerl fur XG2- 
Schummler: Oben die Vogelperspektive, 
unten die abstrakte Optik im Stil des 
Filmklassikers „Tron" - die passenden 
Cheats verraten wir im nachsten Heft 



Test 

Sport 

Weifere Rennen aus der Zuhunfr 

Explosives Highspeedracing auf futuristischen Achterbah- 
nen ist keine Erfindung Acclaims. Als PC-Pionier gilt da 
Bullfrogs „ Hi-Octane", das schon Mitte 1995 enormes 
Tempo in 3D-Optik vorlegte. Zwei Jahre spater ziindete Ubi 
Softs „POD" den Grafik-Turbo - und forcierte damit ent- 
scheidend die Verbreitung der bis dahin praktisch unbe- 
kannten Voodoo-Beschleuniger, Den Mix aus Techno und 
Tempo perfektionierte 1997 dann Psygnosis: Mit komple- 
xem Ligamodus und spektakularer Presentation raumte 
Wipeout 2097 auf der Playstation ab, doch die PC -Version 
scheiterte am uberempfindlichen Fahrzeughandling. 
Als aktuelle Alternative zum getesteten XG2 empfiehlt 
sich Infogrames' Dethkarz: Wenig Spieltiefe, aber viel 



Handling-Komfort und packendes Tempo summierten sich 
in der Ausgabe 12/98 zu 80 Prozent Gesamtwertung. 





Extreme G2 

(Acclaim) 



Extrem schneller Arcaderacer 



USK-Freigabe: 
Schwierigkeit: 
Preis: 



ab 6 Jahren 

3 Stufen 

ca. 89,- DM 






m 



Grafik 
Sound 
Steuerung 
Motivation 




1 CD, ab 30 MB auf der HP 

ab einem P200 (besser P2/266) mit 32 MB 

RAM und Win 95/98 

320 x 200 bis 1280 x 1024 Pixel, Direct3D- 

Beschleuniger erforderlich 

Lautstarke von Musik, Effekten und 
Sprachausgabe getrennt regelbar, 

12 Audiotracks 

Tastatur, Pad, Stick 

3 Spiel englisch, Anleitung deulsch 



http://www.acdaim.de 
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Holland hat Tulpen, Windmuhlen und Rudi 
Carrell, aber keine Berge. Trotzdem haben sich 
jetzt Nlederlander an eine Snowboard-Sim ge- 
wagt - prompt liegt der Spielwitz unter einer 
Lawine von Patzern begraben. 



Stunts werden mit Bonuspunkten belohnt 




;WSk< © 

Schlampig: Das Optionsmenu steckt voller 
Rechtschreibfehler 



„Avalanche" ist nicht nur das englische 
Wort fur Lawine, sondern auch der Name 
einer trendigen Snowboard-Manufaktur. 
Und mit dem coolen 3D-Look des Games 
kann man dort ja auch ganz zufrieden 
sein. Dito mit den Raffinessen der etwas 
gewohnungsbedurftigen 
Steuerung und den 



Dann doch lieber 



kommt die Xtreme Tour mit samtlichen 
Ubungen in Folge. 

Wie unter motorisierten Rennfahrern gibt 
es auch hier einen Ghost-Modus sowie 
Rennen gegen die Stoppuhr oder bis zu 
drei CPU-Boarder. Es stehen zwei Mann- 
lein und Weiblein in je drei 
Outfits zur Verfugung, doch 



Spielmodi. 

Als Schneebrett-Alpinist 
pfeilt man beim Boardercross durch drei 
kilometerlange Eiskanale und umdnftet 
Slalomstangen, bis die Ziellinie oder zu 
viele Fehler dem ein Ende setzen. Timing 
ist dann beim Big Jump gefragt, urn zehn 
akrobatische Sprunge nebst Landungen 
auf der Megaschanze hinzukriegen. Das 
Big Jump Race als Mix dieser Disziplinen 
stellt auf zwei Abfahrten Geschick und 
Reaktionsvermogen auf die Probe, dazu 



Ski f ahren ! das war's auch schon mit den 

guten Nachrichten. Denn war- 
urn laBt sich die Tastatursteuerung nicht 
umkonfigurieren? Wieso kommen die Pi- 
sten erst ab einem P2/266 mit 3D-Turbo 
richtig in Schwung? Und weshalb laGt 
sich der Schwierigkeitsgrad nicht durch 
Abschalten des knackigen Zeitlimits ent- 
scharfen? Der ubelste Motivationskiller 
aber ist, da6 schon eine schwache Lei- 
stung eine ganze Saison versauen kann, 
da eine Speicheroption komplett fehlt. (rl) 



Pro & Hontra 



* auf schnellen Rechnern 
mit aktuellem 3D-Turbo 
sehr flotte Grafik 

* horenswerte Surfmusik 
von „Matamala" 



* unterhalb eines P2/266 unspiel- 
bare Ruckelpisten 

* Probleme mit einigen Sound- 
und Banshee-Karten 

* weder Spielstande noch Bestzei- 
ten und Ghosts speicherbar 




Duelle sind selten, 

meist kampft man 

eher gegen die ver- 

trackt gesteckten Sla- 

lomflaggen 
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ARI DATA CD GmbH - Germany 
Hans-Bockler-Strafie 1 3 D-47877 Willich 

Tel.: +49(0)2154-9476-0 
Fax: +49 (0)21 54-9476-42 
Internet: http://www.ari-dafa.de 
e-mail: aricarom@aol.com 



Die historische Wirtschafts- 

simulation von ARI-Games 

mit toller Grafik fur 1 -4 Spieler 

i 



Mte 
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Eigentlich sollte 
die Serie ja mit 
dem 1993 
erschienenen 
,Shadows of Dark- 
ness" enden, doch 
die Fans wollten 
mehr. Also schickt 
Sierra alle Ruhmsu- 
chenden ein weite- 
res Mai in eine 
packende Mischung 
us Adventure und 
Rollenspiel. 




Bei Schwatz- 
chen stehen 
verschiede- 
ne Ge- 
sprachsthe- 
men zur 
Wahl 



Der Konig isr rot. 

es lebe der Konig 

In Silmaria treibt ein feuerspeiender Dra- 
che sein Unwesen. Ehe das auf der Insel 
Marete gelegene Konigreich ganzlich den 
Weg alles Brennbaren geht, werden ma- 
gische Saulen rings urn das Eiland aufge- 
stellt - und siehe da, der Lindwurm kehrt 
in seinen Hort zuruck. Freilich nur, um ei- 
ner neuen Bedrohung Platz zu machen: 
Fortan terrorisieren marodierende Mon- 
sterhorden das Land, und zu allem Uber- 
fluB wird auch noch der Konig Opfer ei- 
nes Attentats... 

Die Geschehnisse schreien naturiich gera- 
dezu nach einem wahren Helden. Wer 
dem Ruf folgt, muB nicht nur den Meu- 
chelmorder dingfest machen, sondern 
sich auch in einem sieben Aufgaben um- 
fassenden Wettbewerb gegen die ande- 
ren Regenten in spe behaupten. Sollte es 
gelingen, hat Silmaria seinen Frieden wie- 
der und ein neues, wurdiges Oberhaupt 
obendrein. 

Vier Spiele in einem 

Als virtuelles Alter ego stellen sich dem 
Spieler wieder ein Magier, ein Dieb und 
ein Krieger zur Wahl. Alternativ durfen 
auch altgediente Recken aus den Vorgan- 
gern eingeladen werden, etwa die in Teil 
zwei bzw. drei geschaffenen Paladine - 
als Pendant fur noble Neueinsteiger wird 
ein Kreuzritter offeriert. Auf das Spielziel 
hat dies so oder so keinen EinfluB, wohl 
aber auf den Weg dorthin. Denn die Cha- 
raktere unterscheiden sich in der Gewich- 
tung der anfangs geringfugig manipulier- 
baren Fahigkeiten bzw. Attribute doch 
recht deutlich voneinander. 
Im Ergebnis mussen nicht nur gleiche 
Aufgaben auf unterschiedliche Art gelost 
werden, teils weichen Auftrage, Dialoge 
und Zwischenseguenzen stark voneinan- 
der ab: Wahrend z.B. der Dieb seine Bbr- 
se mittels Bankuberfall fullen kann, muB 
der Magier eben diesen Raub aufklaren. 
So bekommt man quasi vier Spiele in ei- 
nem, wodurch fur wochenlange Beschaf- 
tigung gesorgt sein sollte. 

flbenreuer Rollenspiel 

Was die gesamte Serie auszeichnet, findet 
man auch im jungsten SproB: jene gelun- 
gene Mischung aus Adventure- und Rol- 
lenspielelementen, die so schnell keine 
Langeweile aufkommen laBt. Man lernt 
neue Skills, trainiert seinen Helden u.a. 
beim Schwimmen an den Docks oder 
kraftigt seine FitneB auf dem Laufband in 
der Abenteurergilde. Dort gibt es auch 
eine Pinnwand mit lukrativen Nebenauf- 
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tragen. Geld kommt zudem durch das 
genreubliche Plundern besiegter Gegner, 
Taschendiebstahl, Einbruche etc. in die 
Kasse. Daruber hinaus kann man bei- 
spielsweise auf Arenakampfe wetten, 
selbst daran teilnehmen oder sich am 
Glucksrad versuchen. 
Naturlich ist auch ein ganzer Sack voll 
Ratselnusse zu knacken. Damit sich daran 
niemand die Zahne ausbeiBt, geben die 
Bewohner des Fantasy-Landes in ausfiihr- 
lichen Gesprachen Hinweise en masse. 
Auch das Lesen der Schilder und Aushan- 
ge hilft Ratlosen auf die Sprunge. Und 
falls das alles nichts nutzt, laBt sich der 
Schwierigkeitsgrad mittels Schieberegler 
jederzeit andern, zudem kann der Spiel- 
stand nach Gusto gespeichert werden. 

handling und 
Presentation 

Die Steuerung ist dabei recht praktisch: 
Per Mausklick laBt man den Helden ge- 
hen, rennen, Leute ansprechen, Gegen- 
stande aufklauben usw. Auch das Ausru- 
sten mit sowie das Kombinieren und An- 
wenden von Fundstucken bereitet dank 
der ubersichtlichen Menus keine Proble- 
me. Etwas komplizierter gibt sich das 
Handling via Tasta'tur, bietet allerdings bei 
den Echtzeitkampfen mehr Moglichkeiten 
in punkto Verteidigung oder Aus- 
manovrieren des Gegners - per Nager ge- 
hen die Scharmutzel „Diablo"-maBig sim- 
pel vonstatten. 

Optisch sind die Fights freilich eher un- 
spektakular in Szene gesetzt, die Kombat- 
tanten sehen da mickrig aus. Die geren- 
derten Lokationen mit Tag-Nachtwechsel 
konnen sich aber stets sehen lassen und 
sind zum Teil auch noch nett animiert. 
Um so unangenehmer fallt auf, wie mi- 
litarisch-zackig der Polygonprotagonist 
durch die gerade auf groGen Monitoren 
ein wenig grob wirkende Gegend mar- 
schiert. Seine Zauberspruche und die je- 



Per Lohn der Fron 

Neben der Moglichkeit, das Spielziel auf 
recht unterschiedliche Weise mit den vier 
Charakteren zu erreichen, sorgt auch das 
Sierra-typische Punktesystem fur einen 
dauerhaften Motivationsschub. So erhalt 
man einerseits Erfahrungspunkte fur das Er- 
lernen bzw. Verbessern der zehn Fahigkeiten 
wie Schwimmen, Magie, Klettern, Taschen- 
diebstahl, Schlosserknacken, Schleichen etc. 
Andererseits werden geloste Ratsel, erledigte 
Auftrage und spezielle Sonderaktionen be- 
lohnt. So bekommt etwa ein Kampfer Punk- 
te fur das Platten verschiedener Monsterar- 




Konditionstraining auf dem Lauf band 




Ein langer Weg zur perfekten Punktzahl.. 



Langfinger konnen in der Diebesgilde an 
einem Dummy trainieren 

ten, wahrend der Paladin sein Konto durch friedliche Konfliktlosungen erhoht. Auf der Jagd nach dem Highscore, spnch der perfekten Losung, 
durfte also auch das mehrmalige Durchzocken mit ein und demselben Charakter nicht so schnell langweilig werden. 
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weils aktuelle Ausrustung wurden aber 
prima visualisiert. 

Ein besonderes Lob hat sich der Sound 
verdient: treffliche Sprachausgabe, reali- 
stische Effekte und eine phantastische Mu- 
sikuntermalung. Ob heroische Orchester- 
bombastik oder leise Synthie- und Gitar- 
renklange, stets wird das Geschehen aku- 
stisch passend begleitet. Kein Wunder, 
daB der Soundtrack auch gesondert auf 
Audio-CD erhaltlich ist. 

Bas Fazit 

,..kann nur positiv sein: Stimmungsvolle 
Atmosphare, eine ansprechende Presen- 
tation und die intuitiv beherrschbare 
Steuerung garantieren Helden jeden Al- 
ters und Kalibers viele (ent-)spannende 
Stunden vor dem Monitor. Sierra hat dem 
Titel also Ehre gemacht und sich mit 
Ruhm bekleckert. (st) 



Wir tauchen nach dem versunkenen Atlantis 



Wandern 
auf der 
Inselkarte 





Bis zu neun Gegenstande aus dem unbegrenzt aufnahme- 
fahigen Inventar konnen in die „Giirteltaschen" am unte- 
ren Bildschirmrand gelegt werden 



Quest for Glory 5 

(Yosemite Entertainment/Sierra) 



Abwechslungsreicher Mix aus Adventure und Rol- 
lenspiel 



Geschicklich- 
keitseinlagen 
wie das Mes- 
serwerfen am 
Gliicksrad sind 
im Schwierig- 
keitsgrad va- 
riabel 



USK-Freigabe: 
Schwierigkeit: 
Preis: 



ab 12 Jahren 

variabel 

ca. 79- DM 



EE3 



Ganzpersdnlich 



. . hatte ich der Lobeshymne im Test noch zwei weniger schone Stro- 
phen hinzuzufugen: Welcher wahre Held braucht schon Nahrung und 
Schonheitsschlaf oder macht bei zu vollgepacktem Inventory schlapp? 
Das scheint mir dann doch ein Quentchen zu viel Rollenspiel-Realismus, 
den ich lieber in weniger actionreichen und dafur taktischeren (Runden-) 
Kampfen gefunden hatte. Und mindestens 465, am besten gleich 1035 
MB auf der Festplatte?! Das ist nicht mehr lustig - ganz im Gegensatz 
zu den vielen humorigen Einlagen im Spiel. 




Steffen 




Grafik 
Sound 
Steuerung 
Motivation 



2 CDs, 465, 510 oder 1035 MB auf der HP 
ab einem PI 66 (P200 empfohlen) mit 32 

MB RAM und Win 95/98 

640 x 480 Pixel als Vollbild oder im Fen- 



ster 



Lautstarke fur Sprachausgabe, Musik und 
Soundeffekte getrennt regelbar 



Maus, Tastatur 



englisch, komplett deutsche Version ab 
Februar 



http://www.qg5 com 
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Mehr als 
ein Job ! 



Computerspielredakteur 
ist kein Beruf, sondern 
eine Lebenseinstellung! 



Sie umfaBt 

• breite Kenntnis von und viel Begeiste- 
rung fur Computerspiele 

• das. Talent, amusant und pragnant 
zu formulieren 

• Teamgeist, Ehrgeiz und FleiB 

• Phantasie und sicheres Auftreten 



Solche Leute suchen wir 



und bieten 

• beste, weil leistungsgerechte Bezahlung 

• gute Aufstiegschancen 

• flexible Arbeitszeiten in einer modernen 
Redaktion im Osten von Munchen, der 
Weltstadt mit Herz 

• die Mitgliedschaft in einem 
verschworenen Team 



Bewerbungen mit 
Stilproben an: 



y f miw 



Joker Verlag Labiner GmbH & Co. KG 

Personalburo 

Max-Loidl-Weg 4 • 85598 Baldham 






BESTPREISE 

/.» linden isl nnseie S|H-/i;ili(:il! Zahk-n Sic ilk hi zuvicl lieim Mnk;nil. FragNI 
Sie ersl mis. wir vrniittvln <lcn jcwdls }>iiiislif>stcn T T a gC S pr tls ;uis mchr ills 24. (Mill 
Prodllfctangeboten fiir nur 3.63 DM lelefonkoslen pro Mimili . 

/inn Beispiel: 



i 



PC mit IBM 300 32 MB, 4,3 GB Festplatte, 4MB 
Grafik, 32x CD-ROM, SOUND, Maus, £*M\ i >m 

Tastatur. Software, usw. %3^y n m 

PC mit Pentium II 366 64 MB. 4.3 GB Festplat- 
te, 36x CD-ROM,8MB AGP Grafik. 16Bit -- /\qqi.m 
Sound, Maus, Tast., Softw. usw. L»\fyy^~ 

PC mit Pentium II 400 64MB, 8,4 GB Festplatte, 
8 MB AGP, Sound, 40x CD-Rom, Tastatur, s| 

Maus, Software, usw... 1.4"",- 



Prozessoren & Speicher: 

Intel Pentium CPU's ab 79,-DM 

Intel Pent 200 MMX 149,-DM 

Intel Pent. II 300 ab 155,-DM 

Intel Pent. II 366 279,-DM 

Intel Pent. II 400 ab 359,-DM 

AMI) K6 300 3D NOW... 129,-DM 
AMD K6 350 3D NOW... 169.-DM 
AMD K6 380 3D NOW... 249,-DM 
AMD K6 400 3D NOW ... 279,-DM 
PS/2 Simm 64 MB EDO . 139,-DM 

SDRAM 32 MB 59,-DM 

SDRAM 64 MB 129,-DM 

Mainboards: 

Mainboard (MMXiShig) 75.-DM 

Mainboard bis 300Mhz .. 89,-DM 

Mainb. fur Pent.II 109,-DM 

Mainb. fur PII lOOMhz. . 109.-DM 

Aufriistung : 

Marken-Mainboard 

mil 300Mhz CPU 189,-DM 

Sound & Grafik: 

Soundkarte 16 Bit PNP .. 16.-DM 

Soundblaster 64 AWE 39,-DM 

Voodoo II 3DFX 12MB .. 149,-DM 

VGA 8 MB AGP 45.-DM 

Hercules 8MB mit AGP.. 75,-DM 
Diamond Monster 16MB 189,-DM 
Monster-Leistung 3dfx ... 79,-DM 
NEU: 2D/3D-Grafik-Power mit 
3dfx Banshee 16MB ab... 145,-DM 
Festplatte n: 

3.2 GB versch. Marken .. 199,-DM 

4.3 GB versch. Marken .. 219,-DM 

6.4 GB Quantum 249,-DM 

8,4 GB IBM 289,-DM 

Drurt 

Farbdrucker (ANON .... 149,-DM 
Hewlett Packard 890C... 579,-DM 
QMS Laserdrucker 349,-DM 



CD-Rom: 

24-fach CD-ROM 48,-DM 

32-fach CD-Rom 59,-DM 

36-fach CD-Rom 65,-DM 

40-fach CD-Rom 75.-DM 

48-fach CD-Rom 119,-DM 

CD-Recorder ab 299,-DM 

DVD Laufwerke ab 188,-DM 

Monitore: 

15" SVGA ab 185,-DM 

17" Markenmonitor 379,-DM 

19" Markenmonitor 649,-DM 

21" Monitor TC095 1.179.-DM 

Flachbildschirme ab 799,-DM 

Swislig es: 

Digital-Kamera ab 169,-DM 

Modem Fax&Voice 28.8 . 35.-DM 
FAX-Modem 56K V90 .... 65,-DM 

ISDN Karte 49.-DM 

Flachbett-Scanner 6(M)dpi 69,-DM 

Iomega ZIPDRIVE 139,-DM 

Schnappchen:* 

Komplett-PC 386 ab 99,-DM 

SNI 486-75 16MB, 420 MB HDD, 

Tastatur & Monitor 259,-DM 

IBM 486 DX 66 16MB, 240 MB 

HD Maus, Tastatur 189,-DM 

Notebook 486er ab 499,-DM 

Notebook m. Pent 999,-DM 

Neuwertiges Notebook: 
Siemens-Nixdorf mit P. 166 MMX 
40MB Ram, 2,1 GB Festplatte, 
CD-ROM, Floppy, 12,1" TFT, 
Licium-Ionen-Accu, Tasche, 
Infrarot. Zub 1 .799,-DM 

Software zur kostenbsen Nutzmig: 
Uber 100 Top-Programme! INFO 
per Faxabruf mit Bestellgutschein: 
0190-883344 T.I.S. 



Produktinfo 041 



Intermedia 

Telefon: 

19 08-8 00 99 

24-S-tunden-Fax-Abruf: J 
Fax: 19 08-8 00 13 

(l);is Faxgerfll auf Faxabruf oder 

I'lilliii'j. einslellen und ;in\«;ihl(ii - wenn 

Faxton erttM BufStarttaste drttckcn) 
So sparen Sic Geld: Nui/.en Sie unsere koinpcten 




An Originalitat mangelt es Jumpstarts 
Mischung aus Umweltsimulation und 
Adventure sicher nicht. Im Gegenzug 
sollte es aber auch dem Spieler nicht 
an okologischem Verstandnis man- 
geln, wenn er dauerhaft in einem ent- 
legenen Forschungskomplex (iiber-)le- 
ben will. 



Schluck aus der 

Meskalflasche 

gefallig? 



Ort der Handlung ist ein aus vier Biospharen (Savanne, Regen- 

wald, Ozean und Evolutionskuppel) nebst Kommandozentrale 

bestehender Komplex in den Anden - die ein- 

zelnen Bereiche sind durch eine Einschienen- 

bahn miteinander verbunden. Warum sich der 

Spieler alias Professor Russell hier aufhalt, geht 

aus der Story mit ihren uberraschenden Wen- 

dungen bzw. aufgestoberten Videokassetten, 

DAT-Bandern, Notizen usw. erst nach und nach hervor. Vorerst 

steht das schiere Uberleben im Vordergrund: Nahrungsbeschaf- 

fung, regelmaGige Ruhepausen und die Behandlung diverser 

Krankheiten. Doch auch das okologische Gleichgewicht der 

Biospharen ist uber Temperaturregelung, Bewasserung oder 

Beluftung zu halten. Da kommt man selbst in gut klimatisierten 

Raumen schnell ins Schwitzen . . . 

Zumal ja nebenher noch realitatsnahe Ratsel zu losen sind. So 

lassen sich beispielsweise keine Wege durch den verwachsenen 

Dschungel bahnen, ehe nicht eine Machete gefunden ist. Aus ei- 



ner Datenbank erfahrt der moderne Robinson Crusoe viel uber 
naturliche Heilmittel, und sogar Drogen darf man nicht ver- 

schmahen: Das Einwerfen von Peyote oder ein Schluck 
aus der Meskalflasche erzeugt informative Halluzina- 
tionen. 

Die Mischsteuerung aus Maus und Tastatur wirkt aber 
auch in nuchternem Zustand unhandlich, die Optik 
mit nur 256 Farben geradezu ernuchternd. Immerhin 
trifft man bei seinen Wanderungen durch aus der Ich-Perspekti- 
ve gezeigte Lokationen im Stil von „ Riven" auf schone Tag- 
Nacht-Wechsel und eine aktionsabhangig veranderliche Umge- 
bung. Vogel legen Eier, Orangen wachsen an den Baumen, und 
simulierter Fruhling verwandelt die Steppe in ein bluhendes Pa- 
radies - naturlich nur, wenn alles richtig gemacht wurde. 
Das Wichtigste jedoch: Bis das Geheimnis urn das Alter ego 
geluftet und die Flucht gelungen ist, verstreichen die Stunden 
dank des originellen Gameplays wie im Fluge. Gut, daG bereits 
am Nachfolger „ Mission to Mars" gearbeitet wird. (st) 




In der simulierten Sa- 
vanne gewinnt man 
Trinkwasser aus Kak- 
teen 



Das Datenblatt gibt 

AufschluR iiber den 

momentanen Ge- 

sundheitszustand des 

Alter egos 

Projeht Erde 2 



Im Spielverlauf erschweren mutierte Pflanzen zu- 
satzlich das Uberleben 



Das reale Vorbild des Spiels ist eine knapp 13.000 Quadratmeter groBe Miniaturausgabe unse- 

rer Erde in der Wuste Arizonas. Mit dem Bau der Glas-Stahl-Konstruktion wurde bereits 1984 be- 
gonnen, der Komplex beherbergt sieben verschiedene Okosysteme, sogenannte Biomes: tropischer 
Regenwald, Ozean, Savanne, Wuste, Sumpf sowie Ackerland. Dazu kommt der Wohnbereich fur die 
acht Menschen, welche dort im September 1991 eingeschlossen wurden, urn die Moglichkeit einer 
Besiedlung anderer Planeten zu erproben. Binnen zwei Monaten stieg der Kohlendioxidgehalt da- 
mals jedoch auf das Sechsfache der Erdatmosphare; zugepumpte Frischluft, nachgelieferte Ausru- 
stung und viele Pannen weckten Zweifel am wissenschaftlichen Wert des Experiments. Mittlerweile 
ist das Projekt eine Touristenattraktion, die immerhin 200.000 Besucher pro Jahr anlockt. 




16 

PC Joket 



http://www.pcjoker.de 



Test 



Genremix 




1st der Pfliicker erst gefunden, stellt die Kokos- 
nuGernte kein Problem mehr dar 



Biosys 

(Jumpstart Solutions/Take 2) 






Originelles und anspruchsvolles Survival-Abenteuer 



USK-Freigabe: ohne Altersbeschr. 
Schwierigkeit: fiir Geiibte 
Preis: ca. 89,- DM 



fM 




Gonz personnel) 



Professor Russell 1st anspruchsvoller als jedes Tamagotchi: „Hunger! 
Durst! Kann nichts mehrtragen! Bin mude! Will schlafen!" Allzu oft hat- 
te ich dem Weichei liebend gerne ein „ Halt's Maul, Nervsack - ich muB 
hier harte Ratselnusse knacken!" in die leicht entzundlichen Gehorgan- 
ge gebrullt. Doch wie weiland das Kuken am Schlusselbund, weckt auch 
diese schutzbefohlene Mimose den Babysitter im Spieler. Und als solcher 
kann man sich viel schlechter amusieren! 




Steffen 




Grafik 
Sound 
Steuerung 
Motivation 



2 CDs, 1 23, 385 oder 500 MB auf der HP 
ab emem P1 00 (P200 empfohlen) mit 1 6 
MB RAM (32 MB empfohlen) und Win 

95/98 

640 x 480 Pixel in 256 Farben 

wenig Musik, uberwiegend Effekte, 

Sprachausgabe nur in den Videos 

Kombisteuerung aus Maus und Tastatur 
komplett deutsch 



http://www.take2games.com 
http://www.take2.de 



Produktinfo 040 



3D Ultra Pinb. Turbo R 
688i Hunter Killer 
Abe's Exodus 
ACM 1918 " 
Actuo Golf 3 ' 
Age of Empire 

- ExpaiKion Pork 
neue Eporbe I +2 

Age of Empires 2 ' , 
Airline Tycoon 
Alien Intelligence ' 
Aliens vs. Predator ' 
Alpha Cenlouri ' 
Anno 1602 

- neue Insel, n. Abent. 
Ansloss 2 Gold Edition 
Apache/Havoc 
Baldurs Gate 
Boldurs Gate 
Baphomets Flueh 2 
Baseball 3D (Microsoft) 
Bortlespire ' 

Big Air' 
Biing 2 ' 

Billard Nights ■ 
Block & While ' 
Block Dahlia " 
Blockslone Chroniken 
Blade' 
Bundesligo 99 
Bundesligo Monoger 98 
C+C 2 - Alormstule Rol 

Vergeltungsschlog 
C»C 3: Tiberion Sun ' 
C»C 3: Tiberion Sun ' 
Caesar 3 
Cormogeddon 2 
Civilization 2 Ull.CI.Ed 
Civilization: Call I.Pow. " 
Close Combat 3 " 
Cluedo2 

Colin MCRoe Rally 
Comanche 3.0 Gold 
Combat flightsimulotor 
Commandos 
Conflict Freespoce 

Mission 
Conquest ' 
Creolures 2 
Cromognon ' 
Daikatana ' 
Dork Project 
Dork Vengeance 
Darkstone ' 
Deathtrap Dungeon 
Delia Force 
Deo Gralios ' 
Descent 3 ' 
Dethkarz 
Diablo 2' 
Diablo Hellfire 
iDie Siedler 2 Gold Ed. 



DV 49,90 

DV 75,90 

0V 73,90 

DA 74,90 

DV 67,90 

DV 62,90 

DV 61,90 

DV 34,90 

DV i,V 

DV 72,90 

DV 69,90 

i,V. 

DV 76,90 

DV 71,90 

DV 33,90 

DV 59,90 

DA 74,90 

DV 76,90 

EV 75,90 

DV 71,90 

l,V. 

DA 73,90 

DV 74,90 

DV 67,90 

DA 67,90 

i,¥. 

DV 71,90 

DV 83,90 

DA i,V. 

DV 76,90 

DV 79,90 

DV 85,90 

DV 27,90 

DV 89,90 

EV i,V. 

DV 78,90 

EV 79,90 

DV 66,90 
77,90 

DV i,V. 

DV 61,90 

DV 74,90 

DV 74,90 

DV 89,90 

DV 79,90 

DV 75,90 

DV 33,90 

CI 

DV 67,90 

DV 72,90 

DV 78,90 

DV 81,90 

DA 74,90 

i,V. 

DV 69,00 

DA 78,90 

DV 77,90 

i,V. 

DV 74,90 

CI 

DA 35,90 

DV 35,90 



Die Siedler 3 
Dodgem Arena ' 
Drakon ' 
DSF football '99 ■ 
DSF Golf '99 ■ 
DSF Ski 99 Extreme Ed. 
Dune 2000 
AddOn 

Dungeon Keeper 2 ' 
Dynasty General 
Eorthsiege 3 ' 
Earthworm Jim 3D ' 
Eastern Front Miss.l ' 
Elder Scrolls • 
Eliminator * 
Encarta Enzykl. 99 plus 
Enemy Zero * 
European Air War 
Excessive Speed ' 
Expert Pool * 
Extreme G 2 ' 
F 16 Agressor * 
FI6/Mig 29 Bundle 
Falcon 4.0 
Fallout 
Fallout 2 
Follout 2 
Fifa '99 
Fighter Pilot 
Fighter Squadron ' 
First Contort ' 
Fleet Commander ■ 
Flight Simulator 98 

• Airbus 2000 - 
Airport 2000 

• Scenery Europa I 

• Sc. Rio de Janeiro ' 

• Sc. Son Diego ' 

• Germon Airports 
Future Cop 
Gabriel Knight 3 ' 
Galleon ' 
Gangsters 

Golf Pro 2 • 
Gothic ' 

Grand Prix 500cc 
Grand Prix Legends 
Grand Touring 
Grim Fondongo 
Gute Zeiten - Si. 
H.E.D.Z. 
Hottriek Wins ' 
Heavy Gear 2 ' 
Heretic 2 
Heretic 2 

Heroes of M. & M 3 ' 
Hesperian Wars ■ 
Homeworid * 
Hordes' 
Hugo Gold 
Incubation - Mission 
Indiana Jones 5 ' 



DV 69,90 
DA 74,90 
DA 83,90 
DV 51,90 

51,90 
DV 46,90 
DV 74,90 
DV 22,90 

82,90 
DV 73,90 

73,90 
DV 74,90 
DA 26,90 

73,90 
DA 72,90 
DV 152,90 
DV 67,90 
DV 59,90 
DV 52,90 
DA 72,90 
DV 79,90 
DV 73,90 
DV 79,90 
DV 71,90 
DV 49,00 
DV 79,90 
EV 76,90 
DV 82,90 
DV 51,90 

74,90 
i,V. 
DA 79,90 
DV 105,00 
DV 66,90 
DV 65,90 
DA 58,90 
DA 52,90 
DA 44,90 
DA 49,90 

55,90 

DV i,V. 

i,V. 

DV 82,90 

CI 

ci 

DV 72,90 

DV 78,90 
78,90 

DV 73,90 

DV 48,90 

DV 71,90 

DV 71,90 

DV 78,90 

DV 79,90 

EV 78,90 
i,V. 

DV 72,90 

DV i,V. 

DV 81,90 

DV 43,90 

DV 33,90 

DV i,V. 



Interstate '82 - 


81,90 


Intervention ' 


DV 77,90 


Israeli Air Force 


DV 72,90 


Jock Nicklaus Goll ' 


DA 79,90 


Jogged Alliance 2 ' 
Jeai Knight t Mission 


DV 72,90 


DA 61,90 


Jet Fighter Fullburn ' 
John Madden NFl '99 


76,90 


DA 76,90 


Kings Quest 8 


DV 73,90 


Knights and Merchonts 


DV 65,90 


Kurt - der Manager ' 


DV 75,90 


lands of Lore 3 ' 


DV 79,90 


Ceoocy of Kain 
links IS '99 


DA i,V. 
DV 81,90 


Live Wire " 


58,90 


LMK ' 


85,90 


lode Runner 2 


DA 71,90 


Loose Cannon ' 


i,V. 


Lards of Magic 


DV 66,90 


legenden aus Urak ' 


DV 27,90 


Special Edition ' 
Luftwaffe Comander ' 


DA 69,90 


DA 76,90 


lula Inside 


DV 29,90 


Ml Tank Platoon 2 


DV 54,90 




76,90 


Molkori ' 


DA 73,90 


MANA 


DV 73,90 


Mankind 


DV 77,90 


Max Payne ' 


11 


Maydoy 


DV 71,90 


Mechcommander 


DV 67,90 


Mechworrior 3 ' 


DA i,V 


Messiah * 


i,V. 


Might ♦ Magic 6 


DV 71,90 


Might -t Magic Compil 


DV 75,90 


Monkey Island 3 


DV 82,90 


Moto Racer 2 


DV 76,90 


Mystery Islands * 


DV 65,90 


Myth 2 ■ Soulblighter 


DV 79,90 


NAM (3D Shooter) 


US 79,90 


Noscar Revolution ' 


DV 77,90 


NBA live '99 


DV 76,90 


NBA live '99 


US 71,90 


Need for Speed 3 


DV 74,90 


Neo Genesis 


DV 25,90 


NFL Blitz • 


DA 75,90 


NFL Quarterback '99- 


DA 60,90 


NHL '99 


DV 74,90 


NHL '99 


US 69,90 


Nice 2 


DV 72,90 


Nightmare Creatures 
Off Rood Challenge ' 


EV 59,90 


68,90 


Outcast ' 


93,90 


Panzer Commonder 


DV 66,90 


Panzer Elite ' 


OV i,V. 


Pinboll Arcade ' 


DA 63,90 


Pino Syndicate ' 


DV 68,90 


Police Quest Swat 2 


DV 66,90 


Fool Shark ' 


DV 67,90 



Spiele Versand 



Vi/KAI SOFT 



Am Graben 2 92557 Welding 



Low Budget 

3 25,90 

32,90 
26,90 

Belmyol in Antara 27,90 

Blade Runnei 39,90 



29,90 
26,90 
29,90 

nulalion 39,90 
45,90 
49,90 
34,90 
45,90 
1.2 35,90 
34,90 
45,90 
29,90 

. 2 39,90 

38,90 



toP Titel 



Pizzo Connection 
Resident Evil I 
Risiko 



total Annihilation 
Wet - The Sexy Empir 
Wing Commander 4 
Wing Commander 5 
X Com Apocalypse 
X Com Interceptor 



Ago of Empire 2 
Btldun Gila 

ctci* 

Die Siedler 3 
Daikatana * 
Dark Project 
Diablo 2 * 
Die Siedler 3 



I.V. 
76,90 
89,90 
69,90 

I.V. 
• 1,90 

I.V. 
69,90 



EGO Shooter 



GrimFandango 73,90 1 
Jagged Allian.2 * 72,90 



Hardware 

55,00 
25,00 
69,00 
>r Gamcpod 96,90 
imepod 69,90 

,..j 125,00 

Force Feedbock Pro 249,00 
Freestyle Pro 125,00 

FFB Wheel 369,00 

Ihruslmostcr Frogmosler 1 27,00 
Fl Sprint Whecf 119,00 

Formel 1 Lenkrod 239,00 

Force Feedback Wheel 339,00 
Soltek PC-Dash 124,00 

Cyborg 3D Digital Slick 112,00 



KOMPLETTLISTE 
KOSTENLOSI 



PlayStation: 
Konsole 245.- 

Abe's Exodus 83,90 

I Cool Boarders 3 83,90 
Crosh Bandicoot 3 87,90 



Rfa ' 99 
Formel 1 ' 98 

Gron Turismo 
T0CA2 
Tomb Roider 3 
Bool Chip 



Soundblastcr 16 Value 63,00 

-AWE 64 Vol. 89,00 

- UVE 376,00 

LIVE Value Edition 159,00 

Moxi Gamer Phoenix PCI 289,00 

Diamond Monster 3D 159,00 



a 349,00 

CD Rohlinge ab 2,70 

Hits fur Kids 

Abenteuer LEGO Insel DV 31,90 

ADDY lemsoftwore je DV 67,90 

LEGO Cieator DV 82,90 

Ldwenzahn2 DV 42,90 

Sammlungen 

Game Box 2 50 Tilel DV 35,90 



Gold Games 3 DV 55,90 
Gulgemischt DV 43,90 
Lucas Arts 10 Adv DV 52 90 
Play the Games V.1 DV 65,90 
Rale Play Gome Comp. 59,90 
Westwood Compilation DV 42,90 

-17.15, Sa. 9:00 • 13:00 Uhc - Mitlwoihs bis 20:00 Ubr 



OKAYSOFT.DE 

KOMPLETT im WEB: lopakluell * unzensiert ' Termine ' Hintergrundinfos .. 



Versand im Sicherheitskorlon SERVICE ' *' ,e,s,en ' tun 9 gehen vscir sof ort weiter, 

Stommkunden werden gegen . _ q .. bei Preiserhbnung erfolgl Info, 

- SGlt I 707 Vorbeslellungen dndecn: kein Problem 



Populous DV 

Powerslide DA 

Premier Monoger '99 ' DV 
Prey' 

Pro 1 8: W. Tour Golf' DA 

Pro Flight 98 DA 

Pro Pinb. Big Roce USA DA 

Prof Sports Car Rocing ' DA 



Quest for Glory 5 

Rocing Simulation 2 

Roge of Mages 

Railroad Tycoon 2 

Rainbow Six 

Roily Generation * 

Royman 2 ' 

Rebel Moon Revolution ' 

Recoil ' 

Red Baron 2 

Red Boron 3D ' 

RedJock- 

Redline - 

Rent a Hero 

Republic ' 

Requiem ' 

Return to Krondor ' 

Ring der Nibelungen 

Rival Realms 

Riven (Myst 2) 

SAGA' 

Son fronrisco Rush ' 

Sanitarium ' 

Scotland Yard 

Sega Roily 2 ' 

Shodow Company ' 

Shago 

Sim City 3000 ■ 

Sonic R ' 

South Park ' 

Spoce Circus ' 



Spec Ops 

Speed Busters DV 

Spellcross ' 

Sports Cor GT ' 

Sports TV Boxing DV 

Slor Trek 

■ Federation Compilation DV 

- Klingon Honor G DV 

■ Klingon Honor G. EV 
-New Worlds' 

■ Secret o.Vulcon Fury ' 
StarWors 

- Behind the Magic DV 
• Force Commander " 

- Rogue Squodron DV 
X Wing Alliance ' 

Slorcroft DV 

Broodwor ■ DV 

Storloncer ' 
Summoner ' 
Superbike World Or.' DA 



82,90 Swing 

79,90 TeamApoche 

65,90 Team Fortress • AddOn " 

LI Tellurian Defence ' 

77,90 Test Drive 5 

79,90 TOLA 2' 

69,90 Tomb Roider 2 

73,90 Tomb Roider 3 

78,90 - Artefokte ' 

79,90 - Secret Treasure ■ 

85,90 Tonk Trouble ' 

74,90 Total Air War 

68,90 TA Kingdoms ' 

73,90 Trespasser 

73,90 Trespasser 

66,90 Tunguska" 

73,90 Turok2' 

65,90 Turok 2 ' 

51,90 Twisted Metal 2" 

64,90 Ultimo 9 - Ascenion ' 

76,90 Ultima Online 
75,90 Second Age' 

78,90 Ultra fighters 

73,90 Unreol 

79,90 Unreal 

77,90 - Developer levels ' 

79,90 - Level Editor ' 

71,90 Uprising 2' 

77,90 Viper Racing 

74,90 VIVA FuBball ' 

78,90 Wall Street Tycoon ' 

77,90 Worcraft Adventures ' 

61,90 Worgosm 

LI Worhommer 40.000 

81,90 Warlords 3 

82,90 Wortorn' 

53,90 Warzone2l00- 

78,90 Well der Wunder 4 

L| Western Front 

73,90 Wet Attack' 

69,90 Wheel of Time ' 

75,90 Wild Metal Country ' 

L| Wing Com. 5 Gold ' 

81,90 Wizardry 8' 

65,90 Wizardry Archives 

World Football Man ' 

49,90 World War 2 Fighters 

59,90 Worldmonager 98 ' 

59,90 Wormage (The Full.) 

i,V. Worms 2 

i,V. Worms: Armogeddon ' 

Wrecking Crew ' 

49,90 X Behind the Frontier ' 

i,V. X Game Pro Boarders ' 

78,90 XCor' 

i,V. X-Files: The Gome 

61,90 X Wing vs. ricfighter 

36,90 + Bolonce of Power 

l,V. XLR8' 

i,V. Yorg' 

78,90 Youngblood ' 



DV 38,90 

DV 66,90 

i,V. 

DA 73,90 

DV 76,90 

77,90 

DV 78,90 

DV 84,90 

DA 22,90 

DA 33,90 

DA 73,90 

DV 64,90 

81,90 

DV 77,90 

US 72,90 

DA 72,90 

DV 79,90 

EV i,V. 

i.V. 

67,90 

52,90 

82,90 

DV 43,90 

DV 77,90 

EV 67,90 

35,90 

31,90 

H 

DV 45,90 
DV 74,90 
DA 73,90 
DV 39,90 
DV 77,90 
DV 83,90 
DV 39,90 

CI 

i,V. 

DV 35,90 

78,90 

DV 85,90 

CI 
DV 74,90 
DV 76,90 

i,V. 
EV 42,90 
DA 73,90 
DV 76,90 
73,90 
DV 67,90 
DV 39,90 
DV 61,90 
DA 75,90 
DA 75,90 
0V 72,90 
DA 73,90 
DV 76,90 

DV 61,90 
DV 88,90 

i,V. 
DA 80,90 



Test 



Simulation 




M£i5i 



Spieleredakteuren wird zu- 
weilen unterstellt, ein Game 
nur so zum SpaB zu ver- 
reiBen - oder weil ihnen die 
Nase eines Produktmana- 
gers nicht pa(3t. Wie haltlos 
solche Behauptungen sind, 
wollen wir heute anhand 
dieses Action-Flugis demon- 
strieren. 

1. Als Tester ist man guten Willens und 
gesteht daher jedem Spiel zunachst die 
Idealwertung von 100% zu. Und weil Ul- 
tra Fighters fur schlappe 49,95 DM zu 
haben ist, schlagen wir sogar noch mal 
zehn Zahler drauf: 110%. 

2. Das belanglose Renderintro und die 
verwirrende Benutzerfuhrung (ein Druck 
auf den Exit-Button fuhrt aus jedem 
Menu direkt zuruck zu Windows!) sind 
mit funf Punkten Abzug gut bedient, fur 
die lahme SF-Story urn einen Krieg der 
USA gegen das Zindo-lmperium kappen 
wir weitere funf Prozent. Macht immer 
noch 100%. . 

3. Bei der Konfiguration der Joystickbut- 
tons wird zwar angezeigt, welche Funk- 
tionen auf dem Stick liegen, jedoch 
nicht, auf welchen Tasten! Daher gibt es 
acht Punkte Abzug, und wir sind bei 
92%. 

4. Das ultratrockene Briefing muB vor ei- 
ner Mission separat angeklickt und sorg- 
faltig gelesen werden, da es wahrend 
des Fluges weder Waypoints noch Ziel- 
zuweisungen gibt. Die langweilig grune 




Landschaft ist nicht allzu haBlich, dafur 
gerat die Grafik selbst auf einem P2/350 
mit Voodoo 2-Karte regelmaBig ins 
Stocken - trotz der winzigen Feindjager, 
die erst im letzten Moment sichtbar oder 
optional auf einen Schlag „aufgeblasen" 
werden. Das kostet alles in allem 20 Pro- 
zent, macht 72%. 

5. Es ist unmoglich, mehrere Tasten 
gleichzeitig zu drucken, urn etwa 
wahrend des Feuerns den Nachbrenner 
auszuschalten. Ist der regulare Sprit alle, 
gerat das Flugzeug in lacherliche Trudel- 
bewegungen, und es fallen alle Navigati- 
onssysteme aus. Die Laser klingen dilet- 
tantisch und der Bordcomputer einschla- 
fernd; das Radar dreht sich nicht mit der 
Flugrichtung und ist somit ziemlich 
unnutz. All diese Mangel halbieren den 
SpielspaB locker: 36%. 

6. Fair, wie wir sind, Ziehen wir jetzt fur 
die langweiligen Missionen/Ballerauftra- 
ge keine Punkte mehr ab, da der Multi- 
playermodus im Netzwerk oder Internet 
zumindest fur kurze Zeit SpaB macht. 
Beweis erbracht? (mz) 



Kahlschlag der Ubersicht: die Vergleichs- 
balken der Flieger 



Ultra Fighters 

(Eagle/Interactive Magic) 



Unausgegorener Actionflugi in odem SF-Szenario 



USK-Freigabe: 
Schwierigkeit: 
Preis: 





ab 12 Jahren 

variabel 

ca. 49,- DM 



Grafik 
Sound 
Steuerung 
Motivation 




Schlamperei: 
Bodenziele 
lassen sich 
auch dann 
noch an- 
wahlen, 
wenn das 
Gebaude 
langst zer- 
stort ist 



Datentrager 


1 1 CD, 62 MB auf der HD 


System 


ab einem P200 ohne 3D-Karte (PI 66 
Lit), 16 MB RAM und Win 95/98 


Grafik 


640 x 400 Pixel, Direct3D-Beschleumger 
werden unterstutzt 


Sonne 


I Menumusik, Soundeffekte 


Eingabe 


Tastatur, Maus, Joystick 


Sprache 


| deutsche Anleitung 


Multiplayer 


2 Spieler via (Null-)Modem, bis zu 8 im 
Netzwerk oder Internet 


K>THH 


http://www.imagicgames.com 



PC Joker 



http://www.pcjoker.de 



Test 



Simulation 




HORNET'S N E T S T* 



Vor genau drei Jahren reak- 
tivierte Microprose erstmals 
Maverick alias Pete Mitchell 
alias Tom Cruise, um in ei- 
nem eher maGigen Ac- 
tionflugi zum Film bose Ku- 
baner und Libyer vom Him- 
mel zu holen. Jetzt stechen 
erneut Kriegstreiber in das 
Wespennest des Weltfrie- 
dens - Zeit, wieder in die 
Luft zu gehen! 




Kenner der Filmvorlage bzw. des Vorgan- 

gers werden ihre liebgewonnenen F-14 

Tomcats vermissen, denn diesmal zieht die 

Navy mit der aktuelleren F/A-1 8 Hornet in 

die Schlacht gegen russische Atomterrori- 

sten und andere Bosewichter. Am eigentli- 

chen Spiel andert sich dadurch freilich we- 

nig: In drei Kampagnen zu je zehn Missio- 

nen zerstort man Raketenrampen, Flotten 

und Konvois oder beschutzt auch mal das 

eigene Hauptquartier. 

Leider arten die Kampfe selbst auf der 

niedrigsten Schwierigkeitsstufe schon in 

wuste Gemetzel aus. Ohne die unbe- 

grenzte Waffenzuladung aus dem anson- 

sten kargen Optionsmenu ist hier somit 

kein Blumentopf zu gewinnen. Aber wo 

sonst kann man pro Einsatz schon 50 Ab- 

schusse vorweisen oder _ . x .. .. . 

miteinereinzigenAM- 

RAAM-Rakete ein 

ganzes Schlachtschiff 



Unsere F/A-1 8 Hornet steckt locker einige Treffer weg 

Ganz persijnlich 



Mich wCirde wirklich mteressieren, fur wen 

dieses Spiel gemacht wurde: Fans des 

Films kriegen zu wenig Videos und natur- 

lich keinen Tom Cruise, Simulanten argern 

sich Ciber mangelnden Realismus, und Ak- 

tionisten vermissen Ex- 

plosionen sowie Licht- 

effekte vom Schlage 

eines „ Incoming". 

Und die einzelnen Zu- 

taten bekommen alle 

auch besser und billi- 

ger - im Kino oder am 

Budgetmarkt. Markus 



die optische und akustische Presentation 
dem derzeitigen Stand hinterher - trotz 
Unterstutzung fur 3D-Nach- 
brenner und echtzeitberech- 
wie ein Actionfllm neter Briefingsequenzen. 

Top Gun 2 kann es also kei- 





Reale Schauspieler gibt es nur zu Beginn 
jeder der 3 Kampagnen a 10 Missionen 



Top Gun Hornet's Nest 

(Zipper/Microprose) 



Action-Flugi zwischen alien Wolken und Stuhlen 






USK-Freigabe: 
Schwierigkeit: 
Preis: 



ab 12 Jahren 

3 Stufen 

ca. 69,- DM 



ss 



versenken? Na, dann gute Nacht, Realis- 
mus. Zu allem UberfluB hinkt auch noch 




ner Zielgruppe recht machen. Nur uns, 
denn wir konnen das Fazit aus dem Test 
des Vorgangers in 
der Ausgabe 2/96 
wiederverwerten: 
„Die Prof is unter den 
Stahlvogeldomp- 
teuren werden sich 
mehr Spieltiefe wun- 
schen, und dem Ac- 
tionfan wiederum 
durfte die optische 
Verpackung nichtzu- 
sagen..." (mz) 



Die Canonmission zu 
Beginn der ersten 
Kampagne ist noch 
relativ spannend... 




Grafik 
Sound 
Steuerung 
Motivation 





1 CD, 140 MB bis 400 MB auf der HD 




System 


ab einem P133 mit 3D-Beschleuniger 
(ohne: P166), 32 MB RAM und Win 
95/98 


Grafik 


320 x 240 bis 1024x768 Pixel, 3Dfx- 
und Direct3D-Beschleuniger werden un- 
terstutzt 


Sounc 


6 CD-Audiotracks, deutsch synchromsier- 
te Videos, Lautstarke regelbar 


Eingabe 


Taslatur, Maus, Joystick 


Sprache 


komplett deutsch 


Multiplayer 


2 Spieler im Team, bis zu 8 im Death- 
match uber (Null-)Modem, Netzwerk 
oder Internet 


a»T7lh 


http;//www.microprose.com 



http://www.pcjoker.de 
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Test 



Simulation 




)mumwwwMuai 







Am PC-Himmel tobt derzeit ein erbitterter Kampf urn die 
Lufthoheit im Genre der WW2-Simulationen: Nach Micro- 
prose, Microsoft und Jane's beordert nun auch Mindscape 
die Piloten an historisch verbiirgte Fronten - allerdings aus- 
schlieBlich in Cockpits deutscher Maschinen. 




Technik von 
gestern: Anno 
1936 kommen 
noch Doppel- 
decker vom 
Typ He-51 
zum Einsatz 



Wenn eine Staf- 

felBf-109vom 

Flugfeld ab- 

hebt, laBt sich 

das in lediglich 

einer, dafiir 

aber dreh- und 

zoombaren 

AuBenansicht 

verfolgen 




flit 95 ^tofteitt tot 

Mit einem Verhaltnis von bis zu 20:1 wa- 
ren die Alliierten der Luftwaffe seinerzeit 
eindeutig uberlegen. Tatsachlich uberleb- 
ten auch nur 1 .400 deutsche Piloten den 
Krieg, was einer Sterblichkeitsrate von 
unglaublichen 95 Prozent entspricht! Wer 
damals in eine Kanzel kletterte, hatte mit 
dem Leben also fast schon abgeschlossen 
- ob man wohl auch fur diese Flugsimula- 
tion ein gewisses Suizidpotential mitbrin- 
gen muB? 

Scut $itrra- 

Das erste der insgesamt fiinf Szenarien 
handelt vom spanischen Burgerkrieg des 
Jahres 1936, als Deutschland den Kampf 
gegen General Franco unterstutzte. Hier 
tritt man uberwiegend in Doppeldeckern 
vom Typ Heinkel He-51 an, doch auch die 
damals brandneue Messerschmitt Bf-109 
ist bereits verfugbar. Diesem klassischen 
Jager begegnet der Spieler noch ofter, 
beispielsweise im Frankreich-Feldzug vom 
Mai 1940 oder wahrend der Luftschlacht 
urn England, die ab Juli des gleichen Jah- 
res tobte. AuBerdem steht noch mit der 
..Operation Barbarossa" der RuBlandfeld- 
zug am Programm, dazu die Verteidigung 
der Heimat anno 1 944 gegen alliierte 
Bomberangriffe. Hier kommt dann auch 
der Dusenjager Me-262 zum Einsatz, 
Deutschlands vermeintliche Wunderwaf- 
fe. 

Jedes Szenario ist in zehn Missionen un- 
tergliedert, die man auch einzeln fliegen 
darf. Dynamische Feldzuge gibt es nicht, 
Erfolg oder MiBerfolg in einem Einsatz 
wirkt sich also nicht auf den Knegsverlauf 
aus. Eingedenk der Geschichte ein lo- 
benswerter Ansatz - wer wollte schon 
dem Nazi-Regime ernsthaft zum Gesamt- 
sieg verhelfen? 



(Uraftfocr im 



Insgesamt trifft der Spieler auf 58 Maschi- 
nen, im Trainingsmodus darf man zehn 
Flugzeuge austesten. Praktisch dominie- 
ren hingegen nur drei Typen das Pro- 
gramm - es sei denn, man wollte die ver- 
schiedenen Modelle der Bf-109 mit- 
zahlen. Immerhin kann man sich so bes- 
ser auf die jeweiligen Eigenheiten 
einstellen. So bringt es etwa die Me-262 
zwar auf uberlegene 560 km/h, braucht 
dafur aber viel Anlauf und jede Menge 
Treibstoff. Wer hier mit ausgeblendetem 
Cockpit fliegt, ubersieht allzu schnell die 
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Test 



Simulation 



leereTankanzeige... 

Ubersehen haben aber auch die Program- 
mierer so einiges. Beispielsweise funktio- 
nieren im stufenlos schwenkbaren Cock- 
pit die Anzeigen nicht, was diese Variante 
komplett nutzlos macht. Argerlich ist 
auch das gelegentliche Flackern der Bo- 
denobjekte, noch argerlicher deren Sel- 
tenheitswert: Die detailarmen Landschaf- 
ten kennen fast nur Flughafen, bloG ver- 
einzelt kommen Landmarks wie der Pari- 
ser Eiffelturm in Sicht. Die Texturen 
wiederholen sich haufig, dazu kommen 
auch mal unschdne Clipping-Fehler. Kurz- 
um, als Luftwaffe Commander wird man 
trotz unverzichtbarem 3D-Beschleuniger 
grafisch nicht eben verwbhnt. 






Jyrcniitf im 



Die Starke dieser Simulation liegt denn 
auch tatsachlich in der eingangs ange- 
sprochenen Todesverachtung des Spielers: 
Standig hat man gegen die Uberlegenheit 
des Feindes zu kampfen, nie mit der 
hochgradig exakten Steuerung. Hier er- 
weist sich die Kargheit der Grafik auch als 
Pluspunkt, denn es stimmen Tempo und 
Fluggefuhl. Dazu kommt, daG man das 
physikalische Modell (z.B. mit/ohne Strd- 
mungsabriB) in seiner Realitatsnahe uber 
1 5 Stufen an die eigenen Bedurfnisse an- 
passen darf. 

Auch die Soundeffekte wissen zu gefal- 
len, die deutsche Marschmusik in den fa- 
den Menus schon weniger - allenfalls Lo- 
riots schwerhdriger Opa Hoppenstedt 
greift da nicht irgendwann zum 
Lautstarkeregler. In den Einsatzbe- 
sprechungen muB dann aber wie- 
der lauter gestellt werden, denn 
statt Videos gibt es hier nur (vor- 
laufig englische) Sprachausgabe. 
Alles in allem also zu viel Schlude- 
rei, urn Mindscape in die vorderste 
Front der WW2-Flugis zu befdr- 
dern. Bleibt zu hoffen, daG mit 
dem angekundigten „U-Boot 
Commander" nicht auch der 
nachste Titel der „ Digital Com- 
bat"-Serie in den Untiefen schlam- 
pigen Spieldesigns versinkt. (mh) 

Ganz persdnlich 



Auch nicht ganz State of 
the Art: Die malerischen 
WolkentLirme setzen sich 
aus verschachtelten 2D-Bit- 
maps zusammen 



Das zuschaltbare Cock- 
pit bietet zwar lebens- 
notwendige Informatio- 
nen wie Geschwindig- 
keit und Treibstoffan- 
zeige, schrankt die Sicht 
aber arg ein 





Fur die 
der nur 



Landschaft wurden statt Luftaufnahmen lei- 
eintonige Texturen verwendet 



Mangels dynamischer Kampagnen behalt das Geschichtsbuch in jedem 
Fall recht: Deutschland wird den Krieg verlieren - und Mindscape gleich 
mit. Denn uber die vielen unndtigen Patzer werden hier allenfalls jene 
PC-Piloten hinwegsehen, die mangels zeitgemaBer Hardware mit mo- 
dernen Top-Sims ohnehin nichts anfangen kdnnen. Sie erhalten zwar 
unspektakulare Grafik, dafur aber locker ausreichend Tempo auf ihrem 
„Dampfrechner". Schade, daB somit auch nur eine vergleichsweise klei- 
ne Zielgruppe in den GenuB der herausragenden Steuerung kommen durfte. 




Manfred 



Luftwaffe Commander 

(Eagle Interactive/Mindscape) 



Die Luftschlachten des Zweiten Weltkriegs auf Ver- 
liererseite 






USK-Freigabe: 
Schwierigkeit: 
Preis: 






nicht gepriift 

variabel 

ca. 90- DM 



E0 



Grafik 
Sound 
Steuerung 
Motivation 



hffff.fffff 


ll CD, 165 MB auf der HD 


System 


ab emem P166 mit 32 MB RAM und Win 
95/98 


Grafik 


640 x 480 Pixel, Direct3D-Beschleuniger 
| erforderlich 


Sounc 


Marschmusik wahrend der Menus, im 
Spiel nur Effekte 


Eingabe 


Tastatur, Joystick, Pedalerie 


Sprache 


englisch, deutsche Version geplant 


Multiplayer 


2 Spieler via (Null-)Modem, bis zu 10 im 
Netzwerk oder Internet 


rand http://www.luftwaffecommander.com 



http://www.pcjoker.de 
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Test ) 

Simulation 

Wenn hier „kreischende 
Damonen iiber Europa" 
kreisen, dann sind zehn 
Jager und Bomber des 
Zweiten Weltkriegs ge- 
meint. Ein derzeit po- 
pulares Szenario also, 
das Parsoft sehr solide 
umgesetzt hat. 




"* » it- 



Die abfallenden 
Triimmer des 
Bombers konnen 
zu gefahrlichen 
Geschossen wer- 
den 




Der Maschinenpark ist zwar nicht allzu umfang- 
reich, aber ausgewogen besetzt: Auf britischer 
Seite warten Lancaster, Spitfire, Mosquito und 
Typhoon 1B, die US-Airforce hebt mit B-17 Bom- 
bern, P-38 Lightning oder P51 Mustang ab, die 
deutsche Luftwaffe halt mit Focke Wulf-190A, 
Junkers 88A4 und dem Dusenjet Messerschmitt 
262-A dagegen. Insgesamt 32 Missionen (vor- 
rangig werden Luft- und Bodenziele beharkt) 
sind bei freier Seitenwahl zu bewaltigen - uber 
Dover etwa, dem Rheinland oder am wenig eu- 
ropaischen Himmel Afrikas. 

Seit wann liegt Die realistische 

_ _. _ _ 9 _ Soundkuhsse 

Afrika in Europa? mach t dem unter 

titel alle Ehre, die flotte Polygongrafik spart nicht 
mit Details und Effekten. Da gibt es Black- und 
Redouts, Trummer und Rauchfahnen. Selbst den 
grimmigen Blick des Piloten fangen die 
schwenk- und zoombaren Innen- und AuBenka- 
meras ein, lediglich Lensflares fehlen. Wichtiger 
ist die Flugphysik: Bei MG-BeschuG versagen 
punktgenau Instrumente oder Hydraulik, harte 
Aufsetzer beleidigen das Fahrwerk, und gewag- 
te Manover gefahrden die ganze Maschine. 
Der Umfang der Einsatzgebiete ist zwar ein 
biBchen enttauschend, doch an Abwechslung 
fehlt es nicht. Man kann namlich auch die Flug- 
zeuge seiner Flugelmanner pilotieren oder im 
Bomber die Funktion eines Schutzen uberneh- 
men. Fazit: Nicht unbedingt damonisch gut, 
aber doch eine ausgereifte Simulation, (rf) 



Fighter Squadron 

(Parsoft/Activision) 



Grundsolide WW2-Flugsimulation 



USK-Freigabe: 
Schwierigkeit: 
Preis: 



nicht gepriift 

variabel 

ca. 90- DM 







Grafik 
Sound 
Steuerung 
Motivation 



Datentrager 
System 

Grafik 

Sound 
Eingabe 

Sprache 


1 CD, 17 bis 326 MB auf der HD 


ab emem P200 mit 32 MB RAM und W.- 
95/98 


320x200 bis 1280x1024 Pixel, Voo- 
doo- und D i rect3 D-Besch leuniger werden 
unterstutzt 


Lautstarke von Musik, Effekten und 
Sprachausgabe getrennt regelbar 


Tastatur, Joystick (Force Feedback wird 
unterstutzt) 


komplett deutsch 


Multiplayer 


2 Spieler per (Null-)Modem, bis zu 16 via 
LAN oder Internet 


■«JTlH 


http://www.parsoft.com 



13.03.99 

ist W- Day!!! 

Die Wikinger 

sind 

in Deiner Stadt: 

Infos und Anmeldungen unter:. 

Berlin 

Netz-Werk 
www.x-box.com 

Dresden 

cafe internet dresden 
www. icdresden.de 

Frankfurt 

Netzwerk Game Cafe 
www.netzwerk-gamecafes.de 

Hamburg 

Match Games 
www.matcbgames.d9 

Koln 

Hohenberger Online 
www.hoehenberger- 
online.home.pagts.de 

Miinchen 

TimesSquare Online Bistro 
www.times-square.net 



M@x 
www.maximum.de 

Saarbriicken 

inter@ctiv cafe 
www.interactiv-cafe.net 



P 



Z& 



va 



i 



81 

PC Joker 



*'§? 



http://www.pcjoker.de 



CRYO Interactive und Game Channel 
prasentieren: 





i 



iegeszug der,Wikirfger 



OAS ruRNieR 



am 13.03.1999 in 8 groften deutschen 

Teste ein Echtzeit-Strategiespiel der Extraklas 
im Netzwerk gegen Deine Freunde und gr- 



eine Reise nach Los Angeles zur diesjahrigen E3 

oder einen 17" Monitor im SAGA-Look 

oder jede Menge Freistunden im Bertelsmann Gamechannel 

oder ein Saitek PC dash™ 

oder ein Jahresabo der PC Games 

oder, oder, oder... 



H^^fl 



CRYO 



■ ^srsaitckl 



Bisc 



Echtzeit-Strategie in 2 und 3D fiir PC CD-Rom. Ab Ende Marz 1999. 



Test 




Man nehme einen SchuR 
„Tomb Raider", mische et- 
was „Hexen 2" unter und 
wiirze das entstandene Ac- 
tionadventure mit 3D-Effek- 
ten: Schon hat man neues 
Fast Food fur Genre-Fans - 
ohne Bauchschmerzen nur 
fur Multiplayer zu ge- 
nieGen. 



Mit magischen Granaten gegen Kobolde und 29 andere Gegnertypen 



3D-Action 
aus der 
Retorte 



Dunkle Elfen fallen in ein friedliches Land 

ein, drei Helden stellen sich der Bedro- 

hung. Eine uninspirierte Aufgabenstel- 

lung fur Magier Jetrel, Gladiator Nanoc 

oder Gauklerin Kite: 

Man begleitet den Pro- 

tagonisten seiner Wahl 

durch 18 aus der 

„Heckperspektive" ge- 

zeigte Fantasy-Welten, meuchelt gut 30 

verschiedene Gegner wie Ritter oder Da- 

monen mit neun ansprechend animierten 

Waffen, versucht sich an simplen Schal- 

ter-Puzzles und ergotzt sich sporadisch an 

Zwischensequenzen. 

Der Sammler im Jager findet auch mal Le- 

bensenergie sowie das fur „Uniques" 

benotigte Mana; so ziemlich der einzige 



eigene Einfall von Dark Vengeance: cha- 
rakterspezifische Sonderfahigkeiten wie 
etwa ein kampfendes Spiegelbild des Zau- 
berers, zeitweilige Unsichtbarkeit fur die 
Heldin und Drachengestalt fur den Gladia- 
tor. Dank der ordentlichen Presentation 
mit vielen Direct3D-Effekten, dusterer Mu- 
sik und stimmungsvollen Sounds fallt die 
Ideenarmut in der Praxis nicht so auf. 
Wohl aber das ungluckliche Handling: Die 
Spielfiguren reagieren trage, auGerdem 
sind sie im Vergleich zu ihrer Umgebung 
viel zu groG geraten - mit „Blindkamp- 
fen" als Folge. Wer dem Feind ins Trief- 
auge blicken mochte, kann zwar die Per- 
spektive manuell schwenken, doch bis 
man damit fertig ist, hat der Gegner einen 
meist schon fertiggemacht... 

Kite und Nanoc konnen sich nur in Multi- 
player-Gefechten begegnen, Solisten 
miissen sich mit einem der drei Spielcha- 
raktere begnugen 




Ein ..Unique": Mit ausrei- 
chend Mana kann (nur) die 
Heldin Blitz und Donner 
heraufbeschworen 



Wieder einmal sind es also die Mehrspie- 
lermodi, welche das Game vor dem Flop 
retten mussen: Wenn im Netzwerk oder 
Internet bis zu 32 Elfenjager auf einmal in 
speziellen Multiplayerarenen loslegen, ha- 
ben alle mit denselben Beschrankungen 
zu kampfen. Und der „Voyeur"-Modus 
fur bis zu-64 passive Zuseher ist ja sogar 
richtiggehend origineN. (pk) 



Dark Vengeance 

(GT Interactive/Reality Bytes) 



Actionabenteuer vom FlieBband mit Konstruktions- 
mangeln 




USK-Freigabe: 
Schwierigkeit: 
Preis: 



ab 16 Jahren 

3 Stufen 

ca. 89,- DM 




Grafik 

Sound 

Steuerung 

Motivation 



^^^™ 


|l CD, 150 MB auf der HD 




System 


ab einem PI 66 (besser em P2/266) mit 32 
MB RAM und Win 95/98 


Grafik 


51 2 x 384 bis 1 024 x 768 Pixel in Trueco- 
lor, Direct3D-Beschleuniger empfohlen 


Sounc 


Qualitat und Lautstarke von Musik, Sound- 
eff ekten und Sprachausgabe getrennt re- 
I gelbar, 3D-Sound 


Eingabe 


Tastatur, Maus, Joystick 


Sprache 


englisch 


Multiplayer 


maximal 32 Spieler uber Internet oder 
Netzwerk, bis zu 64 passive Zuseher mog- 
lich 


•QjJimiJy http://www.realbytes.com 
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Test 



Action 




Vor einem Jahr kombinier- 
ten die Cyclone Studios 
Echtzeitstrategie mit 3D-Ac- 
tion; damals ein innovatives 
Konzept. Heute gibt es viele 
ahnliche Spiele - ob der 
Nachfolger deshalb so stark 
auf Action abzielt? 



Die Zitadelle bildet das Zentrum jeder Basis - den Geschiitzturm kann man auch selbst 
bedienen 



Am Krieg gegen AuBerirdische nimmt der 
Spieler in einem Schwebepanzer teil. Wie 
man Stutzpunkte aufbaut, Energie gewinnt 
und Truppen produziert, kann in drei Trai- 
ningsmissionen gelernt werden. Dann geht 
es hinaus auf planetare 3D-Schlachtfelder, 
urn bei fetziger Musikbe- 
gleitung von der CD jede 
Einheit einzeln zu befehli- 
gen. 

Ob Infanterist oder Bomber, fur jeden Trup- 
penteil und jede Situation schlagt der Bord- 
computer des individuell bewaff neten Pan- 
zers die passende Order vor. Seine Tips zum 
Basisbau sind ebenso hilfreich: Ein Knopf- 
druck, schon ist das HQ mit Abwehrgeschut- 
zen umringt. Auch militarische Emheiten 
kbnnen an beliebiger Stelle ins Kampfge- 
tummel gebeamt werden, was eher fur Hek- 



tik denn fur Taktik sorgt: Wie soil unter die- 
sen Umstanden je ein Nachschubweg ge- 
kappt werden? Und da so auch Angriffe 
weit hinter den feindlichen Linien problem- 
los moglich sind, spielt strategisches Ge- 
schick kaum eine Rolle. 

Flotte Ballerei Statt Ballern lautet also die Devi- 
_ . . . _ se, wobei auf die ortliche 

Echtzeitstrategie Flora keine Rucksicht ge . 

nommen werden braucht - die hiesigen 
Berge und Taler entbehren jeglicher Vegeta- 
tion, flutschen dafur aber mit 3Dfx-Unter- 
stutzung urn so flotter uber den Monitor. 
Etwas enttauschend wiederum die grab ge- 
renderten Zwischensequenzen. Und wer die 
auch steuertechnisch gut beherrschbaren 
Schlachten aus drei Solokampagnen und 37 
Einzelmissionen mal satt hat, der greift eben 
zum mitgelieferten Editor, (mh) 



Neben der Cockpitper- 
spektive steht nur eine 
starre Verfolgeransicht 
zur Verfiigung 




Urn im kargen Gelande nicht die Orientie- 
rung zu verlieren, empfiehlt sich der gele- 
gentliche Blick auf die Satellitenkarte 



Gonz personlich 



Weil ich aus leidvoller Erfahrung von 

Fortsetzungen oh- 

nehin nicht sooo viel 

erwarte, hat mir die 

3D-Hatz mit Strate- 

gietouch zumindest 

anfangs SpaB ge- 

macht - irgendwann 

wurde mir das ab- 

wechslungsarme Mis- 

sionsdesign aber 

langweilig Und da6 

ausschlieBlich Voodoo-Karten unterstutzt 

werden, zeugt auch nicht gerade von 

Liebe zur Vielfalt. 




Manfred 



Uprising 2 

(Cyclone Studios/Ubi Soft) 



1 



3D-Action mit strategischem Anstrich 



USK-Freigabe: nicht gepriift 
Schwierigkeit: 3 Stufen 

Preis: ca. 90- DM 



•T'j 







Grafik 
Sound 
Steuerung 
Motivation 



Datentrager 
System 

Grafik 
Sound 

Eingabe 


1 CD, 205 MB auf der HD 


ab einem P166 (besser P200) mit 32 MB 
RAM und Win 95/98 


320x240 bis 1024x768 Pixel, aus- 
schlieBlich 3Dfx-Karten werden unter- 
stutzt (kein Direct3D) 


10 CD-Audiotracks, Musik und Effekte 
getrennt regelbar, Dolby Surround wird 
unterstutzt 


Tastatur, Joystick, Gamepad 


Sprache 


komplett deutsch 


Multiplayer 


2 Spieler via (Null-)Modem, bis zu 8 im 
Netzwerk oder Internet 




1 http://www.ubisoft.de 
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Test) 

Kompakt 



LAMENTATION 
SWORD 



In diesem Rollenspiel fernostli- 
cher Pragung machen sich drei 
Helden auf die Suche nach ei- 
nem Damonenfursten, der das 
Land mit Blut und Schrecken 
uberzieht. Ausgerustet mit Ma- 
gie, verschiedenen Waffen und 
einem leicht zu handhabenden 
Inventory prugeln sie sich in 
Echtzeit durch 21 von Kriegsne- 
bel umwolkte Abschnitte. Trolle, 
Orks und Untote haben hier 
demnach wenig zu lachen, doch 
der Spieler grinst uber die kom- 
fortable Steuerung mittels Maus 
und Zugrahmen. 

So hubsch die Iso-Grafik animiert 
und vertont (Musik, FX und 



Sprachausgabe) wurde, so flach ist leider 
die eingedeutschte Story. Die Freunde ja- 
panophiler Genrekost werden das dem 




Game mangels Konkurrenz am PC sicher 
gerne nachsehen, alle anderen warten 
besser gleich auf ..Diablo 2". 



Lamentation Sword 

(Lomax Software) 



Iso-Rollenspiel im Anime-Look 



URTEIL; 



USK-Freigabe: 
Schwierigkeit: 
Preis: 




nicht gepruft 

fiir Einsteiger 

ca. 70- DM 




abeinemP90mit16MB 
RAM, Win 95/98 und 
100 MB auf der HD 



TIDES OF WAR 



Die ..Wellen des Krieges" 
schwappen hier uber maritime 
Echtzeitstrategen mit Hang zu 
wirtschaftlichen Aspekten hin- 
weg: Als Maus-Matrose im Dien- 
ste von England, Spanien oder 
der Freibeuterei sticht man 
zunachst mit einer bescheidenen 
Brigg in See, urn lukrative Han- 
delsrouten auszuspahen, seine 
Crew zu trainieren und das Schiff 
aufzurusten - viele Schlachten 
spater hat man es vielleicht sogar 
zum Admiral mit standes- 
gemaBem Supersegler gebracht. 
Fur Tiefgang spricht auch der 
Umfang, denn 60.000 Bildschir- 
me wollen erkundet werden. Ob 



das der Kaufer will, hangt von seiner Tole- ten Zwischensequenzen ganz hubsch 
ranzschwelle gegeniiber Grafik auf Share- sind, geht die Optik im Spiel voll uber die 
ware-Niveau ab: Wahrend die gerender- Planke! 



— ii*r. 




: 




:>.:-, 




Tides of War 

(Devil's Thumb/GT-lnteractive) 



Maritimer Genremix mit Echtzeitge- 
fechten 



URTEIL; 



USK-Freigabe: 
Schwierigkeit: 
Preis: 



•Jl 




ab 16 Jahren 

variabel 

ca. 90,- DM 



System- 
konfiguration 



ab einem P1 33 mit 16 
MB RAM, Win 95/98 und I 
100 MB auf der HD 



HANSE 1480 - 
DAS VERMACHTNIS 



Spieleveteranen werden die Wirt- 
schaftssimulation „Hanse" am C- 
64 nicht vergessen haben - zumal 
die grafisch aufgepeppte Variante 
„Hanse - Die Expedition" die Erin- 
nerung seit 1994 am PC wach 
halt. Dieses Remake des Klassikers 
von Ralf Glau ist somit in jeder 
Hinsicht uberflussig. 
SchlieGlich wurde das Spielprinzip 
kaum uberarbeitet: Zwischen 
1400 und 1480 schippern bis zu 
vier Hanseaten uber Nord- und 
Ostsee, grunden Niederlassungen 
und handeln mit 13 Warentypen. 
Das ware zumindest fur Genre- 
neulinge ganz nett, hatte man 
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mehr Handlungsmoglichkeiten und eine 
weniger umstandliche Steuerung einge- 
baut. So aber wirkt das Geschacher auf 
passabel digitalisierten Standbildern 




(wahlweise 640 x 480 Pixel in 256 Farben 
oder 800 x 600 Punkte in 16 Bit-Farbtie- 
fe) mit funf Audiotracks in erster Linie alt- 
modisch. 



Hanse 1480- 
Das Yermdchtnis 

(Independent Arts/Ari Games) 



Optionsarme Handelssimulation 



A . 


Bremen 


> 

(2135 
Eimvohntr 






URTEIL; 



USK-Freigabe: ab 6 Jahren 

Schwierigkeit: fiir Einsteiger 
Preis: ca. 49- DM 



System- 
konfiguration 



abemem P100 mit 16 

MB RAM, 95 MB auf der | 
HD und Win 95/98 



http://www.pcjoker.de 



(Test 

Kompakt 




MAHJONGG 



Der fernostliche Denksport kam 
am PC bereits in diversen „Shang- 
hai"-Varianten zu Ruhm und Ehre, 
jetzt durfen wieder Steinturme ab- 
getragen werden - immer paar- 
weise, auBerdem lassen sich nur 
Klbtze wegklicken, die rechts und 
links keine Nachbarn haben. Wer 
nicht mehr weiter weiG, kann sich 
einen Zug vorschlagen lassen, eine 
Undo-Funktion macht unbedachte 
Moves ruckgangig. 
Nichts Neues also, doch in frei ro- 
tierbarer Direct3D-Grafik hat man 
den Klassiker noch nicht gesehen. 
Vier Stemsets und zehn unter- 
schiedlich schwere Aufbauvarian- 
ten sind verfugbar, dazu eine 



BoBtaste fur unangekundigte Besucher 
sowie ein Zweispielermodus gegen die 
Zeit. Weil wahrend des Knobelns zudem 




eigene Musik-CDs abgespielt werden dur- 
fen und der Preis stimmt, ist Mah Jongg 
ein feines Game fur zwischendurch. 



Mah Jongg 

(Soft Enterprises/Data Becker) 



Preiswertes 3D-Shanghai 



URTEIL; 



USK-Freigabe: 
Schwierigkeit: 
Preis: 




,V 



nicht gepriift 

variabel 

ca. 29- DM 



System- 
konfiguration 



abeinem P133 mit 16 
MB RAM, 15 MB auf der 
HD und Win 95/98 






PRO PILOT 99 



Erst vor einem halben Jahr legte 
der Vorganger eine glatte Bruch- 
landung auf das Testparkett, jetzt 
soil die 99er-Version des Zivilflugis 
die Scharte auswetzen. Was sich 
jedoch beim Anblick des langwei- 
ligen Render-lntros schon ankun- 
digt, wird im Spiel bald zur grausi- 
gen GewiBheit: Sechs Flugzeuge, 
zwei umfangreiche Szenarien in 
Nordamerika und Europa - die 
Neuauflage ist mit dem Original- 
programm praktisch identisch! 
Erst wenn auf den Vollbildmodus 
umgeschaltet wird, offenbart sich 
die einzige Verbesserung: Die 
nach wie vor auBerst haBlichen 



Texturen sind mit einem 3Dfx-Turbo unter 
der Haube nunmehr geglattet, die Wol- 
ken transparent. Fur diesen Patch einen 



Hunderter zu verlangen, durfte wohl die 
groBte Frechheit des noch recht jungen 
Jahressein! 




Pro Pilot 99 

(Dynamix/Sierra) 



3Df x-Update zum Vollpreis 




EZ2 cn 

Willi m Ijifll 



URTEIL; 



USK-Freigabe: ohne Altersbeschr. 
Schwierigkeit: variabel 

Preis: ca. 99,- DM 



ab einem P1 33 mit 32 ME 
RAM, 19 bis 427 MB auf 
der HD und Win 95/98 




POWER CHESS 2.0 



An Spielstarke fehlt es diesem 
Schachprogramm nicht, immer- 
hin rangen die verwendeten 
Routinen dem digitalen Weltmei- 
ster „Deep Blue" anno 1995 ein 
Remis ab. Man kann seine Par- 
tien von Sprachausgabe ausfuhr- 
lich kommentieren lassen, gegen 
24 unterschiedliche CPU-Kon- 
kurrenten antreten oder sich 
Gegner nach MaB anfertigen. Ih- 
nen darf man dann etwa be- 
stimmte Eroffnungsvarianten 
aufzwingen, urn sich fur reale 
Schlachten am Brett fit zu ma- 
chen. Und Neulingen werden 
erst die Regeln erklart, dann 



weiht sie der Computer via Tutorial in die 
Geheimnisse und Kniffe des koniglichen 
Spiels ein. 
Der hohe Nutzwert muB allerdings durch 



*- £*■ GMtfMl £•>«■ «». 



eine eher umstandliche Bedienung mit 
unausgegorener Menufuhrung erkauft 
werden, auch nervte unser Testmuster mit 
Absturzen unter Win 98. 




Power Chess 2.0 

(Sierra) 



Schachprogramm mit umfangreicher 
Analysefunktion 



URTEIL: 



USK-Freigabe: ohne Altersbeschr. 
Schwierigkeit: variabel 

Preis: ca. 99,- DM 



abememP90mit12MB | 
RAM, Win 95/98 sowie ] 
20 MB auf der HD 
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ELIMINATOR 



Die Futuristen von Psygnosis 
schicken Strafgefangene in Tun- 
nelsysteme, um Waffen und 
Verteidigungsanlagen zu te- 
sten. Klingt nicht neu und ist es 
auch nicht: Einer von vier Glei- 
tern muB moglichst unbescha- 
det durch ein Labyrinth voller 
Geschutzturme, mechanischer 
Spinnen und diverser Endgeg- 
ner bugsiert werden. Es stehen 
insgesamt zwolf Primar- und 
Sekundarwaffen zur Verfu- 
gung, um den Weg durch acht 
Welten (plus ebenso viele Bo- 
nusabschnitte) freizumachen. 
Unterstutzung fur 3D-Turbos 
sowie CD-Audiotracks sorgen 



fur ansprechende Presentation, die uber- 
ladene Tastatursteuerung fur so manchen 
Heldentod. Wer jedoch ein Pad besitzt 



und keine allzu hohen Anspruche an das 
wenig komplexe Leveldesign stellt, kann 
mit dieser Ballerei seine Freude haben. 




Eliminator 

(Psygnosis) 



1 



r Schn6rkelloser 3D-Shooter im Stil 
iVon„Tunnel B1" , 


URTEIL: 


ab 12 Jahren 

fur Geiibte 

ca. 89- DM 


USK-Freigabe: 
Schwierigkeit: 
Preis: 


System- 
konfiguration 


abememP166mit32 
MB RAM, 20 MB auf 
der HD und Win 95/98 



CARNIVORES 



Halali zur GroBwildjagd: In 
sechs hugeligen, ansonsten 
aber recht abwechslungsarmen 
3D-Landschaften pirscht man 
sich an sieben Dinogattungen 
wie Stegosaurus oder T-Rex 
heran. Zuvor darf aus ganzen 
drei Waffen (Shotgun, Arm- 
brust oder Prazisionsgewehr) 
und Accessoires (Tarnanzug, 
Beute-Radar und Geruchstar- 
nung) das gewunschte Hand- 
werkszeug ausgesucht werden. 
Eine ziemlich eintonige Mi- 
schung aus trespasser" und 
„Deer Stalker" also, die auch 
durch die unterschiedlich ent- 
wickelten Sicht-, Gehor- und 



Geruchssinne der Saurier nicht viel span- 
nender wird. DaB man optional mit 
Betaubungspfeilen auf die Jagd gehen 




kann, mag immerhin Tierschutzer freuen 
-zumal djese „Fleischfresser" (Titel) 
kaum mehr als zahnlose Eidechsen sind. 



Carnivores 

(Wizard Works) 



Abwechslungsarme 3D-Dinojagd 



URTEIL: 




USK-Freigabe: 
Schwierigkeit: 
Preis: 



nicht gepruft 

variabel 

ca. 99,- DM 



System- 
konfiguration 



abememP150mit 16 
MB RAM, 45 MB auf 
der HD und Win 95/98 



SNOWMOBILE 
RACING 



gen vier Computergegner extrem ab- 
wechslungsarm; mehr als einen Bleifinger 
auf der Beschleunigungstaste braucht es 



nicht zum Sieg. Kurz und schlecht: wenig 
Strecken, wenig Optionen und wenig 
SpaB im Schnee. 



Dieses ode Schneespektakel begeistert 
weder Rennspielfans noch Wintersport- 
freunde: Egal mit welchem der funf nicht 
nur optisch fast identischen Bikes man die 
gerade mal vier Strecken in Angriff 
nimmt, den SpielspaB sucht man verge- 
bens. Zum Teil liegt dies an den trotz Di- 
rect3D-Unterstutzung viel zu klotzigen 
Polygonpisten. Statt Kurven gibt es nur 
eckig aneinandergesetzte Geraden, und 
die Landschaftsgrafik wirkt selbst fur 
Winterverhaltnisse trist. 
Passend zur Optik sind auch die Einzel- 
rennen (es gibt keine Meisterschaft) ge- 
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Snowmobile Racing 

(lmpulse!/GT Interactive) 



Rasende Langeweile im Snowmobil 



URTEIL; 




Mn 



USK-Freigabe: ohne Altersbeschr. 
Schwierigkeit: 3 Stufen 

Preis: ca. 89- DM 



System- 
konfiguration 



ab einem P90 mit 16 
MB RAM, 30 MB auf 
der HD und Win 95/98 
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TEAM FORTRESS 



http://www.valvesoftware.com 

Grafikengine und einige Stilelemente dieser Online- 
Gefechte decken sich mit jenem Egoshooter von Val- 
ve, dessen US-Version vor kurzem in Deutschland in- 
diziert wurde. Doch in den Kampf Mann gegen Mann 
diirfte die BPjS kaum eingreifen - zumindest gibt es 
dafur bislang keinen Prazedenzfall. 




Vor der Schlacht darf sich jeder der maximal 32 Spieler fur eine Seite sowie eine von 
neun Waffengattungen entscheiden 



Kampfschwach, aber wichtig: Der 
[ Sanitater pappelt angeschlagene 
Digi-Kameraden wieder auf 




90 



Als Bombenexperte (unten im Bild) wird man Wege verminen und Briicken 
oder Bunker einebnen konnen 
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Also keine schleimigen Aliens vom Pla- 
neten Xen mehr und keine Helden vom 
Schlage eines Gordon Freeman. Statt 
eines „halben Lebens" will Valve hier 
im Sommer die voile Multiplayer-Action 
unter bis zu 32 vernetzten Kampfern 
pro 3D-Gelande vom Zaun brechen. 
Als Spieler wird man in Gestalt eines 
Polygonsoldaten zunachst die Seite 
wahlen und sich dann auf eine von 
neun Waffengattungen spezialisieren 
durfen. Einfache Frontschweine, MG- 
Schutzen und Sanitater werden ebenso 
gebraucht wie Spione, Scharfschutzen, 
Sprengstoffexperten und Offiziere. Ent- 
sprechend variantenreich ist das 
Waffenarsenal aus einem runden Dut- 
zend Wummen: Vom Schnellfeuerge- 
wehr Ciber Maschinenpistole, Handgra- 
naten, Raketenwerfer und Panzerfaust 
bis hin zu beliebig positionierbaren Au- 
tomatikkanonen und Sprengpaketen 
wird alles vorhanden sein, was Krach 
und Locher macht. Auf herumliegende 
Zusatzmunition sollte man aber eben- 
sowenig spekulieren wie auf futuristi- 
sche Laser - laut Programmierer wer- 
den nur heutzutage gebrauchliche 
Waffen zum Einsatz kommen. Das Glei- 
che in Mobil wird fur den von Spielern 
kontrollierten Fuhrpark gelten: Panzer, 
Personentransporter und Kampfheli- 
kopter, aber keine Schwebegleiter oder 
Ahnliches. 

Urn dem Namen gerecht zu werden, 
will Team Fortress in seinen 20 Internet- 
Arenen Teamwork in den Vordergrund 
stellen. Wenn abwechslungsreiche Auf- 
gaben wie das Uberrennen gegneri- 
scher Bunkeranlagen oder Angriff bzw. 
Verteidigung eines Konvois auf dem 
Programm stehen, sollen exakte Pla- 
nung und schlaue Zusammenarbeit das 
simple „Jeder-gegen-jeden" ahnlicher 
Spiele ersetzen. Uber Sieg oder Nieder- 
lage entscheidet dann weniger der Bal- 
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Die 3D-Engine wird alle Licht- und Graf ikeffekte bieten, die man aus dem Sierra- 
Kampf gegen die Alienhorden von Xen kennt 

lerfinger und mehr die richtige Mischung verschiedenerWaffengattungen. Dazu 
naturlich eine taktisch kluge Aufstellung: Sprengmeister etwa konnen sich nur dann 
ungestort Turen und Brucken widmen, wenn sie von gut bewaffneten Kameraden 
zuverlassig Ruckendeckung erhalten. Sanitater oder Scharfschutzen haben in vorder- 
ster Front ebenfalls nichts verloren, zumal sich an den Scharmutzeln optional noch 
CPU-gesteuerte Landser beteiligen. 
Grafisch hat Team Fortress wie gesagt ein 
„halbes Leben" hinter sich, was in der Praxis 
stimmungsvoll ausgeleuchtete Innenraume 
und AuBenwelten bedeutet - 3D-Beschleuni- 
ger werden selbstredend unterstutzt. Wahrend 

urn einen herum der Bildschirm explodiert und markige Soundeffekte erschallen, 
wird die Steuerung uber (frei belegbare) Tastatur, Maus oder Joystick alles bieten, 
was im Genre gut und teuer ist. Man kann also in zerklufteten Berglandschaften 
springen und klettern, sandige Dunen durchwandern oder seinen Freischwimmer in 
glasklaren Gewassern machen. 

Apropos gut und teuer: Aufgrund der zu erwartenden Datenmenge durfte wohl je- 
dem klar sein, daB dieses Spiel nicht via Gratisdownload aus dem Internet zu bezie- 
hen sein wird. Vielmehr will man es in einer schdnen Packung offerieren, etwa zum 
gleichen Preis wie das aus dem Verkehr gezogene Sierra-Pendant. Doch wie es aus- 
sieht, sind rund 80 Mark da nicht zuviel verlangt. (rf) 



Online-Schlachten, die 

das (halbe) Leben 

schrieb 




Die 20 Arenen sollen einige Bunker, viel Freigelande 
und jede Menge Raum fiir Hinterhalte wie diesen 
bereithalten 



ilam Fortress 



HERSTELLER: Valve 



GENRE: 3D- Action 



ERSCHEINT: Sommer 999 



HOMEPAGE: englisch 



Online-Variante eines indi- 
zierten Ego-Shooters fur bis zu 
32 Spieler pro Kampfgebiet. Die 
Polygongrafik (320 x 200 bis zu 
1600 x 1200 Pixel) unterstutzt 
OpenGL- und Direct3D-Beschleu- 
niger. Das Programm soil fur ca. 
80,- DM als eigenstandiges Prb- 
dukt vertrieben werden, eventu- 
elle Server-Gebuhren stehen 
noch nicht fest. 



Dqs Spielemogazin jm Net7 

GAMESMANIA 

www.gQmesmonio.com 



Gib' ns Dem Ja-Wort! 

Von Montag bis Freitog tiigkh 
knusperfrische News - Hunderte 
knackiger Reviews - Spnnnende 
Reviews ■ Stondig oktualisierte 
Uste frit den 
Veroffentiichungsdaten der 
heifiesten Neuerscheinungen - 

Uniohlbnr viele Chents, 
Losungen und Filmdips ■ lede 

Woche die neuesten 
Verkaufscharts ■ Demoversionen 

- Bug ■ Reports - 

Diskussionsforen - Flohmnrkt ■ 

Zig Spieletests unsem Leser 

und die Nloglichkeit, selbst 

welcbe zu scbreiben 

Nhgends im deutschsprochigen 

Internet gibt's mehr Inks uber Spielel 

Wet kann dozu schon "nein " sagen ? 




GAMESMANIA 

Einrach besser informiert 



Produktinfo 043 
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10 SIX 



http://www.tensix.com 

Aufbaustrategie ist derzeit ja so ziemlich das an- 
gesagteste Genre, auch unter Gruppenspielern. 
Entsprechend will Segasoft hier nicht kleckern, 
sondern klotzen: mit einem starken 3D-Actionpart 
und bis zu einer Million Teilnehmern gleichzeitig! 



Wieder einmal wird sich alles urn die Res- 
sourcen eines fernen Planeten drehen: Un- 
ter der kargen Oberflache von Visitor 
schlummern Vorrate des wertvollen Roh- 
stoffs Transium. Vier Konzerne streiten sich 
urn die Schurfrechte; je nachdem, fur wel- 
chen man antritt, stehen bessere Waffen 
oder schnellere Fortbewegungsmittel zur 
Verfugung. Ehe es zu actionreichen Ausein- 
andersetzungen kommen kann, ist natur- 
lich Aufbauarbeit zu leisten. So wird man 
also zunachst seinen Claim abstecken und 
Fdrderanlagen errichten. Sobald Transium 
anrollt, laBt es sich in Silos umgehend zu 
Geld machen, das man wiederum in Equip- 
ment und Anlagen fur die zunehmend 
wachsende Basis investiert. GroBere Vorrate 
des Edelmetalls durften schnell Neider 
anlocken, dann werden die Hunde des Krie- 
ges von der Leine gelassen: Auf Gleitern 
rucken die bewaffneten Truppen aus, urn 
den Besitz zu verteidigen oder neuen an- 
zuhaufen. Denn in den Kampfen lassen sich 
nutzliche Ausrustungsgegenstande gewin- 
nen; etwa Transium-Saugpumpen, Scanner oder Waffen. Die Beute 
kann entweder weiterverwendet oder auf einem separaten Internet- 

markt verschachert werden. 
Krieg am Surf brett Das hort sich nicht nur gut an, 

sondern soil auch so aussehen. 
Am Monitor wird man die 3D-Grafik wahlweise aus der Draufsicht, ei- 
ner Egoperspektive oder durch die Linse einer Begleitkamera im Stil 
von „Tomb Raider" zu Gesicht bekommen - inklusive schoner Effek- 
te, weshalb 3D-Beschleuniger vom Programm zwar nicht ausdrucklich 
gefordert, aber unterstutzt werden. Wer seine Anlage jedoch zu lan- 
ge unbeaufsichtigt laBt, mag beim nachsten Spielstart vielleicht nur 
noch eine 3D-Ruine vorfinden: Der Server wird rund urn die Uhr on- 
line sein, das Spiel geht immer weiter und weiter. 
Vorlaufig hat es freilich noch gar nicht angefangen, denn der Betatest 
startet erst im Fruhling und bleibt in der Anfangsphase auf Spieler aus 
Kanada und den USA beschrankt. Aber irgendwann greift auch Euro- 
pa in den Konflikt 
ein...(rf) 





Internet-Krieg: Mit verschiedenen Wummen bewaff net, zieht man auf fliegenden 
Surfbrettern in die Schlacht 
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Firmen-Politik: Je 
nach Konzern vari- 
ieren Aussehen, Aus- 
riistung und Extras 
der Spieler 




Transium-Rausch: Der Polygonplanet Visitor soil einer 
Million Online-Schiirfern gleichzeitig offenstehen 

•10 SIX 



HERSTELLER: 


Segasoft/Postlinear Entertainment 


GENRE: 


3D-Aufbau >trategie mH l^dionpari 


ERSCHEINT: 


2Quartal1999 






HOMEPAGE: 


engiisdi 


Der Genremix in effektreicher Polygongrafik wird op- 
tional 3D-Beschleuniger unterstutzen und soil bis zu 
einer Million Teilnehmern offenstehen. Die kosten- 
freie Betatestphase bleibt zunachst auf Spieler aus 
Kanada und den USA beschrankt, der endgultige Pro- 
grammumfang (Download) und die Server-Gebuhren 
stehen noch nicht fest. 
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WORMS ARMAGEDDON 



http://worms.team 1 7. com 

Und wieder stiirzen sich die wirbellosen Kamp- 
fer von Team 17 in launige Rundenschlachten. 
Weil die Mischung aus Action und Strategic von 
jeher ein Fest fur Multiplayer war, stehen hier 
wahre Online-Orgien bevor! 
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Das Arsenal an Waffen und Zubehor wurde 

gegenuber den diversen Vorgangern 

(„Worms 1 &2", „ Reinforcements" usw.) 

nochmals aufgestockt; inzwischen gibt es 

an die 70 Nettigkeiten vom explosiven 

Platz-Konzert der Heilsarmee bis hin zum 

indischen Atomtest. Spielen bzw. trainieren 

darf man hier freilich auch offline. Wer es in 

den funf Disziplinen des Trainingsmodus 

auf genugend Medaillen bringt, wird so'gar 

mit speziellen Features belohnt. Und auch 

die Deathmatches gegen immer starkere 

Computer-Teams oder die abwechslungsrei- 

chen Missionen machen Solisten Laune. 

Zwar sehen die mit schwarzem Humor nur 

so gespickten Gemetzel nach heutigen 

MaBstaben nicht eben beemdruckend aus, 

doch die herzigen Animationen der Wurm- 

chen, ihre witzigen Statements per Sprach- 

ausgabe und die hamischen Texteinblen- 

dungen (z.B. „Monica Lewinsky hat em 

Date mit Neptun", wenn ein besiegter 

Gegner im Meer versinkt) machen nach wie 

vor Laune. Am meisten naturlich im Multi- 

player-Modus fur bis zu sechs Teams an einem Rechner oder via Netzwerk. 

Noch mehr Gaudi versprechen aber Duelle mit Strategen aus aller Welt per 

Internet. Dazu klinkt man sich uber das 
Hauptmenu des Spiels bequem und di- 
rekt ins herstellereigene Wormnet em: 
einfach Pseudonym, PaBwort sowie E- 
Mail-Adresse angeben, schon kann es 

losgehen. Und das bis auf die Telefongebuhren vdliig kostenlos! Momentan 

gibt es allerdings nur in England einen Server, doch sollen weitere folgen. 

Zur Praxis: Gekampft wird erst mal in drei offiziellen Channels (fur Anfanger, 

Fortgeschnttene und Experten), deren festgelegte Regeln der jeweilige Host 

nicht andern kann. Innerhalb dieser Grenzen arbeitet man sich auf der Rangliste 

mehr oder weniger automatisch nach oben. AuBerdem gibt es einen Freistil- 

Channel, wo der Host das Spiel beliebig konfigurieren darf - auf die Scorelisten 

kommt man so nicht, aber doch zu unterhaltsamen Individualgefechten. 

Kurz und sehr gut, man braucht kein eingefleischter Wurmliebhaber zu sein, 

urn am neuesten Titel der 

seit Jahren popularen Rei- 

he seine Freude zu ha- 

ben. Eine Portion Spiel- 

und Schadenfreude 

genugt vollauf... (st) 



Die Wahl der Waffen er- 
folgt uber das einblend- 
bare Menu oder Tasta- 
turshortcuts 




Besonders herzige Eliminierungen lassen sich nochmals per Replay bewundern 



Wer sich hier nicht 

amiisiert, ist ein ar- 

mer Wurm! 




Bis zu sechs Teams iiben sich im gegenseitigen 
Neutralisieren 




WORMS ARMAGEDDON 



Presentation 

• • • 
Bedienung 

• • 4 

Motivation 

• • • 



Wfl» 



Sprache: 
deutsch/englisch 



Actionstrategie mit Kultstatus fur Solisten, Netzwer- 
ker und Online-Gamer via Wormnet. Benotigt wer- 
den 79,- DM fur das Programm sowie ein P100 (P200 
empfohlen) mit 32 MB RAM (64 MB empfohlen), Win 
95/98/NT 4.0, 30 MB auf der HD und einem 28.8er 
Modem; die Nutzung des Servers ist kostenfrei. 
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STARSIEGE: TRIBES 



http://www.starsiege.com 
Die neuen „Stamme" aus dem er- 
weiterten „Earthsiege"-Szenario 
verleugnen ihre robotische Ver- 
gangenheit: Ego-Shooter statt 
Mech-Krieg und Multiplayer 
statt Einzelkampfer lautet hier 
die Devise von Dynamix. 

Noch ehe das offizielle „Starsiege" in den Handel 
kommt, erfahren die Online-Spieler, wie die Welt 
nach „Earthsiege" aussieht: Vier Stamme kampfen 
urn das Erbe der Zukunft. Uber deren Herkunft und 
Philosophie informiert das englische Handbuch, im 
Programm selbst dreht sich dann alles um Team- 
work. Jeder Clan umfaBt pro Kampfarena eine frei 
wa hi bare Anzahl von menschlichen Mitgliedern 
(insgesamt bis zu 32), die untereinander viel kom- 
munizieren mussen. Maulfaule Kampen konnen auf 
Absprachen bezuglich Wegkoordinaten und Ziel 
aber auch weitgehend verzichten und sich auf die 
Anweisungen eines zuvor gewahlten Comman- 
ders" verlassen. Dieser optionale Anfuhrer dirigiert 
seine Leute dann von einem taktischen Bildschirm 
aus. 

Daraus wird schon ersichtlich, daB sich diese Onli- 
ne-Ballerei nicht auf genretypische Modi wie 
„Deathmatch" oder „Capturethe Flag" be- 
schrankt. Vielmehr warten auch Aufgaben wie das 
Einnehmen feindlicher Stellungen oder das Auffin- 
den kriegswichtiger Gegenstande und deren siche- 
rer Transport zur Heimatbasis. Dies gilt naturlich 
stets fur alle beteiligten Parteien, weshalb die elf 
verfugbaren Waffen haufig und laut sprechen. Wer 
im Kugelhagel ein Bildschirmleben laBt, wird umge- 
hend wiedererweckt - allerdings ohne Medikits, 
Schilde und Wummen. 
Diese Extras werden in 
den Basen an Terminals 
gegen mitgefuhrtes oder 
von Kollegen erhaltenes 
Equipment eingetauscht bzw. aufgefrischt und ver- 
starkt, was wiederum Teamgeist unter den Clanmit- 
gliedern erfordert. 

Auch eine Landkarte samt Missionsbeschreibung 
kann man an besagten Terminals einsehen, 
wan rend ein Jetpack zur Grundausstattung gehort 
- die zeitlich begrenzte Flugmoglichkeit offnet krea- 
tiven Fallenstellem Tur und Tor! Mehr auf schiere 
Ubermacht fixierte Krieger werden dagegen sich 
und bis zu vier Stammesbruder in einen Truppen- 
transporter setzen und das Gefahrt personlich ins 
Feindesland dirigieren. Die generell etwas hakelige 
Tastatursteuerung laBt es allerdings ratsam erschei- 
nen, vor der ersten Schlacht den Trainingsparcours 
anzusteuern. Dort agiert man zwar alleine, aber 
nicht offline - als reines Online-Game laBt Tribes 
diese preiswerte Schulungsmoglichkeit nicht zu. 
Ein weiterer guter Rat betrifft das Vorhandensein ei- 
nes 3D-Beschleunigers. Das Game ist zwar auch 
ohne ordentlich spielbar, sieht jedoch mit 3Dfx-Un- 



Iff Bra 



KMKrim 



Ein neuer Gra- 
fikstandard im 
Online-Gaming! 




Ob drinnen oder drauBen, die 
Restenergie fur Waffen und 
Kampfer, sowie ein KompaB 
bleiben immer eingeblendet 




Ein Heilstrahl als Medikit 
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( Online-Guide 

Test 





Der Truppentrans- 
porter faBt inklusi- 
ve Pilot fiinf Mann 



An solchen Ba- 
sis-Terminals 
werden Waffen 
und Energie ge- 
und verkauft 



Welcher Soielertvo sind Sie? 



DaB man neben dem Spielmodus das Geschlecht, die Hautfar- 
be und Kleidung seines virtuellen Stellvertreters bestimmen 
kann, ist Genrestandard. Auch die Wahl der Clan-Zugehdrig- 
keit ist kaum neu - ihre Konsequenzen hangen von der Bereit- 
schaft der Mitspieler ab, den Herstellervorgaben zu folgen. 

,. Children of Phoenix: Der alteste der vier hie- 

, <! j ' l; , sigen Stamme bietet sich als Heimat fiir abqe- 
f klarte Krieger an. Der Ehrenkodex der streng 
militarischen Hierarchie verbietet Angriffe, ver- 
langt jedoch die Verteidigung bis zum bitteren 



erstutzung viel besser aus: Innen- und AuBenwelten ge- 
hen flieBend 'ineinander uber; ob verregnete Bergkette 
oder hell erleuchteter Korridor, nie fehlt es an feinen Tex- 
turen, Motion-Capture-Animationen, Lichteffekten und 
Details wie Spuren im Sand. Grafisch setzt Tribes eindeu- 
tig einen neuen Standard im Online-Gaming, akustisch 
warten treibende Marschmusik, gute Soundeffekte (op- 
tional 3D) sowie Sprachausgabe, die uber WAV-Files auch 
selbst aufgenommen und eingebaut werden darf 
Plaudertaschen erhalten uber dies und die Chat-Funktion 

m Spiel hinaus die Mbglichkeit zum Erfahrungsaus- 
tausch am Dynamix-Server - leider nur auf englisch, da 
Starsiege: Tribes offiziell in Deutschland nicht erhaltlich 
sein wird. Nichtsdestotrotz bietet der Standort in den 
USA kaum Nachteile - im Test hatten wir immer eine 



Starwoll 



^■L^ 









Starwolf: Die Sternenwolfe verstehen sich als 
Nachfolger der Indianer und sind aggressiv auf 
die Verteidigung ihres Territoriums bedacht. 
Ihre technischen Nachteile gegenuber den an- 
deren Stammen machen sie durch Guenllatak- 
tiken wett. 

Diamond Sword: Unter dem Zeichen des 
Schwertes versammeln sich bevorzugt die 
Strategen. Ihre Begeisterung furalles „Geisti- 
ge" macht die Neo-Buddhisten (es fuhren Phi- 

phen statt Generalen das Kommando!) 

ilhg fiir Uberraschungsangnffe. 

Blood Eagles: Ehre und Kampfasthetik sind 
das hochste Gut dieser Ritter der Zukunft. Ihre 
uberlegene Rustungsindustrie macht diese 
streng militansch organisierte Gruppe freilich 
em wenig uberhebhch - was bose Folgen ha- 
ben kann... 




Optional koordiniert ein ..Commander" vor diesem stra- 
tegischen Bildschirm die Aktionen seines Teams 



schnelle Verbindung. Ruckeln 
konnte allenfalls auf Rechnern 
unterhalb eines P200 mit 32 
MB RAM und einem 28.8er 
Modem auftreten. Wer besser 
ausgestattet ist, darf zudem 
eine hohere Auflosung (zwi- 
schen 512x384 und 1024x 
768 Pixeln) wahlen; auch eine 
ISDN-Leitung kann nie scha- 
den. Und weil daraus trotz des 
martialischen Szenarios kein 
Tropfen Blut sickert, werden 
auch zart besaitete Gemuter 
ihren SpaB haben. (pk) 



STARSIEGE: TRIBES 



Presentation 

• • • 
Bedienung 



Motivation 

• • • 



Sprache: 
englisch 



3D-Action fur bis zu 32 
Spieler pro Arena, 
benotigt zumindest einen 
P200 mit 32 MB RAM, 
Win 95/98, 230 MB auf 
der HD sowie ein Modem 
mit 28.800 Baud. Das Pro- 
gramm kostet ca. 50 $ im 
Importhandel, die Server- 
nutzung ist gratis. 
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REDAKTIONSFAVORITEN 

BRIGITTA 




LINKS LS 1999 

Weil ich meinen Mann endlich im Golf schla- 
gen will 

JACK 




STARCRAFT: BROOD WAR 

Weil die alten Cheats noch immer funktio- 
nieren 

MANFRED ^ ■ 




SIM CITY 3000 

Weil Munchen schon einen Burgermeister 
hat 

MARKUS 




EXTREME G2 

Weil es den Vorganger leider nur auf dem 
N64 gab 

PAUL 



A 



»*»■ 



MICROSOFT SOUND SYSTEM 

Weil ich damit endlich mal „SUPARichie' 
ubertonen kann! 

RICHY 




AIR ATTACK 

Weil es diesen Monat keinen einzigen or- 
dentlichen Ego-Shooter gab 

STEFFEN 




KURT 

Weil das gute Spiel das nervige Maskottchen 
locker aufwiegt 

TRILLE 




SID MEIER'S ALPHA CENTAURI 

Weil ich ganzeinfach ein „zivilisierter' 
Mensch bin 
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Urn auch in diesem Monat wieder bei der Verlosung von drei Top-Games dabei zu sein, 
genugt eine Postkarte oder E-Mail mit Ihren personlichen Lieblingsspielen und nach 
Moglichkeit auch Multiplayer- und Onlinefavoriten. Die Anzahl der Nennungen ist da- 
bei relativ gleichgultig, nur sollten die Titel nicht indiziert und im Handel erhaltlich sein. 
Dann fehlen bloB noch die postalische Adresse und ein wenig Gluck, schon steht Ihrem 
Wunschgewinn (falls angegeben) nichts mehr im Wege - der Rechtsweg ist ubngens 
ausgeschlossen. Wir drucken die Daumen! 

Joker Verlag • Charts • Max-Loidl-Weg 4 • 85598 Baldham 
E-Mail: charts@pcjoker.de 

Die Gewinne 





LESERCHARTS 




1. 

2. 

3. 
4. 
5. 
6. 
7. 
8. 
9. 
10. 



(D 

(-) 
(2) 
(3) 
(6) 



(5) 
(4) 



ANNO 1602 

DIE SIEDLER 3 

COMMANDOS 
AGE OF EMPIRES 
DIE SIEDLER 2 
TOMB RAIDER 3 
NEED FOR SPEED 3 
TOMB RAIDER 2 
STARCRAFT 
FIFA 98 



MULTIPLAYER 




(4) DIE SIEDLER 3 

(1) FORSAKEN 

(3) WORMS 2 

(-) STARCRAFT 

(5) POPULOUS THE BEGINNING 



VERKAUFSCHARTS 




1. 

2. 

3. 
4. 
5. 
6. 
7. 
8. 
9. 
10. 



(1) DIE SIEDLER 3 

(-) TOMB RAIDER 3 

(-) FIFA 99 

(-) BALDUR'SGATE 

(3) ANNO 1602 

(2) ANNO 1602 ERWEITERUNG 
(-) FALCON 4.0 

(4) RAILROAD TYCOON 2 
(-) DARK PROJECT 

(5) N.I.C.E. 2 



ONLINE 




(2) ULTIMA ONLINE 

(3) WARBIRDS 

(4) MERIDIAN 59 
(1) AIR ATTACK 

(5) AIR WARRIOR 2 
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Update Service ) 



Die Zukunft hat begonnen: Diesmal finden Sie in dieser Rubrik nicht nur wie gewohnt 
Add-ons und Compilations - ab sofort informieren wir an dieser Stelle auch iiber aktuelle 
DVD-Versionen! 



Airport 

2000 



Airport 2000 Vol.1 

Ubi Soft wertet mit diesem Add-on zum MS Flight Simulator 98 das realistische Flugvergnugen optisch 
auf; u.a. durch sieben Flughafen mit schmucken Texturen und netten Details wie wartenden Passagieren. 
Dazu darf man sich hinter die Steuerknuppel von elf neuen Flugzeugmodellen klemmen und neun Routen 
mit unterschiedlichen Schwierigkeitselementen abfliegen, wobei dem Piloten je nach Windrichtung andere 
Start- bzw. Landebahnen zugewiesen werden. Zusammen mit offiziellen Anflugkarten und einem deut- 
schen Handbuch kostet die englischsprachige Software 69,95 DM. 







FS Global Upgrade 

Der Titel ist bei diesem Add-on zu MS Flight Simulator 5.1, 95 und 98 sowie MS Combat 

Flight Simulator Programm, denn NBG macht die ganze Erde zum Szenario - mit samtlichen 
Land und Seemassen auf Basis von Satellitendaten. Beim Anflug auf uber 2.000 Airports garan- 
tieren die beiden mit rund 1 .2 Gigabyte randvollen Silberlinge also Realismus und Detailreichtum 
pur: wechselnde Jahreszeiten, akkurate Hohendaten, Stadte. StraGen, Schienen, Flusse und und 
und. Die Startgebuhr betragt 129,95 DM. 



Mrft-iAfefc 



COMPILATIONS 



Might and Magic Sixpack 

Von Ubi Soft kommt dieser Sechserpack mit alien Teilen von New World Computings machtig magi- 

scher Rollenspielserie. Die ersten funf Games gibt es allerdings nur in den englischen Originalversionen, 
lediglich die aktuelle Nummer sechs (88%, Hit, dritter Platz bei der Wahl zum Spiel des Jahres 1998 im Gen- 
re Abenteuer) liegt komplett deutsch vor. Daruber hinaus schlummern in der attraktiven Box diverse Goodies 
wie z.B. ein Poster mit der Landkarte Enroths, eine PC-Dash-Karte sowie ein Video-File vom kommenden 
Strategical „ Heroes of Might and Magic 3". Preis: 99,95 DM. 



Pepper Pack 1 

Novitas hat seiner Budget-Reihe „ Green Pepper Best Entertainment" erstmals eine Compilation spendiert: 
Zum Taschengeldpreis von 29,95 DM wartet ein feines Spieletrio aus Origins Space-Opera Wing Commander 4: 
The Price of Freedom (88%, Hit), dem futuristischen Echtzeitstrategical KKND (79%) von Beam Software 
sowie dem FuBballmanager Hattrick! (89%, Hit) aus der Kabine von Ikarion. 



Rayman Funpack 

Noch ehe „ Rayman 2" (Preview auf Seite 26) startet, laSt Ubi Soft zum Preis von 99,95 DM ein 
ebenso unterhaltsames wie lehrreiches Paket springen. Enthalten sind die Hupficals Rayman 
(85%, Hit) und Raymans World (62%) sowie der Edutainmenttitel Englisch lernen mit Raym- 
an fur Anfanger Dazu kommen noch eine Extra-CD mit 40 neuen Levels, das „ Making of" 
zur Fortsetzung sowie ein Riesenposter, Aufkleber und der Rayman-Guide. 



The Ultimate Wizardry Archives 

Interplay verkurzt die Wartezeit auf das immer wieder verschobene ..Wizardry 8" mit einer Sammlung aller 
sieben bislang erschienenen Teile von SirTechs Rollenspiel-Epos - „ Wizardry Gold", der komplett iiberar- 
beitete siebte Teil, ist im Preis von 69,- DM inbegriffen. Ob der teils erschreckend durftigen Presentation sollten 
dennoch nur passionierte Sammler zugreifen. 



Die Versuchung 







Unterschiede zur CD-ROM-Fassung des Psycho-Adventures von Aftermath Media (27%) sucht man fur 
99,95 DM zwar vergebens, doch der Scheibenwechsel entfallt: Abgesehen von der zusatzlichen Installations-CD 
paBt das ehemals sechs CDs starke Game nun auf einen Datentrager 
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Blizzards „Starcraft" hat den Bronzerang unter 
den beliebtesten Strategiespielen des letzten 
Jahres belegt, entsprechend heiB haben die 
Fans diese Mission-CD herbeigesehnt. Ergo 
spendieren wir eine ganze Testseite - auch 
wenn das Ergebnis den Aufwand nicht in vol- 
lem Umfang rechtfertigt. 




Schneewiisten lockern jetzt das im- 
mer noch sehr diistere Ambiente auf 



Die neuen Dark Templars sind fur viele Feinde un- 
sichtbar und somit gut fur Erkundungsgange ge- 
eignet 



Bereits „Starcraft" lieB die Originalitat des 
Quasi-Vorgangers „Warcraft 2" vermis- 
sen, jetzt gibt es noch mehr Evolution 
statt Revolution. Die (wieder in Video-Dis- 
kussionen erzahlte) Story knupft naturlich 
direkt an die Ereignisse des Hauptpro- 
gramms an: Nach dem Sieg uber den 
Zerg-Overmind befinden sich die terrani- 
schen Streitkrafte im Neuaufbau und die 
Protoss auf dem Ruckzug von ihrem Hei- 
matplaneten Aiur. Auf ihre Seite schlagt 
sich zunachst der Spieler, um die Flucht- 
linge in einem anderen Teil des Univer- 
sums zum Sieg zu fuhren. Erst danach 
sollte man die Kampagnen der beiden 
ubrigen Parteien anwahlen, um den 
Handlungsfaden nicht zu verlieren. 
Dabei wurde das Gameplay weitgehend 
unverandert beibehalten. Nach wie vor 
stehen also Basisaufbau und -verteidi- 
gung, der Abbau von Mineralien und 



Starcraft Battle Chest 

Fur Neueinsteiger und Sammler gibt 
es die 26 neuen Missionen kom- 
plett mit Hauptprogramm und 

den offiziellen Strategy Guides auch 
in einer Box. Die ca. 109- Mark 
teure Compilation benotigt zumin- 
dest einen P90 mit 16 MB RAM und 
ist vorlaufig nur als Import erhalt- 
lich. 



Vespin-Gas sowie diverse Durchschlag 1 - 
ubungen uber und unter Tage auf dem 
Dienstplan. Als kleine Neuerung wurde 
jeder Rasse eine zusatzliche Boden- und 
Lufteinheit spendiert - etwa terranische 
Sanitater, welche ihre Kameraden 
wahrend der Schlacht heilen. Auf Seiten 
der Protoss konnen zudem zwei Dunkle 
Templer zu einem machtigen Dark Ar- 
chon verschmolzen werden, wahrend 
Zergs und Terraner neue Upgrades fur 
ihre schwersten Kampfkolosse ervtwickelt 
haben. 

DaB sich der Krieg um die Zergen-Brut 
dennoch genau wie bisher spielt, liegt an 
der vollig unveranderten Technik (die or- 
dentliche Maussteuerung, die abschaltba- 
ren Sounds sowie die nicht zoombare Iso- 
Grafikwurden 1:1 ubemommen) und am 
gewohnt straffen Missionsdesign. Stets 
fuhrt nur eine einzige Taktik zum Ziel, 




haufiges Abspeichern ist keine Option, 
sondern ein MuG. Da dies aber schon 
beim Originalprogramm so war und die 
uber 100 Multiplayerlevels auch wieder 
mit einer einzigen CD im Netzwerk oder 
Battle.net gespielt werden konnen, kom- 
men Starcraft-Fans auf ihre Kosten. (mz) 




Auch die US-Version lauft mit dem deut- 
schen Hauptprogramm, allerdings nur mit 
„Sprachstorungen" 



Starcraft: Brood War 

(Blizzard/Sierra) 



3 neue Kampagnen und rund 100 neue Multiplay- 
erwelten fur Starcraft-Veteranen, Hauptpro- 
gramm erforderlich 




USK-Freigabe: ab 12 Jahren 
Schwierigkeit: fur Geiibte 
Preis: ca. 49 ,- DM 



E l 



99 



http://www.pcjoker.de 



SERVICE 



Die wichtigsten Fachbegriffe im Heft 



HARDWARE 

analog: Wahrend digitale In- 
formationen nur aus Nullen 
und Einsen bestehen, sind bei 
analogen Signalen beliebige 
Zwischenstufen moglich 
digital: Digitale, also binare 
Daten bestehen nur aus Nullen 
und Einsen 

Dongle: Kopierschutzverfah- 
1 ren, bei dem em kleiner Bau- 
stein in einen Port des Rechners 
gesteckt werden muB 
DVD: Digital Versatile Disk; der 
designierte Nachfolger der CD- 
ROM: doppelseitig beschreibbar 
mit 2,6 Gigabyte Speicherplatz 
und Ubertragungsraten von bis 
zu 1 .300 Kilobyte pro Sekunde 
Force Feedback: Ein Elektro- 
motor in Joystick oder Lenkrad 
simuhert spurbar Krafteinwir- 
kungen, etwa durch Gegen- 
steuern oder Rutteln • 
RAM: Random Access Memory, 
der Arbeitsspeicher des Com- 
puters 

ROM: Read Only Memory, em 
nicht beschreibbarer Speicher, 
von dem nur gelesen wird 



abgesicherter Modus: Ober 
i F8 wahrend des Startens kann 
Win 95/98 so ohne Netzwerk- 
treiber und in nur 16 Farben 
gebootet werden 
Al: Artificial Intelligence, Kunst- 
| liche Intelligenz (Kl) 
Benchmark: Programme zur 
Ermittlung der Leistungsfahig- 
keit einzelner Rechnerkompo- 
nenten 

Bug: gangiger Name fur Pro- 
grammfehler, die teils mit Bug- . 
fixes oder Patches nachtraglich 
behoben werden konnen 
Capture the Flag: Spielmodus 



(meist in 3D-Shootern), wobei 
zwei oder mehrere Teams ver- 
suchen, eine Flagge in ihren Be- 
sitz zu bringen 
Deathmatch: Spielmodus 
(meist in 3D-Shootern), wobei 
jeder gegen jeden kampft 
DirectX: Sof t ware/Ha rdware- 
Schnittstelle von Microsoft, be- 
stehend aus den Komponenten 
Direct3D, DirectDraw, DirectSo- 
und und DirectPlay. Fur moder- 
ne Spiele unter Win 95/98 
meist unentbehrlich. 
Emulation: Nachahmung eines 
eigentlich nicht vorhandenen 
Standards. So ermdglicht ein 
C64-Emulator, daB C64-Soft- 
ware am PC lauft 
Kl: Kunstliche Intelligenz (auch 
Al) 

MPEG: Motion Picture Expert 
Group; ein Verfahren zur Kom- 
pression digitaler Videos. MPEG 
2 kommt auf den neuen DVDs 
zum.Einsatz 

NPC: „Non Player Characters" 
sind vom Computer gesteuerte 
Figuren, mit denen der Spieler 
interagieren (reden, tauschen 
etc.) kann 

Strafen: nennt man bei 3D- 
Shootern die seitliche Bewe- 
gung bei gleichzeitiger Beibe- 
haltung der SchuBrichtung 
Tutorial: eine Ubungsmission, 
die in die Bedienung eines 
Spiels einfuhrt 

Update: bringt ein Programm 
auf den neuesten Stand, u.U. 
durch einen Bugfix oder Patch 
USB: Universal Serial Bus; ein- 
heitlicher AnschluB fur Drucker, 
Maus, Tastatur, Joystick usw. 

3D-Engine: allein fur die Gra- 
fikausgabe zustandige Pro- 



grammroutine, die haufig nicht 
fur jedes Spiel neu geschneben, 
sondern angepaBt und wieder- 
verwendet wird 
3Dfx: Hersteller der 3D-Chips 
„Voodoo" und „Voodoo2" 
Add-on-Board: 3D-Beschleuni- 
gerkarte, die zusatzlich zu einer 
2D-Karte in den Rechner ge- 
steckt wird 

AGP: Accelerated Graphics 
Port; Schnittstelle zwischen 
Grafikkarte und Prozessor; 
schneller als der bisherige PCI- 
Bus 

Alpha-Blending: ermoglicht 
Transparenzeffekte fur Wasser, 
Rauch etc. 

Anti-Aliasing: glattet Kanten 
in Polygongrafik 
bilineares Filtering: unter- 
druckt grobe Schachbrettextu- 
ren bei Objekten im Vorder- so- 
wie Flimmern im Hintergrund 
Dithering: Bei Auflosungen 
mit gennger Farbtiefe werden 
mit diesem Verfahren fehlende 
Farben durch Muster aus zwei 
anderen Farben erzeugt 
Echtzeit: meint, daB die Grafi- 
kumgebung eines Spiels lau- 
fend neu berechnet und darge- 
stellt wird - im Gegensatz zu 
vorberechneten Sequenzen, die 
nur abgespielt werden. 
FPS: Frames per Second; die 
Anzahl der pro Sekunde darge- 
stellten Bilder 

Glide: Treiber zur Ansteuerung 
von 3Dfx-Karten 
Highcolor: Auflosung mit 16 
Bit Farbtiefe (65.536 Farben) 
Kombi-Karte: Zwitter aus 2D- 
Karte und 3D-Beschleumger 
MIP-Mapping: ist die Verwen- 
dung verschieden aufgeloster 
Texturen fur Objekte in unter- 
schiedlicher Entfernung 



Motion Capturing: Verfahren, 
bei dem die Bewegungen eines 
Schauspielers aufgezeichnet 
und auf die 3D-Modelle von 
Spielfiguren ubertragen werden 
Multi-Texturing: ermoglicht 
realistische Animationen durch 
die Berechnung verschiedener 
Texturen eines 3D-Objekts in ei- 
nem Durchlauf 

OpenGL: Treiber zum Ansteu- 
ern von 3D-Karten (ahnlich Di- 
rects D) 

Pixel: einzelner Bildpunkt auf 
dem Monitor 

Polygon: Vieleck; moderne 
3D-Grafik setzt sich aus Polygo- 
nen zusammen 

RAMDAC: Random Access Me- 
mory Digital Converter; erzeugt 
aus digitalen Bilddaten ein Vi- 
deosignal 

Rendering: Der Computer er- 
rechnet aus einem 3D-Gitter- 
modell ein Bild oder eine Ani- 
mation 

Textur: die Oberflachenstruktur 
eines Polygonobjekts, etwa 
Stein, Holz oder Glas 
Truecolor: Auflosung mit 24 
Bit Farbtiefe (ca. 16,8 Mio. Far- 
ben) 

Voodoo: 3D-Beschleunigerchip 
des Herstellers 3Dfx (aktuell: 
Voodoo 2) 

Z-Buffering: ermoglicht die 
perspektivisch korrekte Plazie- 
rung von sichtbaren bzw. ver- 
deckten Objekten im dreidi- 
mensionalen Raum 

ONLINE 

Account: Zugangsberechti- 

gung fur einen Online-Dienst 

oder em Spiel 

Baud: ein Libertragenes Bit pro 

Sekunde 

Browser: Programm zum Navi- 



gieren im WWW 
Chat: Online-Unterhaltungen 
via Tastatur 

Client: einzelner Arbeitsrech- 
ner, der via Internet oder loka- 
lem Netzwerk (LAN) mit ei- 
nem zentralen Server verbun- 
den ist 

Cookie: auf der lokalen Platte 
abgelegte Informationen einer 
Web-Seite, die bei erneutem 
Besuch zum Tragen kommen 
Download: Herunterladen von 
Daten aus dem Internet auf den 
eigenen Rechner 
Frames: Unterteilung des Bro- 
wser-Fensters in emzelne Berei- 
che 

Homepage: „Heimatadresse" 
einer Firma oder Privatperson 
im Internet 

Host: der„Ga5tgeber" bei Onli- 
ne-Matches 

Java: systemubergreifende Pro- 
grammiersprache fur Online- 
Anwendungen; uberwiegend 
Grafik 

LAN: Local Area Network; loka- 
les Netzwerk, das Server und 
Clients per Kabel miteinander 
verbindet 

Server: zentraler Computer ei- 
nes Netzwerks 
Site: Internetadresse, beste- 
hend aus mehreren Seiten 
Plug-In: kleine Programme, die 
Browser um zusatzliche Funk- 
tionen erweitern (etwa fur Ani- 
mationen, Sound usw.) 
URL: Uniform Ressource Loca- 
tor; beschreibt die Adressen 
von Rechnern im Internet (z.B. 
http://www. pqoker.de) 
WWW: World Wide Web; jener 
Teil des Internets, durch den 
man sich mit einem Browser 
bewegt (Text, Bilder, Animatio- 
nen usw.) 





Gewinner aus 


dem letzten Heft 


Charts 


Andreas Feuerstein, Bad Nauheim 


Schwarzenbach/Pressath 


Arnold Weiss, Niederneukirchen, 




Andre Werner, Essen 


Willy Schickerjun., Ludwigsthal 


Osterreich 


Motocross Madness gewinnt 


Michael Meissner, Stuttgart 


Thomas Johnke, Koln 


Silvio Doll, Bad Liebenstein 


Johannes Rompa, Heidelberg 


Christoph Kuderle, 


Dieter Muller, Dei sen ho fen 


Fehlen nur noch die Namen der 10 


Play the Games Vol. 1 geht an 


Offenburg/Bohlsbach 


Olga Maurischat, Nendeln, 


Gewinner, die wir personlich zur 


Kurt Olpe, Duisburg 


Peter Radvan, Berlin 


Liechtenstein 


Joker-Party anlaGlich der 


N.I.C.E. 2 bekommt 


Patrik Schwaiger, St. Jakob, 


Christian Banziger, Igis, Schweiz 


Preisverleihung zum Spiel des Jahres 


Jochen Meyer, Plon 


Osterreich 


Matthias Vetter, Momlingen 


eingeladen haben. Hier sind sie 




Tobias Schuck, Graisbach 


Eva Konter, Morscholz 


schon 


Spiel des Jahres 1998 


Jessica Jakob, Wilhelmshaven 


Carsten Ottlinger, Bedburg-Hau 


Alexandra Volkel, Schwarzenbach 




Peter Kapusciok, Tangermunde 


Tim Gebbensleben, Heidelberg 


a.W. 


Ober je eines der nominierten 


Horst Schonecker, Schmalkalden 


Ralf Schmidt, Wemeck-Egenhausen 


Kai Burger, Stuttgart 


Games diirfen sich freuen 


Dirk Schmidt, Remscheid 


Brigitte Lucht, Wittenberge 


Elisabeth lingerer, Offenbach/Main 


Gunter Rehorst, Kirchhain 


Gunter Salzwedel, Berlin 


Daniel von Rotz, Kerns, Schweiz 


Marcel Neumann, Wesseling 


Christoph Lutsch, Edertal 


Thomas Auerbeck, St. Augustin 


Alexander Resch, Emden 


Andreas Laudenbach, Rottenberg 


Marco Ackermann, Schwarzenbach 


Thomas Pohner, Jena 


Gerd PreuBer, Wiesbaden 


Christian Bentele, Oberstaufen 


a.W. 


Moritz Hammerle, Nagold 


Karlheinz Joeckel, RoBlau 


Jonas Christians, Grafrath 


Thomas Grumbach, Garching/Alz 


Ralph Schelhaas, Aalen 


Carina Schoning, Lage 


Florian Munch, Ostfildem 


Michael Kiel, Bremen 


Markus Pavlis, Obertshausen 


Hans Joachim Stirler, Schalksmuhle 


Hartmuth Oelckers, Bremen 


Thorsten Stahl, Schweinfurt 


Oliver Krause, Dietenhofen 


Patrick Fiedler, Breitenfeld 


Norbert Pang, Dusseldorf 


Klaus Godde, Bad Pyrmont 


Fabian Fahrbach, Rosenberg 


Josef Eichinger, Pfreimd 




Norman Kircher, Gersfeld 


Chris Proels, 


Rene Schmitz, Hamburg 
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( Wahl 
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Bei Bestellung bitte ausfiillen, abtrennen und an umseitige Adresse schicken. 

Absender bitte nicht vergessen! 

gabe am 28. Januar im Theaterhaus des Botani- 

" lcurnsTVIQncfien statt. Uber die Party im groben Rahmen konnen wir daher erst im nachsten Heft in 
Form eines „ Interna Specials" ausfuhrlich berichten. Fest steht jedoch, daB es die tolle Vorjahresga- 
la in Hannover nochmals zu ubertreffen gilt: Die siegreichen Hersteller, Branchenpromis und das 
gesamte Joker-Team wollen bei gutem Essen, guter Musik und guter Stimmung miteinander feiern 
- und zehn Leser werden ebenfalls teilnehmen, was uns wieder ganz besonders freut. Hoffentlich 
haben sie an der mit famosen Uberraschungen (u.a. Gewinnspiele) gespickten Fete und der unter- 
haltsamen Moderation ebensoviel SpaG, wie wir bei der Planung hatten! 






CD-Video der 

Joker-Party auf der 

nachsten Ausgabe! 




Im Vorjahr ging es 

bei der Joker-Verlei- 

hung in Hannover 

hoch her, diesmal 

wollen wir noch 

hoher hinaus 




SERVICE 



Die wichtig 



HARDY. 

analog: Wahrend digitale In- 
formationen nur aus Nullen 
und Einsen bestehen, sind bei 
analogen Signalen beliebige 
Zwischenstufen moghch 
digital: Digitale, also binare 
Daten bestehen nur aus Nullen 
und Einsen 

Dongle: Kopierschutzverfah- 
ren, bei dem em kleiner Bau- 
stein in einen Port des Rechners 
gesteckt werden muB 
DVD: Digital Versatile Disk; der 
designierte Nachfolger der CD- 
ROM: doppelseitig beschreibbar 
mit 2,6 Gigabyte Speicherplatz 
und Ubertragungsraten von bis 
zu 1 .300 Kilobyte pro Sekunde 
Force Feedback: Em Elektro- 
motor in Joystick oder Lenkrad 
simuliert spurbar Kraftemwir- 
kungen, etwa durch Gegen- 
steuern oder Rutteln 
RAM: Random Access Memory, 
der Arbeitsspeicher des Com- 
puters 

ROM: Read Only Memory, ein 
nicht beschreibbarer Speicher, 
von dem nur gelesen wird 

SOFTWARE 

abgesicherter Modus: Uber 
F8 wahrend des Startens kann 
Win 95/98 so ohne Netzwerk- 
treiber und in nur 16 Farben 
gebootet werden 
Al: Artificial Intelligence, Kunst- 
; liche Intelligenz (Kl) 
Benchmark: Programme zur 
Ermittlung der Leistungsfahig- 
keit einzelner Rechnerkompo- 
nenten 

Bug: gangiger Name fur Pro- 
grammfehler, die teils mit Bug- 
fixes oder Patches nachtraglich 
behoben werden konnen 
Capture the Flag: Spielmodus 



(meist in 3D-Shootern), wobei 
zwei oder mehrere Teams ver- 
suchen, eine Flagge in ihren Be 
sitz zu bringen 
Deathmatch: Spielmodus 
(meist in 3D-Shootern), wobei 
jeder gegen jeden kampft 
DirectX: Software/Hardware- 
Schnittstelle von Microsoft, be- 
stehend aus den Komponentei 
Direct3D, DirectDraw, DirectSo 
und und DirectPlay Fur moder 
ne Spiele unter Win 95/98 
meist unentbehrlich. 
Emulation: Nachahmung ein« 
eigentlich nicht vorhandenen 
Standards. So ermoglicht em 
C64-Emulator, da3 C64-Soft- 
ware am PC lauft 
Kl: Kunstliche Intelligenz (auch 
Al) 

MPEG: Motion Picture Expert 
Group; em Verfahren zur Kom 
pression digitaler Videos. MPE 1 
2 kommt auf den neuen DVDs 
zum,Einsatz 

NPC: „Non Player Characters" 
sind vom Computer gesteuerti 
Figuren, mit denen der Spieler 
mteragieren (reden, tauschen 
etc.) kann 

Strafen: nennt man bei 3D- 
Shootern die seitliche Bewe- 
gung bei gleichzeitiger Beibe- 
haltung der SchuGnchtung 
Tutorial: eine Ubungsmission, 
die in die Bedienung eines 
Spiels einfiihrt 

Update: bnngt ein Programm 
auf den neuesten Stand, u.U. 
durch einen Bugfix oder Patch 
USB: Universal Serial Bus; em- 
heitlicher Anschlu3 fur Drucker, 
Maus, Tastatur, Joystick usw. 

GRAFIK 

3D-Engine: allein f Or die Gra- 

fikausgabe zustandige Pro- 
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Glide: Treiber zur Ansteuerung 
von 3Dfx-Karten 
Highcolor: Auflosung mit 16 
Bit Farbtiefe (65.536 Farben) 
Kombi-Karte: Zwitter aus 2D- 
Karte und 3D-Beschleuniger 
MIP-Mapping: ist die Verwen- 
dung verschieden aufgeloster 
Texturen fur Objekte in unter- 
schiedlicher Entfemung 



deckten Objekten im dreidi- 
mensionalen Raum 

ONLINE 

Account: Zugangsberechti- 

gung fur einen Online-Dienst 

oder em Spiel 

Baud: ein ubertragenes Bit pro 

Sekunde 

Browser: Programm zum Navi- 



X 



mationen, Sound usw.i 
URL: Uniform Ressource Loca- 
tor; beschreibt die Adressen 
von Rechnern im Internet (z.B. 
http://www. pcjoker.de) 
WWW: World Wide Web; jener 
Teil des Internets, durch den 
man sich mit einem Browser 
bewegt (Text, Bilder, Animatio- 
nen usw.) 
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Gewinner aus dem letzten Heft 



Charts 

Motocross Madness gewinnt 
Johannes Rompa, Heidelberg 
Play the Games Vol. 1 gehtan 
Kurt Olpe, Duisburg 
N.I.C.E. 2 bekommt 
Jochen Meyer, Plon 

Spiel des Jahres 1998 

Uber je eines der nominierten 

Games diirfen sich freuen 

Gunter Rehorst, Kirchhain 

Christoph Lutsch, Edertal 

Marco Ackermann, Schwarzenbach 

a.W. 

Thomas Grumbach, Garching/Alz 

Michael Kiel, Bremen 

Thorsten Stahl, Schweinfurt 

Klaus Godde, Bad Pyrmont 

Norman Kircher, Gersfeld 



Andreas Feuerstein, Bad Nauheim 
Andre Werner, Essen 
Michael Meissner, Stuttgart 
Christoph Kuderle, . 
Offenburg/Bohlsbach 
Peter Radvan, Berlin 
Patrik Schwaiger, St. Jakob, 
Osterreich 

Tobias Schuck, Graisbach 
Jessica Jakob, Wilhelmshaven 
Peter Kapusciok, Tangermunde 
Horst Schonecker, Schmalkalden 
Dirk Schmidt, Remscheid 
Gunter Salzwedel, Berlin 
Thomas Auerbeck, St. Augustin 
Thomas Pohner, Jena 
Moritz Hammerle, Nagold 
Ralph Schelhaas, Aalen 
Markus Pavlis, Obertshausen 
Oliver Krause, Dietenhofen 
Fabian Fahrbach, Rosenberg 
Chris Proels, 



Schwarzenbach/Pressath 
Willy Schicker jun., Ludwigsthal 
Thomas Johnke, Koln 
Dieter Muller, Deisenhofen 
Olga Maurischat, Nendeln, 
Liechtenstein 

Christian Banziger, Igis, Schweiz 
Matthias Vetter, Momlingen 
Eva Konter, Morscholz 
Carsten Ottlinger, Bedburg-Hau 
Tim Gebbensleben, Heidelberg 
Ralf Schmidt, Wemeck-Egenhausen 
Brigitte Lucht, Wittenberge 
Daniel von Rotz, Kerns, Schweiz 
Alexander Resch, Emden 
Gerd PreuBer, Wiesbaden 
Karlheinz Joeckel, RoBlau 
Carina Schoning, Lage 
Hans Joachim Stirler, Schalksmuhle 
Patrick Fiedler, Breitenfeld 
Josef Eichinger, Pfreimd 
Rene Schmitz, Hamburg 



Arnold Weiss, Niedemeukirchen, 

Osterreich 

Silvio Doll, Bad Liebenstein 

Fehlen nur noch die Namen der 10 

Gewinner, die wir personlich zur 

Joker-Party anlaGlich der 

Preisverleihung zum Spiel des Jahres 

eingeladen haben. Hier sind sie 

schon 

Alexandra Volkel, Schwarzenbach 

a.W. 

Kai Burger, Stuttgart 

Elisabeth Ungerer, Offenbach/Main 

Marcel Neumann, Wesseling 

Andreas Laudenbach, Rottenberg 

Christian Bentele, Oberstaufen 

Jonas Christians, Grafrath 

Florian Munch, Ostfildern 

Hartmuth Oelckers, Bremen 

Norbert Pang, Dusseldorf 
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Spiel des Jahres 1998 



( Wahl 




Sie haben gewahlt! 

Wieder sind die Wiirfel gefallen bzw. Wahlscheine 
eingegangen, wieder haben sich Tausende Joker-Le- 
ser beteiligt, wieder stehen die Sieger fest - darun- 
ter auch 50 Wahler, die je eines der nominierten 
Top-Games erhalten! 



Die Wahl 

Anders als in den Jahren zuvor, konnten Sie diesmal ja auch fur das beste 
Online-Game votieren und sich fur die gelungenste Hardware entscheiden. 
Daruber hinaus standen wieder die Highlights der einzelnen Genres und das 
eigentliche Game des Jahres zur Wahl, wahrend der Trager des Leser-Son- 
derpreises einmal mehr direkt, also ohne Nominierung gekurt wurde. DaB 
uns hier auch haufig Titel genannt wurden, die bereits letztes Jahr zur Wahl 
standen oder erst nachstes Jahr zur Wahl stehen werden, ist halb so wild. 
Schade bloB, daB wir Ihnen ein siegreiches Actiongame namentlich vorent- 
halten mussen. Das Programm wurde namlich unlangst indiziert, und eine 
Nennung innerhalb dieser Seiten wurde von der BPjS als unerlaubte Wer- 
bung gewertet werden. Alle ubrigen Gewinner finden Sie aber selbstver- 
standlich in Wort und Bild auf der folgenden Doppelseite. 




Die Preisverleihung 



...findet kurz vor der Veroffentlichung dieser Ausgabe am 28. Januar im Theaterhaus des Botani- 
kums Munchen statt. Uber die Party im groBen Rahmen konnen wir daher erst im nachsten Heft in 
Form eines Jnterna Specials" ausfuhrlich berichten. Fest steht jedoch, daB es die tolle Vorjahresga- 
la in Hannover nochmals zu ubertreffen gilt: Die siegreichen Hersteller, Branchenpromis und das 
gesamte Joker-Team wollen bei gutem Essen, guter Musik und guter Stimmung miteinander feiern 
- und zehn Leser werden ebenfalls teilnehmen, was uns wieder ganz besonders freut. Hoffentlich 
haben sie an der mit famosen Uberraschungen (u.a. Gewinnspiele) gespickten Fete und der unter- 
haltsamen Moderation ebensoviel SpaB, wie wir bei der Planung hatten! 




Wahl 



Spiel des Jahres 1998 




m'<^ 3 






MONKEY ISLAND 3 
(Lucas Arts) 




TOMB RAIDER 2 
(Eidos) 



RAINBOW SIX 
(Take 2) 
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ULTIMA ONLINE 
(Origin) 

http://www.pcjoker.de 



ABENTEUER 




BLADE RUNNER 
(Westwood) 

ACTION 




Indiziert 
(Valve) 




BATTLEZONE 
(Activision) 



ONLINE GAMES 




WARBIRDS 
(Interactive Magic) 




MIGHT AND MAGIC 6 
(New World Computing) 




UNREAL 
(GT Interactive) 




YOU DON'T KNOW JACK 
(Take 2) 







LEISURE SUIT LARRY'S CASINO 
(Sierra) 






Spiel des Jahres 1998 



( Wahl 




SIMULATION 




JiJlS 

WING COMMANDER PROPHECY 
(Origin) 




N.I.C.E. 2 
(Synetic) 








M1 TANK PLATOON 2 
(Microprose) 

SPORT 

'. ■■:• 
O 



4 



V • 





FRANKREICH 98: DIE FUSSBALL-WM 
(Electronic Arts) 



STRATEGIE 




COMMANDOS 
(Eidos) 




l-WAR 
(Infogrames) 




NHL 99 
(Electronic Arts) 




mj± 



STARCRAFT 
(Blizzard) 



MNd:«=LHd;frM,'|.H:J:]; 



% 



JJ-T\ 



.3 2 




GRAND THEFT AUTO 
(DMA Design) 



DUNE 2000 
(Westwood) 



COLIN MC RAE RALLY 
(Codemasters) 




VOODOO 2 
(3Dfx) 
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SIDEWINDER-SERIE 
(Microsoft) 




MATROX G200 
(Matrox) 
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Die nachste 
3D-Generation 



Ein knappes Jahr nach der Geburt des 
Voodoo 2-Standards und rund sieben 
Monate nach der Taufe des 2D/3D- 
Zwitters Banshee ist die Mutter der 3D- 
Beschleunigung schon wieder schwan- 
ger: Wir stellen Ihnen den neuen 3Dfx- 
Chip ausfuhrlich vor und lassen Her- 
steller und Spieler zu Wort kommen. 





Voodoo 3-Prototyp- 
board: Wird es einen 
grafischen Quanten- 
sprung bringen? 

lit der Einfuhrung der ersten Generation von Voodoo- 
Boards brach am PC ein neues Grafikzeitalter an. Mit einer 
solchen Zauberkarte aus dem Hut der texanischen 3Dfx- 
Magier im Rechner hatte man den Joker gezogen, wenn 
es urn ruckelfreie, hochaufgelbste 3D-Animation ging - 
sogar weitgehend unabhangig von der bislang allesent- 
scheidenden Prozessorleistung. Die ersten solcherart be- 
schleunigten Games wie ID-Softwares Beben erschutter- 
ten denn nicht nur die BPjS: Software einer tatsachlich 
neuen Generation, die gleichzeitig ein Ende der Aufrust- 
spirale im Hardwarebereich in Sicht kommen lieB. 
Mittlerweile sind 3D-Games freilich ganz alltaglich; darunter auch solche, die auf einem Voodoo 1 -Computer der alten Pentium- 
klasse bei hoher Auflosung nicht mehr ruckfrei laufen. Mittlerweile gibt es aber auch langst Karten mit Voodoo 2-Chip, dessen 
Leistungspotential auf einem P2-System nach wie vor nahezu grenzenlos scheint. Auch die integrierte 2D/3D-L6sung namens 
„ Banshee" hat noch Luft nach oben - wbzu also will 3Dfx schon dieses Fruhjahr mit einem Nachfolger auf den Markt kommen? 
Vielleicht, weil die Beschleuniger anderer Firmen nicht bloG nachgezogen, sondern Voodoo 2 teilweise sogar uberholt haben? 
Grafikkunstler vom Schlage einer Riva TNT von nVidea und ATls Rage 128 bringen mittlerweile schlieBlich noch hohere Auflosung 
und 3D-Darstellung in Truecolor auf den Schirm. 



3D-Spiele wirken auf den Beschleunigern der neuesten Generation 
enorm plastisch - hier Unreal in 1600 x 1200 Pixeln auf der Voodoo 3 



Die Schattenseiten 



Dal3 man dem Hardwarekarussell so gar keine Ruhe gonnen mag, ruft 
bei vielen Kaufern verstandliche Verargerung hervor: Wer hort schon 
gerne von einem Nachfolger, wenn er gerade erst in das vermeintlich 
aktuelle Modell investiert hat? AuBerdem machen viele die schonen, 
neuen virtuellen 3D-Welten fur den derzeitigen Mangel an innovati- 
ven Spielkonzepten verantwortlich. In den Spieleschmieden rund urn 
den Globus wurde nur noch unter optischen Gesichtspunkten ent- 
wickelt, heiBt es. 

Urn alle diese Vorwurfe nachhaltig zu entkraften, muBte die neue Be- 
schleunigergeneration schon einen grafischen Quantensprung vorwei- 
sen konnen. Doch den wird Voodoo 3 wohl schuldig bleiben... 
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Links ein Farbverlauf in 16 Bit Farbtiefe, rechts in 24 Bit: 
deutlich glattere Ubergange in Truecolor 
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Banshee-Jumping fur Fortgeschrittene 





„Shogo" Voodoo 3-beschleunigt: 1600 x 1200 Pixel - 
eine wahre Pracht, besonders in fliissiger Bewegung 






"«■ 




lm Grunde ist der neue 3Dfx-Baustein eine Weiterentwicklung des Banshee- 
Chips: Auch Voodoo 3 beherrscht die 2D/3D-Kombination. Entsprechende 
Gerate werden im Unterschied zu Voodoo 1 und 2 somit Komplettlosungen 
sein, die keine weitere Grafikkarte im Rechner benotigen. Gegenuber her- 
kommlichen Banshee-Modellen bieten sie jedoch eine zweite Textur-Einheit, 
was komplexe Berechnungen wie Bump-Mapping in einem einzigen Taktzy- 
klus ermoglicht. 

Uberhaupt wurde der ganze Chip konsequent auf Geschwindigkeit hin opti- 
miert. In 2D will 3Dfx damit Auflosungen von 2048 x 1 536 Pixel bei 75 Hz 
ermoglichen, in 3D stolze 60 Bilder pro Sekunde bei einer Auflosung von 
1280 x 1024 Punkten. DaB diese Werte realistisch sind, zeigen erste Mes- 
sungen etwa an IDs zweitem Beben (hierzulande bekanntlich indiziert) - 
trotz Alphatreibern und einer Vorserien-Taktrate von nur 160 MHz. Sogar 
mit 1600 x 1200 Bildpunkten lag die Wiederholrate konstant uber 30 Fps. 
DaB die Farbtiefe dabei auf 16 Bit begrenzt bleibt, hat seine Grunde. Die 
Prozessorbelastung ware im Real-Color-Modus namlich so hoch, daB die 
Framerate drastisch zuruckginge. Und wem nutzt unspielbare Farben- 
pracht? Nutzlicher sollten der TV-Ausgang und die DVD-Fahigkeit sein. 
Tempo ist hier also alles, zumindest fast alles. Denn naturlich lassen sich 
mit Voodoo 3-Karten rechenintensive Spezialeffekte wie stufenlos trans- 
parenter Nebel, Spiegelungen und runde Raumelemente problemlos reali- 
sieren. Tatsachlich sollte der LeistungsuberschuB den Grafikern auch 
genugend Spielraum fur ganz neue Effekte geben. Die grundsatzliche Fra- 
ge ist damit freilich nicht beantwortet: Wer brauchty'efzf. schon einen neu- 
en 3D-Standard, wenn die gangigen noch langst nicht ausgereizt sind? Im 
Folgenden haben wir bei Spielern und bei 3Dfx urn Antworten nachge- 
sucht. (mt) 



Spiegeleffekte wie hier in 
„NFS 3" schiitteln Voodoo 
3-Karten in jeder Auflo- 
sung aus dem Armel 



Technische Dafen im Vergleich 



Karte 


Voodoo 3-2000 


Voodoo 3-3000 


Voodoo 2 


Voodoo Banshee 


Chip-Takt 


125 MHz 


183 MHz 


90 MHz 


100 MHz 


Pixelfiillrate 


125 MegaPixel/s 


183 MegaPixel/s 


90 MegaPixel/s 


100MegaPixel/s 


Texelfiillrate 


250 MegaTexel/s 


366 MegaTexel/s 


1 80 MegaTexel/s 


1 00 MegaTexel/s 


RAMDAC 


300 MHz 


350 MHz 


135 MHz 


250 MHz 


3D-Farbtiefe 


16 Bit 


16 Bit 


16 Bit 


16 Bit 


Speicher 


32 MB 


32MB 


12 MB 


16MB 



Spielermeinungen 





Guido Peters (23) 
„Schon wieder ein neues 3D- 
Board kann und will ich mir 
nicht leisten. Ich werde Voo- 
doo 3 daher wohl ubersprin- 
gen und auf die nachste Ge- 
neration warten. Bis dahin 
ist meine Voodoo 2-Karte 
ohnehin schnell genug." 



Jan-Claas Beermann (28) 
„Das Teil muB her! Bei mei- 
nem Computer mache ich 
keine Kompromisse, ich will 
immer das Neueste, Beste 
und Schnellste - und das ist 
dann wohl Voodoo 3. Der 
Preis ist Nebensache..." 




-4k 




Renaud Cayla (27) 
„lch iiberlege noch, ob ich 
eine Banshee kaufe, da kiin- 
digen die schon wieder was 
Besseres an! Jetzt mache ich 
es halt vom Einfiihrungs- 
preis fur Voodoo 3 abhangig 
- der f iir Banshee-Boards 
sollte ja bald fallen!" 



Eva Walter (26) 
„lch kaufe mir Hardware nur 
noch zum Preis der Auslauf- 
modelle. Voodoo 2-Karten 
sind ja schneller billiger ge- 
worden, als man 3Dfx sagen 
kann! Warte ich mit Voodoo 
3 eben bis kurz nachdem 
Voodoo 4 erschienen ist..." 
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?: Nicht mal ein Jahr ist seit der 
Markteinfuhrung von Voodoo 2 
vergangen - warum sollten Spie- 
ler nicht dazu oder einem Ban- 
shee-Modell greifen und sich 
statt dessen eine gewiB teurere 
Voodoo 3-Karte kaufen? 
D.K.: Die Antwort lautet: Speed! Mit 
Voodoo 3 haben wir den 
schnellsten 3D-Beschleuniger 
allerZeiten geschaffen. 
AuBerdem bietet der inte- 
grierte 2D-Teil hohere Auflo- 
sungen und 3D-Darstellungen 
im Fenster. 

?: Okay, aber wer ein Voo- 
doo 2-Board mit 12 MB 
RAM zum Einfuhrungspreis 
von rund 750 Mark erstan- 
den hat, muB sich von der 
rasanten Weiterentwick- 
lung doch wortwortlich 
iiberrolltfuhlen?! 
D.K.: Das sehen wir nicht so. 
Voodoo ist schlieBlich jene 
Plattform, die seit drei Jahren 
eine verlaBliche, stabile Grund- 
lage fur Entwickler und Spieler 
sichert - nicht zuletzt, weil sie 
konsequent weiterentwickelt 
wurde und wird. Unsere Hard- 
ware hat die Special Effects 
moderner Spiele doch uber- 
haupt erst ermoglicht! Und so 
wie neue Games fur die Play- 
station gegenuber denen der 
ersten Generation wesentlich 
besser geworden sind, so hel- 
fen auch wir, die Technologie am PC 
weiterzu perfektionieren. 

?: Voodoo 4 ist also bereits ein 
Thema? 

D.K.: Naturlich lauft die Entwicklung 
fur die nachste Voodoogeneration 
schon auf Hochtouren - noch ehe 
das Vorgangerprodukt ausgeliefert 
wird, sind wir bereits mitten in der 
Arbeit fur die nachste Stufe. 

?: Sie haben vorhin die Playstati- 
on erwahnt. Warum gibt es ei- 
gentlich keine Spielkonsole mit 
3Dfx-Power? In Segas Dreamcast 
werkelt jetzt der NEC Power-VR 
2, obwohl doch zunachst 3Dfx als 
Technologielieferant im Gesprach 
war - ist Sony mit der Playstation 
2 ein moglicher Partner? 



D.K.: Dazu nur soviet: 3Dfx hat keine 
Plane fur ein Konsolenprodukt. 

?: Okay, es wird den Voodoo 3- 
Chip in zwei Ausfuhrungen ge- 
ben. Worin unterscheiden sich 
die als Voodoo 3-2000 und Voo- 
doo 3-3000 bezeichneten Varian- 




Darlene Hindler. 
MarheHngmanagerin bei 3Dfx. 

erlaufert Strategic und Technih 
ninter Voodoo 3 

ten, und wie sieht der Fahrplan 
zur Markteinfuhrung aus? 
D.K.: Der Voodoo 3-2000 ist als 
OEM-Produkt ausgelegt, also nur zur 
Auslieferung in PC-Komplettsyste- 
men. Er wird zu einem enorm gun- 
stigen Preis sehr gute Performance 
liefern. Der Voodoo 3-3000 ist dem- 
gegenuber ein echtes High-end-Pro- 
dukt und hat als schnellster 3D-Chip 
uberhaupt den enthusiastischen 
Spieler im Visier. Beide Varianten 
werden gleichzeitig gegen Ende des 
ersten Quartals 1999 erscheinen. 

?: Mit jeder neuen Generation 
von Grafikhardware werden „in- 
novative" Features wie Bump- 
Mapping usw. angekundigt - 
aber wo bleibt ihre Umsetzung in 
den Spielen? Ubersteigen die 



Moglichkeiten der Hardware 
mittlerweile die der Software? 
D.K.: Das Minimum an Entwick- 
lungszeit fur ein neues Spiel sind 
etwa 1 8 Monate. Zwar informieren 
wir die Entwickler so fruh wie mog- 
lich uber die neuen Optionen unse- 
rer Hardware, doch das Zeitgefalle 
bleibt. Insgesamt stehen wir 
erst am Anfang des „ Voodoo- 
Zeita Iters"! 

?: Konnen Sie uns bereits 
ein paar kommende Titel 
nennen, die von Voodoo 3 
tatsachlich profitieren wer- 
den? 

D.K.: Das ist einfach: Eigentlich 
alle Games, die Multi-Texturing 
nutzen, in hohen Auflosungen 
laufen und einen hohen Poly- 
gon-Durchsatz brauchen, wer- 
den realistischer wirken und 
daher unmittelbar von Voodoo 
3 profitieren. Das gilt auch fur 
bereits erhaltliche Produkte. 

?: Wird die Voodoo 3 AGP- 
Texturing unterstutzen? 
D.K.: Sogar 2x AGP, wenn 
nicht gar 4xAGP zur Unter- 
stutzung des neuen Intel-Mo- 
therboard-Chipsa tzes. 

?: Der 2D-Kern von Voodoo 
3 ist aber mit dem des bis- 
herigen Banshee-Chipsat- 
zes identisch? 
O.K.: Es handeltsich urn eine 
Weiterentwicklung mit schnellerer 
Taktrate undanderen Verbesserungen. 

?: Will Ihre Firma von diesen und 
anderen Voodoo 3- Verbesserun- 
gen nun direkter profitieren? 
SchlieBlich hat 3Dfx den Grafik- 
kartenhersteller STB aufgekauft. 
Bedeutet das, daB Ihr Haus nur 
noch Boards in eigener Regie 
herstellt und vertreibt? Oder 
wird es weiterhin Lizenzen fur 
andere Hersteller wie Diamond 
usw. geben? 

D.K.: Mit der Ubernahme von STB 
sind wir erstmals in der Lage, alle 
Aspekte unseres Geschaftes selbstzu 
kontrollieren. Darum wird es Voodoo 
3-Produkte in der Tat ausschlieBlich 
von 3Dfx geben. BloB die Preise ste- 
hen vorlaufig noch nicht fest. 
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Guter Ton vom Marktfiihrer 
MICROSOFT DIGITAL SOUND SYSTEM 80 

Bill Gates gonnt den Seinen weiterhin keine Rast: Nachdem man bei den Betriebssyste- 
men eine marktbeherrschende Stellung innehatte, folgten Software, Spiele und Joy- 
sticks. Jetzt will Microsoft auch bei den PC-Boxen den Ton angeben. 



Microsoft Digital Sound System 80 



Soundkarte iiberflussig? 

Per Klinkenstecker mit der Soundkarte verkabelte Lautsprecher waren gestern, 
heute gibt es Windows 98 und USB: Stopselt man das Microsoft Digital Sound 
System uber diese Schnittstelle an, macht es theoretisch die Soundkarte uber- 
flussig. Praktisch konnen so aber ausschlieBlich digitale Klange abgespielt 
werden - wegen der nach wie vor groBen Verbreitung analoger Musikdaten 
(etwa CD-Audio oder Filmmusik von DVD) bleibt der kartenlose Rechenknecht 
eine Illusion. Wer den schwarzen Subwoofer und die beiden Satellitenboxen 
also fur alle Falle nutzen mochte, muG den USB-Port und zusatzlich den Aus- 
gang seiner Soundkarte bedienen, wofur ein entsprechendes Kabel mitgelie- 
fert wird. 

Satte Basse, klare Hbhen 

Das Klangergebnis ist vom Feinsten, denn die von Philips patentierte „wOOx"- 
Technologie des Subwoofers leistet Erstaunliches: Obgleich die Lautsprecher 
selbst eher klein geraten sind, bleibt die Wiedergabe dank des digitalen 80 Watt- 
Verstarkers der Klasse D selbst bei abgrundtiefsten Bassen verzerrungsfrei. Zu- 
sammen mit den brillanten Hohen ergibt das auch bei nicht mehr polizeilich er- 
laubten Lautstarken ein Klangbild, das seinesgleichen sucht. Nicht umsonst weist 
das umfangreiche Handbuch darauf hin, daB der Subwoofer auf dem Boden pla- 
ziert werden sollte, da er ab einer gewissen Phonstarke vom Tisch springen 
konnte... 

Prima Bedienkomfort 

Wird das System unter USB betrieben, konnen eigene Software-Features wie 

Microsoft-Surround-Sound und ein 10-Band-Grafik-Equalizer mit Speicher fur bis 

zu zehn individuelle Klangbilder ge- 

nutzt werden. Deren Bedienung ge- 

staltet sich ebenso einfach wie die 

ubrige: Der Subwoofer hat ein eige- 

nes Netzteil, die Lautstarke laBt sich 

fur Basse und Satellitenboxen ge- 

trennt regeln - wahlweise am Bild- 

schirm oder uber gut plazierte Knop- 

fe. Bei Nichtgebrauch schalten sich 

die Boxen selbstandig ab, fur die 

schnelle Stille gibt es eine Stummta- 

ste. Und dank magnetischer Abschir- 

mung kann das System naturlich 

auch storungsfrei neben dem Bild- 

schirm plaziert werden. 

Fazit: Wer seinen PC nicht ohnehin 

uber die Stereoanlage laufen laBt, 

findet hier die bessere Alternative zu 

Aktivboxen - allerdings auch die teu- 

rere. (pk) 



Klang: • • • 

Verarbeitung: • • • 

Preis/Leistung: • • 

Preis: ca. 499 - DM 

Online-Info: http://www.microsoft.com/ 
germany/consumer/hardware/ 

* enorme Klangleistung bei 
minimalem Platzaufwand 

* USB-Unterstutzung mit gra- 
fischem Equalizer und MS- 
Surround-Sound 

* einfacher AnschluB, wenig 
Kabelsalat 

* schickes Design 

* gute, deutsche 
Dokumentation 



* hoher Preis 

* benotigt Windows 98 

* keine Anzeige der 
Lautstarke 



Die getrennten Lautstarkeregler 
fur Satellitenboxen und Sub- 
woofer nebst Stummtaste sind 
einfach zu erreichen, leider fehlt 
eine Anzeige der Lautstarke 
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Die oerfekte Kombination : 



Der offizielle Nachfolger des 
legenddren Alfa Twin: 




GameCommander Platin: 

"...genialer Ansatz dem Spieler das Leben 
leichter zu machen." 
POWER PLAY SPECIAL 4/98 

"...wird die Verwaltung der Spiele wesentlich 

vereinfacht." 

PC GAMES 11/98 

"...belohnt Sie der GC mit unschlagbarem Komfort" 
GAMESTAR 10/98 



Jetzt auch voll kompatibel zu Force Feedback und anderen digitalen Geraten !! 



Handlerinfo: D 
01805-FANATEC 



■■■Ir* 



Tel. 0911/70 17 35 A 
01805-32 62 83 



Tel. 0043/66 24 40 14 4 
www.Fanatec.de 




Special ) 

Piratensender 
im Internet: 

MP3 

Das 1994 entwickelte digitale Soundformat 
MP3 ist kompakt und verspricht CD-nahe 
Wiedergabequalitat - ein idealer Standard 
fur Musik aus dem Internet. Das haben vor 
allem die Raubkopierer langst erkannt... 




' _■ m 5 : 



/. 
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m 



DIGITAL SOUND. 



MP3 for Beginners Free Music 

tM«l O am i •»•! tl«ri «* »•« 1* 9*tf f C qM4, twM Md *iir* lofrww* foja -air** n , 0M i t , rack, 
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•*wt. f«:«f4liM« TtM< W.H241S 
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Unter www.mp3.com konnen die Stiicke aufstrebender Interpre- 
ter! ganz legal kostenlos abgesaugt oder gegen eine Gebiihr auf 
Audio-CD bestellt werden 



MP3 fur daheim 



Nullsofts Winamp ist dank seiner Zuverlassigkeit, der einfachen 
Bedienung und der Kompatibilitat zu anderen Audioformaten wie 
z.B. MIDI Oder S3M einer 



der beliebtesten MP3- 
Player weltweit. Beson- 
ders die Freewareszene 
rundherum wachst stetig, 
die Fans entwickeln fleiBig 
neue grafische Ober- 
flachen (sogenannte 
„Skins") und Plug-ins (Zu- 
satzfunktionen) wie grafi- 
sche Equalizer, DSP-Effek- 
te oder gar eine Joystick- 
steuerung fur das Pro- 
gramm. Ergo haben wir 
den Player fur Sie in der 
neuen Version 2.08 auf 
unserer aktuellen Be- 
gleit-CD abgelegt; die 
erwahnten Gimmicks sind 
unter der Adresse 
http://www.winamp.com 
erhaltlich. 
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Legal, illegal, ganz egal? 



Als das Erlanger Fraunhofer Institut fur Integrierte Schaltungen 
den „MPEG Layer 3" ersann, hatte man dort naturlich keines- 
wegs lllegales im Sinn. Vielmehr war das neue Soundformat 
dazu gedacht, Newcomern die Moglichkeit zu geben, ihre Musik 
kostengunstig uber das Internet zu publizieren. So ein MP3-En- 
coder bzw. Decoder/Player friBt kaum Speicherplatz und ist rela- 
tiv einfach zu programmieren, entsprechend schnell wurden die 
Teile kostenfrei verbreitet. Das wiederum rief ganz andere Spe- 
zialisten fur kostenfreie Verbreitung auf den Plan: Heute finden 
sich im Netz zahllose MP3-Server und darauf praktisch alle 
Songs dies- und jenseits der Charts zum Gratis-Download. 
Ja, kann das denn legal sein? Nein, kann es naturlich nicht: Wer 
sich kommerziell verwertete Musik, ohne dafur zu bezahlen, von 
dubiosen Adressen aus dem Netz zieht, macht sich prinzipiell 
strafbar. Praktisch ist die Rechtslage allerdings etwas undurch- 
sichtig, da die GEMA (Gesellschaft fur musikalische Auf- 
fuhrungs- und mechanische Vervielfaltigungsstucke) noch keine 
ausgereiften Statuten fur PC-Musik vorweisen kann. SchlieBlich 
laBt sich hier die normalerweise der Gebuhrenberechnung fur 
Autorenabgaben zugrundeliegende Spieldauer nicht immer so 
einfach bestimmen wie bei Audio-CDs - man denke nur an Mu- 
sik in einem Spiel, die ja u.U. davon abhangt, wie weit der Spie- 
ler im Programm uberhaupt vorankommt. Bei MP3-Stucken 
zieht diese Argumentation zwar nicht, dennoch herrscht bislang 
eine gewisse Rechtsunsicherheit beziiglich jeder Art von Musik, 
die nicht auf herkommlichen Tontragern vorliegt. 
Als noch schwieriger gestaltet sich die Dingfestmachung der la- 
ter im weitgehend anonymen WWW. Und wenn das mal ge- 
lingt, drohen schon wieder neue Schwierigkeiten: Als die ameri- 
kanische Plattenfirma „Geffen Records" drohte, illegale MP3- 
Verbreiter vor den Kadi zu zerren, war ein Aufruf zum Geffen- 
Boykott im Internet die Folge! Vor diesem Hintergrund wird aber 
allzu leicht vergessen, daB der urspriingliche Geist von MP3 
nach wie vor lebt: Auf legalen Servern wie z.B. www.mp3.com 
finden sich etliche Musikstucke von (noch) unbekannten Inter- 
preter!, die dort nicht nur angehort, sondern auch bestellt wer- 
den konnen. Eine wichtige Hilfe fur finanziell schwache Grup- 
pen, die sich so den teuren Studiogang ersparen. 



Die Technik 



Welche Technik macht MP3 zu dem, was es ist? Vor allem, die 
sagenhafte Kompressionsrate bei minimalem Qualitatsverlust. 
Sie liegt je nach Titel im Verhaltnis zwischen 1 : 1 und 1 : 1 2, so 
daB beispielsweise eine 40 MB groBe WAV-Datei (ca. vier Minu- 
ten Musik) auf knapp 3 Megabyte zusammengestaucht werden 
kann. Dabei fallen nur jene besonders hohen bzw. tiefen Fre- 
quenzbereiche unter den Tisch, die vom menschlichen Ohr oh- 
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Age of Empires 


1/98 


Cheats 


Aqe of Empires 


3/98 


Cheats 


Aae of Empires 


4/98 


Cheats 


Aae of Empires: Der Aufstieq Roms 


12/98 


Cheats 


Aqent Armstronq 


1/95 


Cheats 


Airline Tycoon 


10/98 


HEXerei 


Akte Europa 


1/98 


Cheats 


Alien Earth 


5/98 


Ldsung 


Alien Triloqy 


4/97 


Cheats 


Andretti Racinq 


7/98 


Tip 


Anno 1602 


6/98 


Tip 


Anno 1602 


7/98 


Tips 


Anno 1602 


8/98 


HEXerei 


Anno 1602 


9/98 


Tips 


Archibald Applebrook 


5/98 


Tips 


Armored Fist 2 


6/98 


Cheat 


Army Men 


7/98 


Cheats 


Atlantis 


9/97 


Losunq 


Atlantis 


4/98 


Tip 


Autobahn Raser 


S/9S 


Tip 


Balls of Steel 


5/9S 


Cheats 


Baphomets Fluch 


1/98 


Tip 


Baphomets Fluch 


6/98 


Tip 


Baphomets Fluch 2 


1 2/97 


Ldsunq 


Barraqe 


12/98 


HEXerei 


Batman Forever Arcade 


4/97 


Tips 


Battlezone 


6/98 


Cheats 


Betrayal in Antara 


12/97 


Cheats 


Birthriqht 


12/97 


Cheat 


Blade Runner 


3/98 


Losunq 


Blade Runner 


5/98 


Tips 


BleifuB Fun 


12/97 


Cheats 


BleifuS Rally 


2/98 


Cheats 


BleifuS Rally 


4/98 
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Unabhangigkeitserklarung 

Ich muB Euch wirklich loben! Nicht nur, daB Ihr Eure Zeitschrift pro- 
fessioneller gestaltet denn je (tolles Layout, besseres Papier und 
wirklich gelungene Cover), nein, Ihr packt auch immer interessante- 
re Spiele auf Eure Beilagscheiben. Als ich z.B. die Ankundigung von 
„Tunnel B1 " sah, konnte ich den nachsten Joker kaum abwarten! 
Nicht, weil ich das Spiel selber so toll fande, sondern weil der 
Soundtrack von Chris Hulsbeck stammt, welchen ich seit seligen 
Amiga-Tagen verehre. Danke auch fur die tolle Stammleser-Pramie. 
Den limitierten und signierten Ghost-Comic fur Abo-Verlangerer 
werde ich einrahmen und in mein Zimmer hangen! 
Eine Bitte habe ich an Euch: Werdet bloB niemals kauflich, bleibt un- 
abhangig, wie Ihr es schon immer gewesen seid. Mit wachsendem 
kommerziellen Erfolg verlieren einige Computerzeitschriften namlich 
ziemlich offensichtlich ihre Glaubwurdigkeit und Unabhangigkeit. 
Ihr seid eines der (leider) wenigen Magazine, denen man noch wirk- 
lich vertrauen kann! 
Jens Ackermann, E-Mail: Ackermann.Jens@t-online.de 

Einem so netten Leser darf man die Wahrheit einfach nicht ver- 
schweigen: Ich gestehe hiermit, daB auch wir kauflich sind! Fur nur 
8, 90 DM, und das jeden Monat aufs Neue., . 

Reifezeugnis 

An Ihrer letzten Erhebung habe ich leider nicht teilgenommen, sonst 
wuBten Sie, daB sicherlich ich die reifste Leserin Ihrer Zeitschrift bin 
-am 29.01.1999 werde ich 75 Jahre alt! Vom Ast bin ich wegen 
Uberreife aber noch nicht gefallen... 

Meine Computerzeit begann 1989 mit dem kleinen Atari, ich war 
damals 65 Jahre Jung. Den Joker bezog ich schon zu meiner Amiga- 
Periode (ich habe die Exemplare aufbewahrt), das waren noch Zei- 
ten! Wie dem auch sei: Mein letzter Wille ist ein Laptop und viele 
Spiele in meiner letzten Heimstatt, verkabelt und vernetzt nach 
oben, damit ich mir vom Joker auch mal einen Tip holen kann. Be- 
komme ich den dann eigentlich umsonst? Das letzte Hemd hat ja 
bekanntlich keine Taschen! 

Waltraud Muller, In den Uhlenwiesen 4b, 45699 Herten, E-Mail: 
omiwom@t-online.de 

Erst mal herzlichen Gluhstrumpf zum Geburtstag, Hebe Techno-Omi. 
Und weil niemand besser weiB als ich, daB das letzte Laken keine 
Taschen hat, erfulle ich zu dieser Gelegenheit auch gerne Ihren letz- 
ten Willi: Einfach Friedhof und Grabnummer mailen, posthume 
Abos liefere ich personlich aus! 

Etikettenschwindel 

Obwohl ich wegen der schwer lesbaren Schrift kein Fan Eures 
Ghost-Comics bin, halte ich den Joker trotzdem fur das beste PC- 
Mag! Nur eine Frage: Im Leserbrief „Der blaue Bock" (Ausgabe 
2/99) schreibt Ihr, „Tomb Raider 3" sei von der USK ab 12 Jahren 
empfohlen - warum hat das Spiel dann in den Laden Etiketten mit 
der 16er-Freigabe? 
Daniel Wohnrade, E-Mail: real-Sexyboy@excite.de 

Hatte ich die Frage nicht im letzten Heft beantwortet? Also noch 
mal: Eidos wurde von der ..kindischen" Einstufung schlicht uberrum- 
pelt, man hatte die 






falschen Etiketten 
vorproduziert. So 
was kommt ubri- 
gens gar nicht mal 
selten vor. 
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Die Spiele des Jahres 1998 kennen wir ja 
nun, jetzt wiirden mich mal die interes- 
santesten Themen interessieren: Waren 
es Indizierungen, Bugs, Lara oder was? 
Und warum trudeln Leseranfragen an 
Hersteller noch so schleppend ein - 
wurde mich auch interessieren. Jetzt 
aber zu den Themen des Monats. 

Blutdurst 

Also, ich hab' jetzt die Nase gestrichen vol I! Nicht von Euch, sondern 
von „germanisierten" Games: Kein Blut im Spiel, obwohl auf den 
Packungsfotos welches zu erkennen ist. Saubere Geschaftspraktik, 
danke, Activision! Das letzte lokalisierte Spiel, das ich mir gekauft 
habe (und das meine ich wdrtlich), war „Tomb Raider 3", und auch 
hier gab's wieder nirgendwo einen Warnhinweis auf eine entscharf- 
te Version. 

Kann man da rechtlich nichts unternehmen? SchlieBlich ist es doch 
wirklich fragwurdig, auf der Box Bilder aus der Originalversion abzu- 
bilden (ist sowohl bei Activisions sundigem Egoshooter als auch bei 
TR3 der Fall) und dann im Spiel entweder nur lila Grutze oder gar nix 
zu verspritzen. Sollte einer meiner Mit-Jokerleser da drauBen wissen, 
wie man wieder die originale Blutfarbe herstellen kann, dann maile 
er mir doch bitte! 
Thomas Zizlsperger, E-Mail: thomasz@degnet.baynet.de 

Im Fall von „Sin" hat die BPjSja rechtlich etwas unternommen - 
wenn auch gewiB nicht wegen zu wenig Blut im Spiel. Die Screen- 
shot-Mogelei auf Boxen gibt aber Michaels aktuellem Editorial zum 
Thema recht, nicht wahr? Wir erfahren so was freilich auch meistens 
zu spat, weil Pressetestmuster wegen der Produktionszeiten in der 
Regel vor Fertigstellung der Spielepackung verschickt werden. 

Kinderkram 

Jetzt muB ich mich doch mal zum Kurzinterview aus der letzten Aus- 
gabe mit Frau Monssen-Engberding von der BPjS zur Indizierung von 
„ Half-Life" auBern: 

Mich (15 Jahre) wunderte vor allem die Aussage, Kinder sollten sich 
das Spiel eben von den Eltern schenken lassen. Nach den Informa- 
tionen, die ich im Internet gefunden habe, ist es doch „verboten, 
Kindern und Jugendlichen das Spiel - in welcher Weise auch immer 
- zuganglich zu machen". Machen sich besagte Eltern dann nicht 
strafbar, wenn sie das Game ihren Kindern schenken? 
Die restlichen Antworten der BPjS-Vorsitzenden empfand ich auch 
als eher merkwurdig. Sie behauptet etwa, daB Videos mit arg bruta- 
len Szenen auch indiziert seien. Auf Pro 7 habe ich jedoch neulich 
eine Komodie urn 14.00 gesehen, in der ein Gangster erschossen 
wurde und das Blut an die Wand spritzte - Altersfreigabe: ab 12 
Jahren. Daher hoffe ich, daB die im Interview erwahnte Klage eines 
Herstellers gegen die Behorde von Erfolg gekront ist und es bald 
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wieder objektive Tests in den Fachmagazinen gibt. Die Spiele sollten 
dann auch offentlich ausliegen, aber eben nur gegen Vorlage eines 
Ausweises verkauft werden. Im ubrigen halte ich es fur sehr un- 
wahrscheinlich, daB man den geistigen Entwicklungsstand eines 
Kindes genau auf das Alter festlegen kann! 
Martin, E-Mail: Guerot@aol.com 

Wo kein Klager, da kein Richter-das hat Frau Monssen-Engberding 
wohl gemeint, und wir finden diese lockere Sicht gerade in ihrer Po- 
sition durchaus erfrischend. Und wo die Dame recht hat, hat sie 
recht: Indizierte Videofilme gibt es weit mehrals indizierte Spiele, 
freilich kann die BPjS auch hier nur aufAntrag eines Jugendamtes 
tatig werden. TV-Anstalten hingegen unteriiegen an sich recht stren- 
gen Bedingungen, was Sendezeit bzw. Ausstrahlung gewalttatiger 
Inhalte betrifft. DaB da auch mal gepatzt wird, liegt quasi in der Na- 
tur der Sache. 

Boser ist besser 

Ich finde den Joker gut, nur er ist mir irgendwie nicht „bdse" ge- 
nug. Schlechte Spiele sollten wirklich gnadenlos runtergemacht wer- 
den! Okay, Ihr wollt es Euch mit Herstellern und Vertrieben nicht 
verderben, die Programmierer nicht demutigen oder was weiB ich, 
aber was soil's? Dann hatte ich noch zwei andere Vorschlage: 

1. Testet im Online-Guide doch mal Spieleserverfur kommerzielle 
Games! 

2. Wie war's mit einem Sonderheft mit einer CD, auf der alle Tests 
gespeichert sind, die Ihr je geschrieben habt? Die Scheibe durfte 
ganz schon voll sein, da Ihr ja das alteste reine PC-Spielemagazin 
Deutschlands seid. 

Jorg Schwalb, E-Mail: joerg_schwalb@yahoo.de 

Extra fur Dich haben wir in dieser Ausgabe ein paar besonders bose 
Verrisse - teils sogar ganzseitig, nicht wie sonst ublich in kompakter 
Form. Ein Test solcher Online-Anbieter wie „ Game Channel" oder 
von Herstellerservern wie „Novaworld" scheint uns ebenfalls interes- 
sant; wir denken derzeit uber ein entsprechendes Special nach. BloB 
das CD-Sonderheft findet hier wenig Anklang, denn wer will schon 
am Monitor (oder auf stinknormalem Druckerpapier) endlos uber 
teils uralte Games lesen? 

Otto Normaluser 

Herzlichen Gluckwunsch zum Editorial „Abgekartetes Spiel" in der 
Ausgabe 2/99 - endlich spricht (oder schreibt) mal jemand, was 
Otto Normaluser vom wilden Ritt am Hardwarekarussell zu halten 
hat! Jeder halbwegs normale Mensch rennt eben nicht sofort los, 
wenn es mal 'ne neue Karte fur 400,- DM gibt. . . 
AuBerdem: Die neuen Spielelosungen auf CD sind ausdrucklich zu 
bejubeln. Mittlerweile kaufe ich Ihre Zeitschrift auch zur Lekture, 
nicht nur wegen der Vollversionen. Nicht zuletzt hat das die bereits 
von anderen Lesern gelobte Papierqualitat bewirkt. 
Rolf Ostermann, E-Mail: RolfOstermann@netscape.net 

Hiermit mochte ich Ihnen dringend die Lekture des aktuellen Be- 
richts zu Voodoo 3 empfehlen - besonders, was so zwischen den 
Zeilen steht. . . 

In die vollen 

Ich lese den Joker nun seit rund neun Jahren und finde Euer Mag 
nach wie vor echt spitze! 

1. Warum sich alle Welt uber Eure Heftnumerierung aufregt, ist mir 
unklar: Wenn einem Anfang November WeihnachtsgruBe entgegen- 
geschleudert werden, ist das zwar seltsam, aber im Prinzip doch 
egal. Wen's stort, der kann das Heft ja an Heiligabend noch mal le- 
sen! 

2. Die Vollversionen sind fur mich der einzige Kritikpunkt an Eurer 
Zeitschrift. Nein, ich will keine absoluten Mega-Hits auf der CD, nur 
eben bitte Spiele, die nicht zuvor in Compilations enthalten waren. 
Sowohl Jack Orlando" als auch das kommende „Sub Culture" 
wurden ja schon in der „Gold Games 3" verbffentlicht. 







Leser f ragen Hersteller 



Siedler, die nicht siedeln 

Hilfe, meine Version von „Die Siedler 3" steckt voller Fehler - z. B. 
kommen trotz neuer Hauser keine Siedler mehr! Ich habe da zwar 
was von einem Virus lauten horen, doch sowohl der von Blue Byte 
empfohlene AVP-Scanner als auch T-Scan melden ein sauberes 
System. Also doch ein Bug? 
dasinnere@aol.com 

Anomalien gehen in den seltensten Fallen auf Programmfehler 
zuruck, Ursache ist vielmehr unser Kopierschutz. „Die Siedler 3" 
erkennt kopierte Programmdateien und reagiert darauf mit den 
beschriebenen Einschrankungen im Gameplay. Im Falle einer Virus- 
infektion kdnnen Kopierschutzreaktionen auch bei der Vollversion 
auftreten. Computerviren mussen daher vor der Installation ent- 
fernt werden. Wir'bedauern, daB die Notwendigkeit eines Kopier- 
schutzes u.U zu Komplikationen fur unsere Kunden fuhrt, doch 
■^^^^^^^^^m»- leider lassen uns die wirtschaftlichen Aus- 
wirkungen illegaler Kopien keine andere 
Wahl. SchlieBlich wollen wir auch 
zukunftig hochwertige Produkte auf den 
Markt bringen. 

Den beschriebenen Effekt kdnnen aber 
auch altere CD-ROM-Laufwerke ausldsen. 
Wir bieten fur den Fall ein Update auf die 
Version 1.23 an, das dieses Problem be- 
hebt. Detaillierte Informationen gibt es 
auf unserer Domain unter 
h ttp.llwww. siedler3 . de. 
Helge Borgarts, Service Manager bei Blue Byte 




Microprose-Nachschub 



Leider bin ich der englischen Sprache nicht so machtig, und 
Microprose bietet im Internet dummerweise noch keine deutsche 
Seite an. Daher meine Fragen: Gibt es uber „Grand Prix 3" schon 
irgendwelche Neuigkeiten? Und ist fur „M1 Tank Platoon 2" bald 
eine Erweiterung vorgesehen? 
Name und E-Mail-Adresse liegen der Redaktion vor 

Uber GP3 kdnnen wir derzeit leider noch nichts verraten, jedoch 

wird schon in Kurze mehr daruber im PC Joker zu lesen sein. 

Fur Panzerfreunde sieht es da schon besser aus, schlieBlich er- 
scheint im Herbst „Gunship 3", das sich 
mit„M1 Tank Platoon 2" koppeln lassen 
wird und so erstmals den gemeinsamen 
Einsatz von menschlichen Panzerfuhrem 
und Helikopterpiloten ermbglicht. Bald 
danach wollen wir auch eine echte Ml- 
Zusatz-CD mit neuen Szenarien und Kam- 
pagnen veroffentlichen. Vorschlage und 
Anregungen kdnnen an service@micro- 
prose.de gemailt werden, wir leiten sie 
anschlieBend gebundelt an das Entwick- 
lungsteam weiter. 

Thomas Sewing, Senior Product Manager bei Microprose 

3. Kann man sich irgendwo im Internet kostenlos Vollversionen her- 
unterladen? Damit meine ich Spiele, die so alt sind, daB man sie nir- 
gendwo mehr kaufen kann. 

So, bleibt mir nur noch, Euch viel Erfolg in der Zukunft zu wun- 
schen. Und zu hoffen, daB Ihr nicht so bleibt, wie Ihr seid (auch 
wenn das absolut ausreichend ware), sondern weiterhin immer bes- 
ser werdet! 
Andreas, E-Mail: ice@rivalnet.de 

Danke fur das nette Lob und die Verteidigung unserer Erscheinungs- 
weise, jetztzu den Vollversionen: Echte Zweitverwertungen auf Co- 
ver-CD (wie z.B.der Strategie-Hit „Dunkle Manover" in Ausgabe 
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72/98,) s/'nc/ aus Kostengrunden eher die Ausnahme. Wichtiger bei 
derAuswahl ist es uns, den Lesern moglichst gute Titel mitzugeben 
- daB der eine oder andere das eine oder andere Spiel schon besitzt, 
kann so oder so passiereh. 

In der Regel wird man es aber nicht aus dem Internet besitzen, denn 
dort werden bloB selten legale Vollversionen offeriert; der Down- 
load von sogenannter „Abandonware" muB uberwiegend in einer 
rechtlichen Grauzone stattfinden. Doch stellt aktuell z.B. Beam Soft- 
ware unter der Adresse www.beam.com.au/play_games.html alle je- 
mals dort produzierten Spectrum- und 64er-Games nebst Emulato- 
ren zum kostenlosen Absaugen bereit. Prinzipiell lohnt also immer 
wieder mal ein Blick auf Hersteller-Homepages. 

Veronas Welt 

Ich habe mir gerade mal wieder eine neue Ausgabe meines heiBge- 
liebten PC Joker zugelegt (wegen der Vollversion von Tunnel B1 mit 
der genialen Musik von Meister Chris Hulsbeck) und muB sagen, es 
ist immer wieder eine Freude, das Heft zu lesen. Nirgendwo sonst 
habe ich mehr zu lachen! Gut, die Texte haben einen recht eigenwil- 
ligen Stil und sind auch nicht besonders informativ, dafur gibt es bei 
keiner anderen Zeitschrift ein so ubles Layout. Auch ich habe als 
Chefredakteur unserer Schulerzeitung „Bild Storung" selbst in Zei- 
ten moderner Computertechnik noch darauf bestanden, die gute 
alte Scherenschnitt-Technik zu verwenden... 
Da ich mittlerweile beim Radio arbeite, finde ich es besonders 
schon, wie es Euch gelingt, auch komplexe Programme wie z.B. 
„Falcon 4.0" auf nur einer Seite zu beschreiben. Das ist wie bei uns: 
Alles schon in 1 :30 Minuten, komplexe Formulierungen und Aus- 
fuhrlichkeit haben da nix zu suchen! Da wir auBerdem in einer Zeit 
leben, in der sogar Verona Feldbusch im Fernsehen auftreten (und 
auch noch moderieren darf) und sowieso alles „explosiv" und „ex- 
klusiv" ist, finde ich es besonders lobenswert, daB auch der PC Joker 
sich dem allgemeinen Niveau nicht verschlieBt und grdBtenteils auf 
korrekte Angaben zu den getesteten Spielen verzichtet. Den Run- 
denkampf bei „Baldur's Gate" vermiBt ja sowieso keiner! 
Da ich in Prozentrechnung fruher nicht besonders gut war, freue ich 
mich am allermeisten uber die Wertungen. Schon, daB Ihr dem Mas- 
sengeschmack Folge leistet und „Turok 2" mit 90 Punkten bewertet. 
Wer will schon so einen Langweiler wie „Dark Project" spielen? AuBer- 
dem: Ich ziehe ein grottiges „ King's Quesf'-Actionadventure naturlich 
auch dem genialen und innovativen „Grim Fandango" vor! Nur beim 
Special in Ausgabe 2/99 mit dem Titel „Spiele fur Einsteiger und Auf- 
steiger" war ich etwas aufgeschmissen. Die Auswahl wies verdachtig 
viele gute Spiele auf. Ich habe mir deshalb gleich die Megahits Johnny 
Herberts Grand Prix 1998", „Metro Police" und „Terra-Gon" bestellt. 
Auch „Hanse 1480" lieB mich die Segel nicht streichen... 
Ronald Miller, E-Mail: ronnymiller@cityweb.de 

Ah, eine echte Kampfansage aus dem Radio! Und noch dazu eine, 
die ihrer eigenen Aussage treu und damit quasi „explosiv" bleibt: 
Ubles Layout in Scherenschnitt-Technik? Wie komplex formuliert! 
Verzicht auf korrekte Angaben? Aber sicher, der Rundenkampf in 
„Baldur's Gate" wurde im Testja auch bloB mehrfach erwahnt - ge- 
wiB zu wenig fur einen Radiologen mit Hang zur Ausfuhrlichkeit. . . 
Das zwar originelle, aber kaum innovative (kleiner, aber feiner Unter- 
schied) „ Grim Fandango" hat nur einen Hit mit 88 Prozentpunkten 
gekriegt, „ King's Quest 8" gleich zwei mehr: An den Pranger mit die- 
ser Redaktion! Und gleich noch 1 00 Peitschenhiebe, weilsieesge- 
wagt hat, in einem Spiele-Special ausdrucklich mal mehr auf die 
Tauglichkeit fur Ein- und Aufsteiger denn auf die (fur Tests reservier- 
ten) traditionellen Qualitaten der Vorstellungen einzugehenll! 

Spielt alles (k)eine Rolle 

Wie immer habe ich heute im Joker mit groBem Vergnugen die Tests 
der neuen Spiele gelesen, aber bei zwei Artikeln kam mir doch die 
Galle hoch: Bei „Baldur's Gate", einem AD&D-Rollenspiel, be- 
schwert sich Steffen daruber, daB er seine besiegten Gegner noch 
anklicken muB, urn ihre Ausrustung an sich zu nehmen. Und im 
Shop wird ihm wirklich nicht angezeigt, wie sich ein magisches 
Schwert auf seine Fahigkeiten auswirkt - nein, so etwas aber auch! 
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Entschuldige Steffen, das ist ein Rollenspiel, kein „ Mario World" 
oder Hack'n'Slay, wie Du es offenbar bevorzugst! 
Ahnliches gilt fur Markus und seinen Test von „ Return to Krondor". 
Was er bemangelt, gehort in einem Rollenspiel nun mal zum guten 
Ton! Ein Heiltrank ist eine magische Sache, die uberpruft werden 
will und mit Vorsicht zu genieBen ist - ein „Take all "-Button ware da 
wohl unangebracht. Und hast Du schon mal an die Tragfahigkeit, 
Kraft und Ausdauer Deiner Charaktere gedacht? 
Frank Kelle, Schwelmer Str. 291, 58285 Gevelsberg 

Jetzt wo die Galle raus ist, konnen wir uns quasi frei von der Leber 
weg unterhalten: Sei versichert, sowohl Steffen als auch Markus 
kennen von A wie AD&D bis S wie Shadowrun so ziemlich alle Rol- 
lenspielsysteme aus eigener Spielerfahrung - auf Papier und am 
Computer. Beide verstehen daher auch Deinen Standpunkt, teilen 
ihn aber nicht. Vielmehr sind sie nun mal der Ansicht, daB auch in 
einem PC-Rollenspiel die Komplexitat nicht zu Lasten des Bedien- 
komforts gehen muB. Und weil das ihre personliche Meinung ist 
und sich (wie man sieht) nicht unbedingt mit der alter Fans deckt, 
waren die erwahnten Zeilen auch nicht im Test selbst, sondern in der 
Meinungsbox mit dem sinnigen Titel „ Ganz personlich " zu lesen. 

VR = Voll Retourniert? 

Zunachst einmal einen dicken Schmatzer an die Redaktion (zumin- 
dest den weiblichen Teil) fur die Vollversionen in den letzten beiden 
Heften. Als Neuling unter den Lesern muB ich zudem sagen, daB Ihr 
im Vergleich mit anderen Zeitschriften ziemlich gut abschneidet. 
Wenn Ihr dieses Niveau halten kdnnt, werde ich sicher auch uber ein 
Abonnement nachdenken. 

Sympathisch finde ich, daB Ihr das Joker- TV jetzt auf der Begleit-CD 
habt. So lernt man Euch doch wenigstens mal kennen und sieht, 
daB Ihr tatsachlich ganz normale Menschen seid. Gut fande ich es 
noch, wenn Ihr die Hardware-Ecke ein biBchen erweitem kdnntet. 
Schrittweise erklarte Tips zum Aufrusten alterer PCs (z.B. als Fortset- 
zungsstory) und Berichte uber spielebezogene Neuheiten halte ich 
fursehrsinnvoll. 

SchlieBlich noch eine kleine Frage: Vor einiger Zeit waren Datenhel- 
me und -handschuhe in aller Munde, letzthin ist es jedoch ziemlich 
still urn solches VR-Equipment geworden. War der Absatz zu 
schwach, die Produktion zu teuer oder was? 
Frank aus Kiel 

Berichte uber verspielte Hardware-Neuheiten sind selbstverstandlich, 
Aufrust-Tips wegen der Systemvielfalt drauBen im Lande jedoch 
stets kritisch. Blieben Cyberhelm & Co.: Was es bisheraus dieser 
Richtung gab, war einfach noch zu unfreundlich zu Augen und 
Brieftasche, urn sich auf breiter Front durchsetzen zu konnen. Der 
Erfolg des „Rock'n'Ride" Ruttelstuhls zeigt jedoch, daB nach wie vor 
Interesse an solchem Equipment herrscht. Sobald also die Preise fal- 
len und die Qualitat proportional steigt, werden wohl auch VR-Tech- 
niken wieder vermehrt auf den Markt kommen. Aber ist das nicht 
eigentlich immer so? 



Schreib's noch einmal, Sam! 

Ich weiB es aus sicherer Quelle: Auch nachsten Monat ist wieder 
ein Monat, auch dann gibt es wieder einen neuen PC Joker mit 
neuen Leserbriefseiten. Naturlich nur, wenn ich weiterhin mit 
Anekdoten, Kritik, Lob und Anregungen aus der AuBenwelt ver- 
sorgt werde. Auch Fragen an Spielehersteller leite ich gerne wei- 
ter. Und was hier nicht gedruckt wird, das beantworte ich gerne 
personlich - sofern dem Brief RUCKPORTO (im Ausland bitte In- 
ternationale Antwortscheine 
verwenden) beiliegt oder die E- 
Mail nicht an die falsche 
Adresse ging. Ubrigens: Auf 
Wunsch verzichten wir bei Ab- 
druck auf Nennung von Name 
und Anschrift; ein entspre- 
chender Vermerk genugt. 



JOKER VERLAG 

„GHOSTWRITER" 

MAX-LOIDL-WEG 4 

D-85598 BALDHAM 

E-MAIL INTERNET: 

leserbriefe@pcjoker.de 
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CHRIS HULSBECK-CD 

Longplay-Audio-CDs mit Techno-Remixes der Spielesounds 



ORIGINAL ZAZOO „Virtual Alien" 



SPIELEN OHNE STARTPROBLEME 

Wie bringt man DOS-Programme unter 
Win 95 zum Laufen? 

Vom Umgang mit Systemdateien, uber die 
Konfiguration von Soundkarte + CD ROM 
bis bin zu 600 KB freiem Grundspeicher. 
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JOKER HIT COLLECTION 

„Die Hohlenwelt Saga" auf CD-ROM mit Komplettlbsung, Anleitung, 
Hintergrund etc. 



9,80 







MAUSPAO 



nur noch 



spielcnohnc ^>>-. 
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24,95 
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JEWEL-CASES (ohne CD) 
fur Ihre individuelle CD-Sammlung 
5 Stuck: DM 4,50 
10 Stuck: DM8- 
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ONLINE KOMPAKT je DM 5- 

oder alle Ausgaben (5 Stuck) im Set DM 20- 



je5.— 

oder 20.- 
imSet 
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PC JOKER HEFT & SPIEL (bis Ausgabe 8/97: DM 7,50; 10/97 bis 9/98 



kh bezahle 



kh bestelle: 



MEINEADRESSE: 



Name 



Strafle/Hausnr. 



PLZ/Ort 



Datum/Unterschrih 



per Nachnahme • per Oberweisung nacb Erhalt der Rechnung 

per Vorauskosse (Geld oder Scheck liegt bei). WICHTIG: DM 6,50 (Ausland DM 10,-) fur Porto dazurechnen. 

(bitte in die entsprechenden Kaskhen die gewiinschte Anzahl eintrogen) 



PC Joker Heft & Spiel 
PC Joker 



Online Kompakt 



Joker CD- Mix 
CD-Tasche 



Jewel-Coses 



Mousepads 



Hulsbeck Audio-CDs 



Oriq inal-Zazoo 



Einfach einsenden an: 

JOKER VERLAG 
„ JOKER SHOP" 
MAX-LOIDL-WEG 4 
85598 BALDHAM 



Spielen ohn e Start probleme 
Joker Hit Collection 



Sammelordner 



D 3/97 D 8/97 D10/97 D11/97 D12/97 D 5/98 D 6/98 



D7/98 D9/98 D10/98 Dll/98 D12/98 D 1/99 D 2/99 



D 4/93 D 6/93 D 8/93 D 9/93 D10/93 Dll/93 D12/93 



D 1/94 D 2/94 D 3/94 D 4/94 D 6/94 D 8/94 D10/94 



Dll/94 D12/94 D 1/95 D 3/95 D 9/95 D10/95 D12/95 



D 1/96 D 2/96 D 3/96 D 6/96 



D 7/96 D 8/96 D 9/96 D10/96 D 11/96 DSet 



DStikk 



□Stuck 



□ 5 Stuck □ 10 Stuck 



□Stuck 



□Extreme Assault □Tunnel Bl 



□Set (Extreme Assault /Tunnel Bl ) 



□Alien 



□Stuck 



□Nr. 1 (Die Hohlenwelt) 



□Stuck 



Bitte beniitzen Sie die beigeheftete Joker-Shop-Bestellpostkarte auf Seite 101, oder Sie bestellen telefonisch: 081 06/899601 

Bestellungen iiber DM 100.- sind nur ols Nachnahme oder per Vorauskosse mbglich. Unfreie Retouren werden nichl angenommen. Bei Annahmeverweigerung werden die enlstandenen Portogebuhren berechnet. 129 
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DER JOKER INDEX 



ALLE TESTS AB HEFT 4/98 AUF EINEN BLICK 



DIE FETTGEDRUCKTEN PROGRAMME WURDEN MIT EINEM HIT GEKURT! 


mB Au w" 


Rubrtk 


until 


Tltet Auagabe 
Dune 2000 9/98 


Rubrlk 


Uriel! 


Tllel Aus 

MAX. 2 


pbe Hubrtk 


Urteil 


Titel Ausgabe Rubrlk 


Urtell 


101. Aiitome 


11/98 


Strategie 


73% 


Strategie 


m 


9/98 Strategie 


78% 


Sensible Soccer: WM Edition 7/98 Spoil 


33% 


2000- The Quest 


11/98 


Online 


schwach 


Dunkle Manover 


4/98 


Strategie 


87% 


M1 Tank Platoon 2 


5/98 Simulation 


85% 


Sentinel returns 9/98 Strategie 


74% 


3D Railroad Masler 


1/99 


Simulation 


47% 


Dynasty General 


11/98 


Strategie 


80% 


Madden NFL 98 


2/98 Sport 


- 


Seven Years War 4/98 Strategie 


58% 


3D Ultra Pintail: Turbo Racing 2*99 


Simulation 


48% 


Echelon 


10/98 


Strategie 


39% 


Madden NFL '99 


12/98 Sport 


76% 


Shanghai: Dynasty 408 Strategie 


61% 


Actua Tennis 


12/98 


Sport 


48% 


Emergency 


6/98 


Strategie 


64% 


MadTrax 


2/99 Sport 


65% 


Shogo 11/98 Action 


? 


Active Worlds 


1/99 


Online 


gut 


Enemy Infestation 


2/99 


Strategie 


72% 


Mana-Oer Wag der sclwarzen Macht 2/99 Strategie 


81% 


Skull Caps 1298 Strategie 


65% 


Adidas Power Soccer '98 


9/98 


Sport 


58% 


Enemy Zero 


1/99 


Abenteuer 


3"': 


Man of War 


6/98 Strategie 


33% 


Small Soldiers 9/98 Strategie 


66% 


Adrenix 


7/98 


Action 


62% 


Eques: Wetllauf der Ritter 


1/99 


Genremix 


55% 


Manhattan Solo 


1/99 Strategie 


46% 


Small Soldiers: Globotech 11/98 Action 


64% 


Air Attack 


6/98 


Online 


gut 


ESPN XGames Pro Boarder 


2/99 


Sport 


72% 


Manhattan Multi 


1/99 Stralegie 


65% 


SODA Off-Road Racing 298 Sport 


62% 


Airline Tycoon 


10798 


Simulation 


m 


European Air War 


11/98 


Simulation 


85% 


Mastermind 


6/98 Strategie 


55% 


Soldiers at War 7 98 Strategie 


64% 


Alien Earth 


m 


Abenteuer 


74% 


Evolution 


4/98 


Strategie 


54* 


Mayday 


10/98 Strategie 


7W 


Sonic R 12/98 Sport 


70% 


Aliens in the House 


12/98 


Action 


22% 


Excessive Speed 


1/99 


Sport 


69% 


Metalizer 


698 Strategie 


66% 


Space Bunnies must die! 1/99 Action 


80% 


Aliens Online 


7/98 


Online 


mitlel 


Expedition zur Titanic 


12/98 


Simulation 


59% 


Metro-Police 


1/99 Action 


61% 


Speaihead 11/98 Simulation 


■ 


Andretti Racing 


298 


Sport 


68% 


MS 


6/98 


Simulation 


75% 


Microsoft Baseball 3D 


998 Sport 


80% 


Spec Ops: Ranger Assault 798 Action 


7 


Anno 1602 


5/98 


Strategie 


87% 


F-16 Multirole Fighter 


11/98 


Simulation 


79% 


Microsoft Golf 98 Edition 


6/98 Sport 


69% 


Speed Busters 2/99 Sport 


80% 


Antigotchi-derKanzler 


11/98 


Abenteuer 


27% 


F-22 Raptor 


298 


Simulation 


77% 


MiG-29 Fulcrum 


11/98 Simulation 


79% 


Spellcross 1298 Strategie 


42% 


Apache Havoc 


2/99 


Simulation 


82% 


F-22 Total Air Wat 


11/98 


Simulation 


81% 


Might and Magic 6 


6/98 Abenteuer 


88% 


Sports TV: Boxing! 11/98 Sport 


83% 


Apollo 18: The Moon Mission, 


11/98 


Simulation 


19% 


Falcon 4.0 


2/99 


Simulation 


88% 


Mind Gym 


1298 Strategie 


38% 


Spunky Duffle's Dueling Shuffle 498 Stralegie 


36% 


Arcade's Greatest Hits 2 


4/98 


Genremix 


11% 


Fallout 


698 


Abenteuer 


81% 


Missing in Action 


9/98 Action 


76% 


StarTrek: Klingon HonorGuard10'98 Action 


83% 


Armor Command 


5/98 


Strategie 


79% 


Fallout 2 


1/99 


Abenteuer 


80% 


Monopoly WM-Edition 


6/98 Strategie 


59% 


Star Trek Picbai: 498 Simulation 


-5 : c 


Army Men 


7/98 


Action 


69% 


FIFA 99 


1/99 


Sport 


86% 


Monster Truck Madness 2 


7/98 Sport 


67% 


Star Wars: Rebellion 698 Strategie 


75% 


Asghan 


2/99 


Action 


70% 


Fighter Ace 


4/98 


Online 


gut 


Mordor 2: Darkness Awakening 6/98 Online 


gut 


Star Wars Rogue Squadron 299 Action 




Ashes to Ashes 


11/98 


Action 


14% 


Fighter Pilot 


1/99 


Simulation 


59% 


MotoRacer2 


1298 Sport 


80% 


Slarcrafl 6/98 Strategie 


86% 


Asterix und Obelix Die Suche 


4/98 


Genremix 


52"* 


Fighting Force 


5/98 


Action 


70% 


Molocross Madness 


10798 Sport 


85% 


Staiship Titanic 6/98 Abenteuer 


75% 


nachdemschwarzenGoW 








Final Fantasy 7 


8/98 


Abenteuer 


80% 


Motor Mash 


5/98 Sport 


63=c 


Starship Troopers - Battlespace 1 0/98 Online 


mittel 


Asteroids 


1/99 


Action 


60% 


Final Impact 


6/98 


Action 


42% 


Motorhead 


698 Sport 


76% 


Stellar Emperor 12/98 Online 


mitlel 


Autobahn Raser 


698 


Sport 


67% 


Firewall 


7/98 


Strategie 


39% 


Myth 2 Multi 


2/99 Strategie 


75% 


Stratosphere 9/98 Genremix 


• 


Axis & Allies 


10/98 


Strategie 


61% 


Right Unlimited 2 


2'98 


Simulation 


75% 


Myth 2 Solo 


2/99 Strategie 


69% 


Street Fighter Zero 5/98 Action 


41% 


Baldur's Gate 


2/99 


Abenteuer 


85% 


Flying Saucer 


4/98 


Simulation 


85% 


Nascar Racing 1999 Edition 


2/99 Sport 


71% 


Super Match Soccer 7/98 Sport 


37% 


Barrage 


11/98 


Action 


74% 


FormeH'97 


4/98 


Sport 


86% 


NBA Action '98 


2/98 Sport 


74% 


Survival 10/98 Action 


74% 


Battle Arena Toshinden 2 


1/99 


Action 


48% 


Forsaken 


5/98 


Action 


87% 


NBA Live '99 


1/99 Sport 


83% 


Takem 2/98 Abenteuer 


44% 


Battlezone 


4/98 


Genremix 


87% 


Frankreich '98: Die FuBball-WM 7/98 


Sport 


85% 


Need for Speed 3 


1198 Sport 


74% 


Team Apache 8/98 Simulation 


82% 


Battletech: Mech Commander 8/98 


Strategie 


86% 


Frogger 


2/98 


Action 


72% 


Newman/Haas Racing 


11/98 Sport 


81% 


Tellurian Defence 10/98 Action 


74% 


Beast Wars • Transformers 


7/98 


Action 


39% 


FutureCopl.AP.D.2100AD 


2/99 


Acta 


75% 


NHL 99 


12/98 Sport 


91% 


Tennis Manager 698 Sport 


17% 


Black Dahlia 


5/98 


Abenteuer 


71% 


Game, Net & Match 


8/98 


Sport 


65% 


NHL Open Ice 


298 Sport 


57% 


Test Dnve 4 298 Sport 




Blackstone Chronicles 


1/99 


Abenteuer 


36% 


Gangsters 


1/99 


Strategie 


m 


N.I.C.E.2 


1298 Sport 


85% 


Test Drive 5 2/99 Sport 


72* 


Boggle 


2/98 


Strategie 


65% 


General 


11/98 


Strategie 


80% 


Nightlong 


12/98 Abenteuer 


76% 


Test Dnve Offroad 4x4 2/99 Spot 




Bonn Ouvert 


11/98 


Simulation 


44% 


Get Medieval Solo 


10798 


Action 


48% 


O.D.T. 


11/98 Action 


82* 


Tex Morphy: Overseer 598 Abenteuer 


69% 


Bubble Puzzle Plus 


7/98 


Strategie 


27% 


Get Medieval Multi 


10.98 


Action 


67% 


Oddwortd: Abe's Exoddus 


1/99 Genremix 


81% 


The Abyss: Incident at Europe t '99 Abenteuer 


39% 


Buggy 


1/99 


Spoil 


58% 


Gex3D 


8/98 


Action 


83% 


Of Light and Darkness: 






The Golf Pro 6/98 Sport 


73% 


BugRiders 


4/98 


Sport 


35% 


Global Domination 


m 


Genremix 


60% 


The Prophecy 


7/98 Abenteuer 


39% 


The other Dimension 9/98 Abenteuer 


48% 


Bundesliga99- 








Globotech Design Lab 


11/98 


Action 


64% 


Operational Art of War 


998 Strategie 


64% 


The War of the Worlds 1/99 Strategie 


73% 


DerFulitall-Manager 


1298 


Spoil 


73% 


Glover 


2799 


Action 


72% 


Ottos Ottifanten 


1098 Genremix 




Thunder Bngade 2/99 Action 


41% 


Bundesliga Manager '98 


10/98 


Sport 


81% 


Godzilla Online 


m 


Online 


mitlel 


Outwars 


698 Action 


79% 


Tie Break Tennis 98 698 Sport 


47% 


Bust-A-Move 2 


5/98 


Strategie 


39% 


Golden Goal '98 


9/98 


Sport 


55% 


P-Zone 


9/98 Action 


16% 


Tiger Woods 99 PGA Tour Golf 1198 Sport 


81% 


Byzantine: The Betrayal 


10/98 


Abenteuer 


. 70% 


G-Pollce 


2/98 


Action 


87% 


Pandemonium 2 


4,98 Action 


79% 


Tiny Trails 7/98 Strategie 


71% 


Caesar 3 


12/98 


Strategic 


79% 


Grand Pnx 500ccm 


11/98 


Sport 


79°'. 


Panzer Commander 


798 Simulation 


69% 


Tomb Raider 3 1/99 Action 


85* 


Captain Gysi: Galaxis Fulura 


11/98 


Abenteuer 


64% 


Grand Prix Legends 


11/98 


Sport 


88% 


Perry Rhodan: 






Trespasser 1/99 Action 


70% 


Caslrol Honda Superbike 








Grand Theft Auto 


2/98 


Action 


82% 


Pintail Arcade 


199 Simulation 


m 


Tnbal Rage 998 Strategie 


59% 


World Champions 


698 


Sport 


70% 


Grand Tounng 


1/99 


Sport 


80% 


Pintail Soccer '98 


1098 Simulation 


58% 


Triple Play '99 698 Sport 


76% 


Centipede 


1/99 


Action 


en 


Grim Fandango 


1/99 


Abenteuer 


88% 


Plane Crazy Multi 


6/98 Spot 


82% 


Tunguska 2/99 Genremix 


80% 


Chailbuster 


10798 


Simulation 


66% 


Gute Zeiten, schlechte Zeiten 


m 


Abenteuer 


17% 


Plane Crazy Solo 


698 Sport 


69% 


Turok2 2/99 Action 


90% 


Clash 


7/98 


Strategie 


60% 


Hardball 6 


8/98 


Sport 


59% 


Police Quest: SWAT 2 


898 Strategie 


79% 


Ultima Online: The Second Age 2/99 Online 


gul 


Close Combat: 








Hardwar 


10/98 


Genremix 


70* 


Populous 3: The Beginning 


12/98 Strategie 


87% 


Ultra Corps 1098 Online 


schwach 


DieBrOckevonAmheim 


2/98 


Strategie 


62% 


Heart of Darkness 


8/98 


Action 


78% 


Powerboat Racing 


498 Sport 


59% 


Ultravixen 2 1/99 Online 


schwach 


Colin McRae Rally 


10/98 


Sport 


82% 


HE.D.Z. Multi 


11/98 


Action 


75% 


Power Slide Solo 


1/99 Sport 


64% 


Unreal 7/98 Action 


i 


Combat Flight Simulator 


12/98 


Simulation 


80% 


H.E.D.2. Solo 


11/98 


Action 


64% 


Power Slide Multi 


1/99 Sport 


74* 


Urban Assault 10/98 Strategie 


77% 


Command & Conquer 








Heretic 2 


12/98 


Action 


85% 


Pro Pilot 


998 Simulation 


58% 


V2000 11/98 Genremix 


76% 


Commandos 


7/98 


Strategie 


86% 


Hexplore 


7/98 


Abenteuer 


80% 


Pro Pintail: Big Race USA 


1/99 Simulation 


80% 


Vangers 998 Genremix 


74% 


Conflict: Freespace 


a/98 


Simulation 


86% 


iF/A-IBE Carrier Slnke Fighte 


10798 


Simulation 


60% 


Project Aires 


10798 Strategie 


56% 


Viper Racing 2/99 Sport 


30% 


Corp Wars 


9/98 


Strategie 


73% 


Incoming 


5/98 


Action 


86% 


Prost Grand Phx 


798 Sport 


70% 


Virtual On 7/98 Action 


87* 


Creatures 2 


10/98 


Genremix 


63% 


Interstate 76: Nilro Riders 


5/98 


Genremix 


77% 


Racing Simulation 2 


1198 Sport 


87% 


Virtual Pool 2 2/98 Sport 


80% 


Cnme Killer 


2/99 


Action 


42% 


iPanzer'44 


6/98 


Simulation 


56% 


Rage of Mages 


11/98 Genremix 


70% 


VR Baseball 2000 2/99 Sport 


« 


Cyber Strike 2 Multi 


2/99 


Action 


70% 


Iron Wolves 


10/98 


Online 


schwach 


Raider Wars 


5/98 Online 


schwach 


Wall Street Trader '98 8/98 Simulation 


46% 


Cyber Stnke 2 Solo 


2/99 


Action 


65% 


Israeli Air Force 


12/98 


Simulation 


78% 


Railroad Tycoon 2 


199 Simulation 


70% 


WarBreeds 4/98 Strategie 


73% 


Cyberball 


9:98 


Simulation 


33% 


Jazz Jackrabbit 2 Solo 


4/98 


Action 


63% 


Rainbow Six 


1198 Genremix 


83% 


War Games 908 Strategie 


44% 


Dark Project - Der Mesterdieb 


2*99 


Genremix 


83% 


Jazz Jackrabbit 2 Multi 


4/98 


Action 


70% 


Rampage World Tour 


1098 Action 


60% 


War Wind 2 2/98 Strategie 


74* 


Das 3 Millennium 


2/98 


Simulation 


69% 


Jetfighter Full Bum 


10/98 


Simulation 


78% 


Reah 


9-98 Abenteuer 


80% 


Wargasm 199 Genremix 


82% 


Das He Element 


11/98 


Action 


70% 


John Sinclair Evil Attacks 


6/98 


Abenteuer 


55% 


Recoil 


209 Action 


69% 


Warhammer 40.000: Chaos Gate 199 Strategie 


70% 


Days ol Oblmon 


6'98 


Abenteuer 


24% 


Johnny Herbert's 








Red Baron 3D 


1/99 Online 


gut 


Warhammer: Dark Omen 408 Strategie 


87% 


Deadlock 2: Shrine Wars 


4/98 


Strategie 


68% 


Grand Phx Championship 1998 8/98 


Sport 


79* 


Redguard 


2/99 Abenteuer 


76% 


WCWNitro 209 Sport 


69% 


Deathtrap Dungeon 


7/98 


Action 


77% 


Journeyman Project 3 








Redline Racer 


598 Sport 


83% 


Western Front 209 Strategie 


50% 


Deerstalker 


11/98 


Simulation 


42% 


Legacy of Time 


2/98 


Abenteuer 


68% 


Rent a Hero 


12/98 Abenteuer 


80% 


Wing Commander Prophecy 208 Simulation 


87% 


Delta Force 


12/98 


Simulation 


? 


Judge Dredd Pintail 


7-98 


Simulation 


52% 


Return to Krondor 


2/99 Abenteuer 


79* 


Wing Commander: Secret Ops. 1108 Online 


gut 


Der Ring des Nibelungen 


12/98 


Abenteuer 


m 


Juicy Town 


9/98 


Action 


56* 


Revenge of Arcade 


998 Action 


22% 


World League Soccer 98 708 Sport 


72% 


Dethkarz 


12/98 


Sport 


80% 


Julius Caesar 


5/98 


Strategie 


64% 


Revenge ol the Toys 


698 Genremix 


48% 


World Spiral Liath 209 Abenteuer 


- 


Die Piratemnsel 


6/98 


Genremix 


55% 


Kick Off '98 


2/98 


Sport 


41% 


Riana Rouge 


4/98 Abenteuer 


35% 


World War 2 Fighters 209 Simulation 


82% 


DieSiedler3 


1/99 


Strategie 


87% 


King's Quest 8 


1/99 


Abenteuer 


90% 


Rising Lands 


498 Strategie 


59% 


World Wide Rally 208 Sport 


24% 


Die Versuchung 


7/98 


Abenteuer 


27% 


KKND2:Krossfire 


7/98 


Strategie 


78% 


Riverworld 


12/98 Strategie 


54% 


X-Com Interceptor 708 Simulation 


86% 


Dogday 


2/98 


Abenteuer 


50% 


Knights and Merchants 


10/98 


Strategie 


86% 


Robo Rumble 


898 Strategie 


S3* 


X-Files 998 Abenteuer 


51% 


Dominant Species 


2/99 


Strategie 


43% 


Latex 


1/99 


Abenteuer 


11% 


Rocky Horror Interactive Shw 


11/98 Abenteuer 


38% 


Xenocracy 706 Simulation 


79% 


Dominion: Storm over Gilt 3 


998 


Strategie 


74* 


Legal Cnme 


11/98 


Online 


schwach 


SCARS. 


299 Sport 


77°o 


You don't know Jack Solo 408 Genremix 


44% 


Droiyan 


5/98 


Genremix 


76% 


Leisure Suit Larry s Casino 


8,98 


Online 


gut 


Sanctum 


9/96 Online 


mittel 


You don't know Jack Multi 408 Genremix 


71% 


DSF Football "SB 


9/98 


Sport 


70% 


Liberation Day 


5/98 


Strategie 


67% 


Sanitarium 


9/98 Abenteuer 


61% 


Zapitalism! Deluxe 608 Simulation 


33% 


DSFFufiball Manager '98 


398 


Sport 


63% 


Ufeforce Tenka 


4/98 


Action 


49% 


Scotland Yard Solo 


1/99 Strategie 


48* 


Zeus 1098 Strategie 


33% 


DSF Ski 


5/98 


Sport 


33% 


Lode Runner 2 


1298 


Action 


37% 


Scotland Yard Mufti 


199 Strategie 


62% 


Zbmb m 1 e 408 Action 


8% 


DSF Ski '99 Extreme Edition 


2/99 


Sport 


60% 


Lords of Magic 


2/98 


Strategie 


82% | 


Semper Fi 


598 Strategie 


39% 
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EinsendeschluB: l.Marz!999 



Fax - Nummer: 

08 1 06 / 89 96 07 



Meine Adresse: 



Joker Verlag 
Produktinfo 
Max-Loidl-Weg 4 
85598 Baldham 



Name, Vorname, Firma 



Strafte, Hausnummer 



Plz, Wohnort 



Telefon, Telefax 



Sie interessieren sich fur eines der in dieser 
Ausgabe beworbenen Produkte? 

Dann markieren Sie einfach die entsprechende 
Infonummer (zu finden auf der jeweiligen Anzeige) 
im Feld nebenan. 

Senden Sie uns die ausgefullte Seite 

(kopiert oder ausgeschnitten) per Post oder Fax zu 



Anzeige des Monats 

Welche Anzeige hat Ihnen in dieser Ausgabe am 
besten gefallen? 

Kennziffer: ( s ) 



Statistische Angaben 

Bitte jeweils nur ein Kdstchen pro Kategorie an- 
kreuzen. 



1 . Altersgruppe 



.2 □ 



1.3 
1.4 
1.5 



□ 



□ 



bis 14 Jahre 
15-20 Jahre 
21-30 Jahre 
31-40 Jahre 
uber 40 Jahre 



2. Computer 

Ich nutze meinen Computer: 

2. 1 I I nur privat 

2.2 I I nur beruflich 

2.3 1 I beruflich und privat 

3. Erfahrung 

3.1 1 1 Einsteiger 

3.2 I I Fortgeschrittener 

3.3 CD Profi 

4. Information 

Welche Anzeigeninformationen sind fur Sie wichtig? 
I I Eindruck der Anzeige 



4.1 
4.2 

4.3 



Eindruck der Produkte 
Preis der Produkte 



http://www.pcjoker.de 
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Erscheinungsweise 

PC Joker Heft und Spiel erscheint 1 2 x jahrlich, 
zum jeweils ersten Dienstag des Vormonats. 

Abonnement 

Jahrespreis (12 Ausgaben), zahlbar im voraus: 
DM 91,-/Ausland: DM 100,-. Bestellungen 
bitte uber die Verlagsanschrift. Das Abonne- 
ment gilt fur mindestens ein Jahr. Es verlan- 
gert sich automatisch urn ein weiteres Jahr, 
falls es nicht gekundigt wird (jederzeit zum 
Ende des Bezugsjahres moglich). Ein- 
zahlungskonto: Postbank Munchen, 
Kto.Nr. 444 714-806, BLZ 700 100 80 

Manuskripte 

Manuskripte werden gerne von der Redakti- 
on angenommen. Sie mussen frei von Rech- 
ten Dritter sein. Sollten sie schon anderweitig 
zur Veroffentlichung angeboten worden 
sein, so muG das angegeben werden. Mit 
der Einsendung gibt der Verfasser die Zu- 
stimmung zum Abdruck in PC Joker Heft & 
Spiel. Honorar nach Vereinbarung. Fur unver- 
langt eingesandte Manuskripte wird keine 
Haftung ubernommen. Der Verlag behalt 
sich das Recht vor, Einsendungen im Falle ei- 
ner Veroffentlichung ohne Angabe von 
Griinden zu kurzen oder nach eigenem Gut- 
dunken zu verandern. 

Urheberrecht 

Alle in PC Joker Heft & Spiel erschienenen 
Beitrage sind urheberrechtlich geschutzt. Alle 
Rechte, auch Ubersetzungen vorbehalten. 
Reproduktionen jeder Art (Fotokopien, 
Microfilm oder Erfassung in Datenverar- 
beitungsanlagen usw.) bedurfen der schrifth- 
chen Genehmigung des Verlages. 

Haftung 

Fur den Fall, daB in PC Joker Heft & Spiel 
unzutreffende Informationen oder in verbf- 
fentlichten Programmen oder Schaltungen 
Fehler enthalten sein sollten, kommt eine 
Haftung nur bei grober Fahrlassigkeit des 
Verlags oder seiner Mitarbeiter in Betracht. 

Umwelthinweis 

PC Joker Heft & Spiel wird ausschlieBlich auf 
chlorfrei gebleichtem und teilrecyceltem Pa- 
pier gedruckt. 

Verlag und Redaktion 

Joker Verlag Labiner GmbH & Co. KG 
Max-Loidl-Weg 4 
85598 Baldham 
Tel.; (08106) 899601 
Telefax: (08 106) 899607 

Joker Homepage: 

http://www.pcjoker.de 

Internet: jokerpost@aol.com 



Hotline jeden Mittwoch zwischen 

16.00 und 19.00 Uhr 

unter den Nummern der Redaktion. 



BIET 



HARDWARE 



Intel Pentium 166 MMX. Preis 
VB. Angebote unter 05650/863 
ab15Uhr 

Verk. 486 PC mit 16 MB RAM, 2- 
fach CD-ROM und Soundkarte, 
Festplatte, 3.5" Disketten-Lauf- 
werk, inkl. XY Tisch, Zeichenpro- 
gramm, Larry 5-6 engl., Indy 3 
engl.fur250DM. Markus 
Schmidt, Lindenkreis 4, 37297 
Berkatal 1 

120 MHz Pent., 24 MB RAM, 2,2 
GB HD, 8-fach CD-ROM, Sound- 
karte, Grafikkarte, Maus, Tasta- 
tur, Software 700 DM. Tel.: 
030/6574601 

Pentium 100 mit 32 MB RAM , 
12 x CD-ROM, 1 .2 GB Festplatte, 
ATI, All in Wonder Grafikkarte, 
Soundkarte, 3.5" Floppy, Maus, 
Keyboard ohne Monitor, ohne 
Betriebssystem fur Einsteiger, 
VHP. Tel.: 0631/97270 



BIETE 



SOFTWARE 



Verk. King's Quest 8 DM 50,-, Fi- 
nal Fantasy 7 DM 50,-, The X Fi- 
les (Akte X) DM 40,-, Rayrnan 's 
World DM 20,-. Alles komplett 
deutsch inkl. Porto. Tel.: 
05175/7606 

Tomb Raider 3/European Air 
War/FA18 CSFje 70,-. Coman- 
che Gold 60,-, Flying Corps/Su 
27/A-10Cubaje20,-, Comman- 
dos 50,-, Wing Commander 4 
25,-, F22 ADF30,-, Clean 
Sweep, Win 95 a. A. Abends 
07753/3253 

Verkaufe: DSF-Ski 25 DM, Indu- 
striegigant 20 DM, Bundesliga 
Man. 98 35 DM, AnstoG 2 + 
Verl. 30 DM, F1 Man. Pro 20 
DM, GTA 25 DM, FIFA 98 30 
DM, NHL 97 + FIFA 97 + NHL 98 
im Set fur 30 DM, Sega World- 
wide Soccer 30 DM. Tel.: 
07562/3507 

Verk. Droiyan, HOM&M 2, Simon 
1, Caesar 2, KKND, Finfin, V8, 
Burntime, Lords of Magic, Vi- 
kings und XCom 2. Alles zus. 
150 DM. Tel.: 06531/915790 

Legacy of Time, Overseer je 20 
DM, Shivers 2, KKND 2, Con- 
quest Earth, Nuclear Strike je 
15 DM, Superspy 10 DM, Fest- 
platte 540 MB 25 DM, 1 GB 50 
DM. Tel.: 035842/27375 ab 
18.00 



Age of Empires, Commandos, 
BM98, Unreal je 35 DM, F1RS, 
Myst-Spezial je 25 DM, 4-Game- 
pack, Neue Rechtschreibung, 
Olympicgames, BM 97, Gadget- 
Adventure je 1 5 DM, Indycar, 
Reeder, Mad Newsje 10 DM un- 
ter Tel. 0251-862404 

Verk. Star Trek Generations 10 
DM, Uprising, Autobahn Raserje 
20 DM, C&C 2: Das Kombinat, 
Unreal + Mission CD, Dune 
2000, NICE 2 je 50 DM, Siedler 3 
60 DM, jeweils + Versa ndkosten. 
Tel.: 03573/663614 

AnstoB 2 und Veriangerung je 
35 DM, Starfleet Academy 45 
DM, Star Trek Captains Chair 50 
DM; Cheats zu diversen Spielen. 
Tel.: 030/7959277, fragt nach 
Daniel. 

Talisman, 3 Skulls, S. Stardust, 
NBA Jam, Space- u. Police Quest 
1 je 1 5 DM, Humans 3, Strike C. 
+ Hohlenw. Saga je 10 DM, 
Quest for Glory Coll., Slam Tilt (+ 
Absolute Pinball) je 25 DM. Tel.: 
0391/6210788 

Hexen 2, F-22ADF, BleifuB-Rally, 
BleifuG-Fun, Dungeon Keeper, 
NHL-Powerplay 98, FIFA Soccer 
Manager je 1 5 DM, Floyd 1 8 DM 
(zzgl, Porto). Alles Originale! Tel: 
08822/6965 

Verkaufe PC-Spiele, Bucher usw. 
zu sehr gunstigen Preisen! Spiele 
ab 5 DM. (Nur Originale!). Z.B. 
Siedler 3 40 DM. Kostenlose Li- 
ste anfordern unter Fax 02 1 5 1 - 
405836, Email 
GKragert@HKN.DE 

PC Originale + N.N. : Flight Un- 
limited 2 40,- DM, Scenery's fur 
MS FS 98: Europa 1,2 oder 3, 
Canarische Inseln, Caribic je 30,- 
DM, FS/FX Upgrade 40,- DM, 
3DFX Voodoo 1 Grafikk. 80,-. Ab 
16.00 Uhr: 02822/52415 

Verk. Reha 35 DM, Tune Up 97 
10 DM, PC Joker 1-12/98 je 3 
DM, Grafikk. Adrenaline Rush 
3D 50 DM + 3 Sp., Das Geister- 
schloB, Barbies Meeresabent. je 
20 DM. Tel.: 035842/27375 

Verk. Dungeon Master 2 1 5,-, 
Pro Pinball 10,-, Down in the 
Dumps 1 5,-, Risiko 25,-. Fur N64 
Hexen 60,-, Blast Corps 40,-. Su- 
che Comics aller Art aus den 50- 
80erJahren. Tel.: 04361/1238 

Verk. Tomb Raider 3, Heretic 2, 
Dark Project. Tel.: 09772/468 

Verk. Siedler Gold und viele De- 
mos. Alles supergunstig. Tel.: 
038876/20065. Taglich ab 14.00 
Uhr, fragt nach Maik. 






SUCHE 



SOFTWARE 



Suche jegliche Art Star Wars 
Software. Besonders suche ich 
Star Wars Chess. Tausche oder 
kaufe. Tel.: 09321/922600 

PC-Spiele und Anwendungen 
gunstig zu kaufen gesucht! An- 
gebote bitte an: Wittenbecher, 
Krumbach-Str. 2c, 16303 
Schwedt/O. Danke! 

Suche dringend das PC-Spiel 
.D.O.G. Wichtig! Ware schon, 
wenn Ihr mir schreibt. Tim Holz- 
gartner, Rotkappchenweg 14, 
97084 Wurzburg 

TAUSCHE 



SOFTWARE 



Tausche FIFA 98 gegen GTA, FIFA 
Soccer Manager gegen Pizza 
Connection. Tausche 33 Vollver- 



sionen z.B. Battle Arena Toshin- 
den gegen Theme Hospital. 33 
Vollversionen auf 4 CD-ROMs 
und ohne Anleitung. Ruft mich 
an: Tel.: 061 54/4477 

VERSCHIEDENES 



Ober 2000 Cheats + Spielelosun- 
gen je 2,-. Viele Special Disks ab 
5,-. Bestellung und weitere Infos 
bei: Chr, Nikodemus, Quaden- 
hofstr. 108, 40625 Dusseldorf. 
Tel.: 021 1/299707 od. 
01 77/26951 37. Ein Anruf lohnt 
sich immer! 

Suche PC Joker Ausgabe 1 1/96 
in gutem Zustand. Biete 10,- 
DM. Schreibt an: Alexander 
Gerstmayr, Irrgangstr. 4, 89340 
Leipheim 

Kaufen von "Jungprogrammie- 
rern" erstellte Programme/Spiele 
(Code) zur Weiterentwicklung 
bzw. -verkauf . Bevorzugt werden 
Visual Basic-Programme. Zahlen 
gut! Bitte Brief mit Beschreibung 



Restbestande superbillig! 

AMIGA JOKER 

Ausgaben9/92 bis 11/96 

(ab 10 Heften beide Cheat Disks inklusive) 



CAPITAL 

IV'PUNISHHENT. 




(willf'toiriof'i 
More Wont 



DM 



5.- 

pro Heft 



Cheat Disk 2 oder 3 

jede randvoll mit Cheats, Tips, Tricks 
und Freezer Adressen 

DM 5.— 

pro Stuck 

* plus Versandkosten DM 6,50 

Te I efo n i i sch e Bestell a n n a h me : 08106/ 89 96 01 

Ab einem Bestellwert von DM 100- versenden wir nur 

per Nachnahme. 

Rucksendungen bitte ausreichend frankieren. 





des Programms/Spiels bzw. 
Demo-Disk mit Preisvorstellung 
an David Gerlach, DGinteractive, 
Raute 4, 59955 Winterberg. 

Komplettlosungen zu 200 Spie- 
len, Cheats zu 300 Spielen, Save- 
games zu 100 Spielen + Editoren 
zu 50 Spielen. Alles auf Diskette. 
5 DM pro Spiel. Ruf an! 
02163/83855 und frag nach Ste- 
fan Hoffmann 

KLEINANZEIGEN 



GEWERBLICH 



Komplettlosungen mit Pla- 
nen, Tips & Ticks fiir fast alle 
Computer- und Videospiele: 
Lothar Kopfer, Schliefeweg 6, 
79872 Bernau, 
Tel./FAX 07675/298 o. 
Tel: 07672/41530 

Versandshop 97 - PC-Spiele 
zu giinstigen Preisen. 
Tel: 08321 -619928, 
Fax. -619929, E-Mail: 
Versandshop97@t-online.de 




kostet 

Hire private Kleinanzeige 
in PC Joker Heft & Spiel. 

Einfach Coupon ausfullen, 
Fiinf-Mark-Stiick oder 
-Schein beilegcn (kein 
Scheck, keine Briefmar- 
ken) und einsendeii an: 

Joker Verlag 

Kleinanzeigen 

Max-Loidl-Weg 4 

85598 Baldham 

WICHTIG!! Anzeigen, die 
auf Raubkopien oder indi- 
zierte Spiele schlieBen las- 
sen, bzw. PLK-Nummern 
enthalten, werden nicht 
veroffentlicht!! 



r 


Kleinanzeiaen Coupon 


"I 




Bitte veroffentlicht meine private Kleinanzeige 1 

in der nachsten erreichbaren Ausgabe des PC 1 , ^|m^HHH 

Joker. Und zwar unter der Rubrik: .. i LL \j 






I Biete Software 1 Suche Software 

■ Tausch ■ Kontakte ■ Verschiedenes 




j 
j 


■ k'[:lllI:»'HltffiflMI 




1 1 1 I 1 1 I 1 1 1 1 1 1 1 1 


KBRBHMB 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 


1 1 I 1 1 II I 1 I 1 1 1 I I 1 


IdfclJiBW 1 1 


1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 Mill 




Bitte jeden Buchstaben, Wortzwischenraum und jedes Satzzeichen leserlich in 
die einzelnen Kastchen eintragen! 




wk 


||||| MM |||,| 




II 1 II 1 


1 1 1 1 


|| 1 1 1 1 1 1 1 1 


| | 


1 1 1 1 1 


ii i i i i i i i ii 




MM IMIli 


} I 


i 
i 


Datum, Unterschrift 


1 



http://www.pcjoket.de 
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t 




j^v jftff&SpM 




mit aktuellen Demos und einem 
Top-Game aus dem Herbst 1998 



Aufbaustrategie und 3D-Action in einem: 
Vollversion ^Stratosphere 



a 



lm September letzten Jahres haben die schwebenden Kampfinseln 
noch 90 Mark gekostet, in vier Wochen gibt es den originellen 
Genremix aus aufbauender Echtzeitstrategie, BD-Action und 
Flugsimulation von Funsoft/Ripcord schon auf unserer Begleit-CD! 
Nach einem Renderintro werden Sie drei Trainingsmissionen in das 
komplexe Gameplay einfuhren: Erst mussen Schlachtburgen auf 
luftigen Eilanden errichtet werden, dann folgen Erkundungsfluge, 
Bodenangriffe und Eskorteinsatze. Wer die 40 Auftrage der Kam- 
pagne erfolgreich bestehen will, muG Stratege und Pilot in Perso- 
nalunion sein - 20 Angriffsbauten und neun Verteidigungseinrich- 
tungen plus Energieversorgung, Antrieb, Bewegungsvorrichtungen 
und Spezialbauteile fordern den ganzen Konstrukteur; die an- 
spruchsvollen Action-Schlachten in frei rotier- und zoombarer 3D- 
Grafik den ganzen Kommandanten. 

Das innovative Spiel mit orchestralem Sound- 
track unterstutzt 3D-Beschleuniger sowie bis 
zu vier Multiplayer via (Null-)Modem, LAN 
oder Internet. Da in 12 speziellen Szenarien 
jeder gegen jeden antreten kann und zudem 
Teamfights moglich sind, macht Stratosphere 
auch und gerade in der Gruppe SpaB. 

Stratosphere 

* Erstveroffentlichung 9/98 (ca. 90 - DM) 

* Originalwertung: 74 Prozent 

* unterstutzt alle gangigen 3D-Beschleu- 
niger 

* 12 spezielle Multiplayer-Szenarien 

* komplett deutsch fur Windows 95/98 



AUS DEM TERMINKALENDER DER REDAKTION 

Spiele 

Civilization: Call to Power * Earth 2150 * 



Jagged Alliance 2 * Lands of Lore 3 
Quake 3 * 



Sega Rally 2 * Silver * 

SBK Superbike World Championship 

Hardware ' 

Alles uber den Pentium 3 H 



Messe 




«Mk 



Vorbericht: CeBit '99 

CD-Special 

Spiel des Jahres: die 
Verleihung als Video 
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PROFESS- 
MV EL ' L l 2 'Pl 



eSjocken n>ie am gptammtisc/t! 



I and R eporting A ssistant. 

Lauft Ihr Rechner 
mit voller Leistung? 

SANDRA sagt es Ihnen! Und vieles mehr. 




Mit 

Sprach- 

ausgabe 



Profession** II 5 n 



I Das beliebte Karten- 



rtren f%i 



"SANDRA ist klarer Testsieger 
- hier stimmen Bedienung, Technik 
und Optik", "Alles in allem 
kann man sagen, daR 
Sandra zur Zeit das 
Nonplusultra der Ana- 
lyse-Tools darstellt." 

PC-INTERN 10/98 



"SiSoft SANDRA isl 
wohl das umfang- 
rekhste Diagnose- 
Programm im Test" 

PC GO! 11/98 
WERTUNG: 
SEHR GUT 



Benchmarks 

• CPU Leistung 

• Festplatte 

• CD-R/DVD 

• Speicher 

Informationen 

• CPU & BIOS 

• Grafikkarte 



• Mainboard 

• DOS/WIN Speicher 

• DOS Geratetreiber 

• Systemubersicht 

• Betriebssystem 

• Eingabegerate si 

• Winsock/DFU <- 

• PCI/AGP Bus 

• Netzwerk uvm. 





Das in Zusammenarbeit mit dem 
Deutschen Doppelkopf-Verband e. V. 
entwickelte DOPPELKOPF PROFESSIO- 
NELL 2.0 beherrscht a lie Farbspiele, 
Grandspiele (Damen-, Buben- und 
optional Damen-Buben-Soli) sowie den 
Knochenmann einschlieBlich Varianten 
wie "Spiel ohne Neunen", "Schwei- 
nereien", "Joker", "erste oder 
zweite Do lie tief", "Re", 
"Lim its ", " Ko n tra ", 
"Fuchs", "Karlchen 
Muller", "Herz- 
stich" u.v.a.. 



Sandra 

hilft Ihnen mit 
detaillierten Infos zur 
Rechnerkonfiguration bei 
der Fehlersuche, ermittelt 
die Geschwindigkeit Ihres 
Rechners im Vergleich zu 
anderen Systemen und 
gibt wertvolle Tips zur 
Optimierung. 



U)m beliebte 
mten computet! 



^CSfWW-f^. 



Bereiten Sie sich 

optimal auf die theo- 

retische Fiihrer- 

scheinpriifung vor! 

Fur a lie 17 
neuen Fiihrer- 
scheinklassen! 



• ca. 1300 Fragen mit 
Hilfe-hin weisen 

• intuitive Bedienung 

• Mare, animierte Bilder 

• Programmfiihrung durch 
Verkehrszeichen 

• Online-Tutorial (Lotse) 

• Visualisierung von Fragen- 
katalog und Lernstand 

• 426 Buchseiten der wichtig- 
sten Texte zum StraBenver- 
kehrsrecht (StVO, StVZO, 
StVG, StGB) sind in die Hilfe- 
funktion integriert: automati- 
sches Aufschlagen, Lesezei- 
chen, Blattern und Suchen 



Geeignet fur Anfanger 
und Prof is 



Inkl. Doppelkopf- 
Spielregeln 



Zahlreiche 
Spielvarianten 



Einstellbare 
Spielstarke 



Inkl. 

Vorganger- 

version fur die 

alten Klassen 

1, la, 2, 3, 4, 5j 

und Mofa! 



^£■■^03325 





DM 

39* 

COR5071 ■ 



Test in COI 



Pliter 16/98: 



licht Optimierung der Rechnerleistung 
durch zuverlassige Benchmark-Tests. 

NEIi IN VERSION 2.S: Erkennt Intel Celeron A, onalysiert 
neue Mainboard Chipsatze (VIA Apollo MVP3, Intel 
440GX) erweiterte Analyse der Intel- Chipsatze 440LX, 
440EX und 440BX, erkennt neue 3D -Grafikchips (nVidia 
DIVA TNT, Matrox 6100/ G200, 3Dlx Voodoo 2, ATI 
RAGE lie, 3Dtx Banshee u.v.a. von S3, NVIDIA, Trident etc.). 
Priifl auf AMD-3Dnow! und Cyrix-Extended-MMX 
Support. Erkennt Monilor-Hersteller und jelzt iiber 1 1 80 PCI- 
Korten-Hersleller System-Benchmark jetzt mit 16- und 
32-Bit Durchsalzmessungen. Plus viele Detailverbesserungen. 



•Dw lMh*9« b« 
let «ntklassi«c In 
fwmationcn untei 
eii>« Obcifloche 
Wif'vng xtr jut | 
PC-ProxIs ( 



K Praxis 



ComputetBild 26/97: ' .durchleuchlel 
griindikh und lirckenkn ode Hard- und Soft- 
ware [Ismente eines Rechners" Qualital: gut, 
PrefcAeistung: lehr gut 

C\ 16/97. ".Jiefert eine beispielhofte Fiilre 
von Informationen .", "Bnen positiven Dndruck 
hinlerliilll die ousfuhrliche Online HrHe", "ein 
Highlight, mil dem s«ti andere Progr. dieser Art 
auf jeden Fall vergleichen lessen mussen." 



CDV 

Treiber 

Collection 1/99 

Auf 4 CDs finden Sie mehr 
als 2200 aktuelle Treiber 
(entpackt ca. 3,1 GB) zur 
Optimierung Ihrer Hardware! 
Fur DOS, Win3.1/95/98/NT4 



Traumnote 1,3 in Chip 4/98! 



iCi 



Testergebnis: GUT 
Preis/Leistung: GUT 



29} 



95 



"...Die Auswahl von DOS-, Windows-3.x-, -95- und NT- 
Treibem macht einen soliden Eindruck: Zum Teil sind 
Dateien dabei, die von den Herstellem erst kurz vor 
Produktionsbeginn der CD zur Verfugung gestellt wurden." 



" Preise gelten nur bei Besteilung direkl bei 
CDV Software, zzgl. Porto- und Verpockungs- 
kosten. Angebot freibleibend. Irrlum und 
Anderungen vorbeholten. lodengeschdft: 
Megabyte Karlsruhe. KorlslroBe 17 

CDV Software GmbH 

Postfach 2749 
76014 Karlsruhe 
Fon: 0721/97224-0 i 
Fax: 0721/97224-24 i 
http://www.cdv.de I 



M I N D S C A P E luftwaffe commander 




Flieg 
um Dein Leben I 




' 



I) IE 




Zusammen mit 
dem Erfolgsprodukt 
Panzer Commander 

Bestandteil der 
Digital Combat Series 



Produktinfo 003 
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